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STRATEGIE 

&TAKT1K 

• Castles 2 

• Gemfire 

• Spaceward Ho! 

• Star Legions 

• The Incredible 
Machinę 



Dschungelbuch 



Der Actionkniiller im 



Auf dem Priif stand 




WIR HABEN 

SPASS AUF 

UNSEREM KONTO 



Sparkasse 






MN " 



Wenn Sie die Sparkasse 
einspannen, kónnen Sie 
im Urlaub noch besser 
ausspannen.Weil mit 
dem Girokonto Ihre 
ganzen Finanzen geregelt 
und Sie auch unterwegs gut bei Kasse sind. Denn: 
Zum Girokonto gibt es die ŚCARD, mit der Sie 
an vielen Geldautomaten rund um die Uhr Bares 
bekommen. 

Dieser Super~Service ist fur jungę Leute 



besonders kostengiinstig. Genau wie die Konto- 
fuhrung, z.B. Ein- und Auszahlungen, Dauer- 
auftrage und Kontoausziige. 

Der persónliche Geldberater bei der Sparkasse 
ist mit Rat und Tat fur Sie da. 
Und sorgt datur, daB der SpaB £ 

auf Ihr Konto geht. 



wenn's um Geld geht - Sparkasse 




Ein Unternehmen der śFinanzgruppe 



in 




Drei Kandidaten, die fur den 
Preis "Spiel des Jahres" in 
Frage kamen. Ab Seite 116 
werden die Gewinner in den 
einzelnen Rubriken prasentiert. 





Mit* 01 



ikoM € 



And the winner is... 

Wenn sich eine Redaktion zusammensetzt, um die Spiele des 
Jahres zu bestimmen, ist bereits fur ausreichend Konfliktstoff 
gesorgt. Reden gleich zwei Expertenteams mit, dann wird's 
chaotisch. Zum ersten Mai in der POWER-PLAY-Gesch\ch\e 
wurden die begehrten Preise von einer Zwólf- Mann- Jury 
vergeben. Alle Redakteure von POWER PLAY und dem 
Schwestermagazin VIDEO GAMES tummelten sich eines 
nachmittags um den Konferenztisch, zuckten Wertungslisten 
und Notizblócke, Kugelschreiber und Gummibarchen. Wahrend 
die Awards fur Computerspiele noch halbwegs freundlich 
und sachlich ausdiskutiert wurden, hatten die 
Stimmbander bei den Videospieldiskussionen 
Hochkonjunktur. Nachdem persónliche Angriffe, 
rhetorische Worthulsen und fliegendes Haribo- 
Konfekt langsam abflaute, dominierten schlieBlich 
doch die sachlichen Argumente. Auf den Seiten 116 
bis 129 kónnt Ihr das Ergebnis der Expertensitzung 
nachlesen. 

Abgesehen von der ublichen Redaktionshektik sitzt 
uns nach wie vor der DTP-Teufel im Nacken. Obwohl 
mit Hochdruck an unserer Macintosh-Anlage gearbeitet 
wird, kampfen wir noch mit diversen Technikproblemen. 
So kommt unser Netzwerk (acht Mac-Anlagen sind 
miteinander verbunden) mit den gigantischen Speichermengen 
nur schleppend zurecht ein einzelnes Bildschirmfoto schluckt 
ais Daten-File frecherweise Ober 1 MByte. Selbst unsere High- 
End Gigabyte-Festplatte macht nach zwei Ausgaben 
speichertechnisch schlapp. Angesichts dieser MByte-Di- 
mensionen lacheln wir noch uber angebliche Speicherriesen - 
ein 20-MByte-MS-DOS-Adventure oder ein 16-MBit-Super- 
Nintendo-Modul kann uns nicht mehr schocken. 

Einen sonnigen Wintermonat ohne Speicherplatzprobleme 
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Gag am Rande: Die 
deutsche Bundes- 
post scheint Knut 
ais "giiltiges 
Zahlungsmittel" zu 
akzeptieren-oder 
bat ein gestreOter 
Postbeamter nur 
beide Augen 
zugedruckt? 
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Beherzt: Lionheart, das 

barenstarke Actionspiel 

fur den Amiga 



Aktuell 



Electronic Arts geht in die Luft: 
Space Hulk 



Son of Chuck: Der zukiinftige 
Steinzeitheld tritt in die 
FuBstapfen von Daddy 



X-Wing: Letzte Infos zur 
High-End-Simulation 



Der neue T-Bird 



Intel inside: Alles Ober den 
neuen Superchip 



Scharf: Aut den 

Castles 2-Verłierer 

wartet der 

Bildschirmhenker 



Unłer der Lupę 



Die besten Spiele 



Laser Age 



16-Bit-Konsolen: Wichtiges 
und witziges Zubehór 

Zu Besuch bei Origin 



Computerspiele' 
tests 



Ancient Art of War 2 



Battles of Destiny 2 1 



Castles 2 
Chaos Engine 




milfriM 



Cool World 



Daughter of Serpents 

Dynatech 

Elysium 



Erben des Thrones 



Front Page Football 
Gemfire 



Gobliins 2 



Incredible Machinę 



Jewelbox 



Lionheart 




Nigel Mansell GP 



Popolous 2 & 



Reach for the Skies 1 0-: 



Sabre Team 



Spaceward Ho! : 



s Star Legions 



Terminator * 



Kurztests Computerspiele 



32 Campaign, Robocop 



Elf. Sim Life 10! 



28 Oxyd, Dynatech. 
— Megatraveller 2 101 



Hook. Campaign 10 



Shuttle. Patrizier 



Yideospieletesłs 



Bio-Hazard Battle 



fi Death Valley Ralley 




138 


f^. Ecco. the Dolphin 






Harley's Humungous 
nture 




136 


Magical Quest 134 


.Road Rash 2 1 40 












uper Star Wars 132 


ideospiele Kurztests 


Xenon 2. Back 
the Futurę 3 




142 


icBlastN" 
gar 






Capfain America, 
James Bond jr 




142 


Chuck Rock 


Handheld Corner 






Lemmings, 












Moi 




XXX 
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Schlofiplatz 19 3070 Nienburg 


Ao 


11/ /-) I $» AAontag • Samstag 10 
jl,2,ULC, Telefax: 05021/62335 


• 20 Uhr 


c? v 


/® 05021/910416 und 910417 


IBM 


IBAA 


IBAA 




1869* 


79,90 DM Drogons Loir 3*** 


AA Mod TV Dala* 


26,90 DM 


AA Wor in Sky** 


86,90 DM Dungeon Master* 


67.90 DM Mega Sports** 


64,90 DM 


Aces oł the Poc** 


74,90 DM Dyna Blaster** 


67,90 DM Mega-lo-Mania* 
66,90 OM Might & Mogk 4* 
66,90 DM Monkey Isl. 2* 


73,90 DM 


-Miss. 


49,90 DM Dynatech* 


79,90 DM 


Adventure Coli.** 


60.90 DM Eylsium* 


79.90 DM 


Airbus A 320** 


89.90 DM Espana 92** 


70,90 DM Nigell Mons. GP** 


60.90 DM 


Al. in the Dork*"* 


AA Etemam 


70,90 DM No. 2 Coli * 


79.90 OM 


Amazon 


79,90 DM Eye of Beh. 2* 


79,90 DM Push over** 


63.90 DM 


Amberstar* 


83,90 DM Eye of Storm*** 


AA Ouest f. GL 3* 


81.90 OM 


Anc. A. of Wor"* 


86,90 DM F-117 Nighth.** 
79,90 DM Fakon 3.0** 


81,90 DM Red Baron* 


81,90 OM 


Armour-Gedd.** 


86,90 DM -Miss. 1 


54,90 DM 


AIAC** 


83,90 DM -Miss. 1** 


54,90 DM Rex Nebular** 


83,90 DM 


Bolonce* 


60,90 DM -Miss. 2** 


54.90 OM Romę AD 92** 


76,90 DM 


Bat 2* 


79,90 DM Font. Worlds** 


79.90 DM Sherlock Holm* 


86,90 DM 


Battle Isle** 


72,90 DM First Samurai** 


60.90 DM Siepe 


65.90 OM 


Comanche** 


nur 86,90 DM 




F-15Str. Eogle III** nur 95,90 DM 


Battle Isle D.** 


43,90 DM FloshbaoV 


* 


AA Sm Ufe*** 


AA 


Birds of Prey** 
Bitmap Br. C.** 


86,90 DM Form. 1 GP** 


93 90 DM Simulations*** 


AA. 


65,90 DM Front Poge Foot.** 


67,90 DM Spocę Q. 5* 


66,90 OM 


Bud Rogers 2* 


79 90 DM Gateway 
63,90 DM Global Effect** 


70,90 DM Speckil Forc* 


83,90 OM 


Bund. Mon. Prof.* 


73,90 DM Spellcost. 301 


67,90 DM 


B-l 7 Fry. Fortr.** 


91,90 DM Sobol Conq.** 


93,90 DM Spelkraft* 


79,90 DM 


Burn. Steel** 


AA Goblńns 2** 


59,90 DM Spelljammer 


66,90 DM 


Compoign 
Corrier Strike 


69,90 DM Great Courts 2** 


70.90 DM Star Control 2** 


66.90 DM 


78 90 DM Gr. Mast. Chess** 


70,90 DM Stor Leaions 
86,90 DM Star Trel* 


69,90 DM 


Corriers at Wor 


72,90 DM Gunship 2000** 


86,90 DM 


Car & Driver** 


86,90 DM Scenory.** 


54 90 DM Strat. Mosters** 


73,90 DM 


Castles 2* 


76,90 DM Guy Spy** 
86,90 DM Hardball 3 


70,90 DM Street Fight. 2** 


60,90 DM 


Cwilization* 


70 90 DM Strike Comm.** 


86,90 DM 


Columbus*** 


A.A Harrier Jump Jet** 


95 90 OM fask Force 1942** 


95,90 DM 


Combat Class.** 


59,90 DM Head to 1 


lead 


80]90 DM The Legocy** 


93,90 DM 


Shertock Holmes 


* nur 86,90 DM 


57th** 


X-Wing nur 79,90 DM 


Conspirocy*** 
Cool World*** 


AA Heroes 3 


76,90 DM Treos. of Sov. F.* 


79,90 DM 


AA Hexuma* 


79,90 DM Ultimo 7* 


93,90 DM 


Crime City*** 


AA H.-K. Mohj. Pro 


63,90 DM Ultima Underw." 


78,90 DM 


Crisis in Kreml.** 


81 ,90 DM Hist. Une 14/18* 


86,90 DM Vtsion***- 


AA 


Cruhe f. Corpse** 
Curse of Erich.*** 


60,90 DM Humans*-* 


56,90 DM Waxworks* 


67,90 DM 


66,90 DM Incredible Mach.*** 


86,90 DM Woyne G. Hock. 3 


80,90 OM 


Doemonsoote*** 
Oogger ot A. Rn* 
Dark Q. of Kr* 


AA Indiana J. 4* 


86,90 DM Ween*** 


AA 


79,90 DM Islond of Dr. Brain* 


66,90 DM Wing Comm. Del. 


91,90 DM 


79,90 DM Kings Ouest 6* 


80,90 DM Wing Comm. 2* 


79,90 DM 


DarkSeed 


76,90 DM Legend Kyrondio* 


79,90 DM -Sp. Oper. 1 


43,90 DM 


Dark Sun*** 


AA Lemmings DP** 
76,90 DM Links 386 Pro** 


79,90 DM -Sp. Oper. 2 
91,90 OM -Speech 


43,90 DM 


Oaughter of S.** 


38.90 OM 


Das sch. Auge* 
Der Patrizier 


74 90 DM Locomotion* 


60.90 DM Winter Chall.** 


67,90 DM 


79,90 DM Lord of Rings 2** 


76.90 DM Wizordry 7 


79,90 DM 


Dominium** 


AA Lure of Temptr.* 


67,90 DM Zyconw** 


49,90 DM 


AMIGA 


AMIGA 


AMIGA 




1869* 


69,90 DM Drag. Lair 3*** 
89,90 DM Double Drag. 3** 


AA Mego fohs** 


54,90 DM 


ArV Coltecr.** 


55,90 DM Megotrwela 2** 


64,90 DM 


Air Supoort** 


54,90 DMDuig.M. + CSB** 


60,90 DM Monkey blond 2* 
56.90 DM MY*" 


79,90 DM 


Aojotk Gom.** 


57.90 DM Dynatech*** 


54,90 DM 


Archer Pod B.** 


49,90 DMErysium* 


56,90 DM Nkky Boom"* 


AA 


Armoutóedd. 2** 


60,90 DMEPIC** 


63,90 DM Nigel Monsel GP 


AA 


Assassin** 


49,90 DMEyeof the Beh. 2* 


79,90 DM Ho. 2 CcJL* 


66,90 DM 


ASTAR*** 


AA Eye of Storm*** 


AA Mo semnd Prize*** 


AA 


ATAC** 


79.90DMFontosticW.** 


74.90 DM N0VA 9*** 


AA 


B-l 7 Fry. Fortr.** 


79,90 DMFIashbock*** 


AA Oufkmder"* 


AA 


BAW* 


73,90 DMFiy Haider*** 


63,90 DM Phb. Dreoms** 


56,90 DM 


Baftie kle** 


67,90 DMGuteway tSF* 


63,90 DM Plon 9"* 


72,90 DM 


-Dato** 


43,90 DMGmh. I. Soccer 


67,90 DM Proph. o. Shod* 


67,90 DM 


BC Kid*" 


60,90 DMHeKurna* 


79,90 DM Rompart** 
63,90 DM Raw tah** 


54,90 DM 


Biłs Tom. G.** 


54,90 DM Humans** 


nes 4* 


54,90 DM 


Gunship 2000** nur 79,90 DM 


History Linę 14/18* nur ' 


3,90 DM 


Bitm. Broth. C** 


54,90 DM Indiana J 


79,90 DM Romę AD 92** 


67,90 DM 


Buck Rogers 2* 
Budget** 


AA Jimmy W. Snook. 


63,90 OM Scenario* 


60.90 DM 


63.90 DMKGB*** 


60,90 DM Scrobble*** 


AA 


Bun. Mon. Prof.* 


63,90 DM Leeds Un. Chomp. 


AA Shod. of Beast 3* 


* 60,90 DM 


Compoign** 


58,90 DM Legends of VoL* 


74,90 DM Silfy Putty** 


49,90 DM 


CAP.** 


60,90 DM Lemmings 2** 


67,90 DM Simulations*** 


AA 


Choos Engjne** 


49,90 OM Lemmings DP** 
76,90 DM Locomotion* 


60,90 DM Spec. Forces** 


74,90 DM 


Cwilization* 


54,90 DM Street Fight. 2"* 


54.90 DM 


Cool Wodd*** 


AA Lord of Rings* 


66.90 DM Super Hero*** 


60.90 DM 


Crazy Cors 3** 


54,90 DM Lotus 3 Fin. Ch** 


54,90 DM Walker** 


AA. 


Creepers*** 


60,90 DM Lure of Temptr.* 


AA Waxworks* 


60,90 DM 


Curse of Ench.** 


60,90 DMMad TV Dato* 


26,90 DM Ween*** 


AA. 


Dark Q. o. Kr.* 


67,90 DM Monch. Un. Eur. 


54,90 DM Winter Chall.** 


67,90 DM 


Das schw. Auge* 


67,90 DM Megamix** 


60.90 DM Wiz Kid** 


54,90 DM 


Der Potrizier* 


66.90 DMMega Spc 


rts** 

n deutscf 


54,90 DM Zyconix** 


49,90 DM 


Pinball Fant.** 


nur 60,90 OM 


Wing Commonder* nur 81,90 DM 


Wir liefern nor 


ezu alle ouf der 


len Markt erhfiltlichen S 


piele zu 


SUP 


EISEN 


1 j 


*=deursche V. 


**= deutsche Anl./Hanc 


buch ***=noch nicht bekannt 


Nicht alle Spiele waren zur Zeit der 


Drucklegung bereirs lieferbar. 


IrrtOmer und Diuckfehler vorbehalten. Ladenpre 


ise variieren, Ladenóffnung 


szeiten 


erfragen. Versandkosten: Vorkosse 6 90 DM 
250,- DM yersondkostenfrei. Auslana n. Votka 


M 9,90 DM zzgl. NWebOhr. Ab 


sse 18,- DM. Es gelten unsere AGB. 



preview 





Nachwuchs- 
Ripleys kón- 
nen dank Electronic 
Arts jetzt in verlasse- 
nen, dunklen Raum-y 
stationen Jagd aut 
schleimige Alien-Mon- 
ster machen. 



iie Genestealer sind ein 
biologisches Wunder- 
werk: Sie bestehen fast nur 
aus scharfen Zahnen und 
Klauen. umgeben von einem 
undurchdringbaren Panzer. 
Allerdings sind die Fortpflan- 
zungsorgane nicht ganz so gut 
entwickelt. Zum Ausbruten 
Ihrer Nachkommenschaft 
benótigen sie einen Fremdkór- 
per - zum Beispiel einen Men- 
schen. 

Urn ihren Paarungsgelusten 
nachzukommen, richten sich 
die widerstandsfahigen Biester 
in verlassenen Raumwracks 
hauslich ein und planen die 
Unterjochung der Menschheit. 
Die einzige Hoffnung der Erd- 



bewohner ist die Eliteeinheit 
"Terminator Space Marines": 
Eine funf Mann starkę, schwer- 
bewaffnete Schwadron wird 
aut den belagerten Schauplat- 
zen abgesetzt und mulB die 
laufigen Monster vemichten. 
Ihr steuert das Soldaten- 
griippchen durch finstere 3-D- 
Gange und -Raume. Urn den 
garstigen Aliens ein Schnipp- 
chen zu schlagen. durft Ihr die 
Soldatengruppe aufteilen. Ihr 
kónnt die Marines einzeln 
anwahlen und sie zum Beispiel 
vor Turen postieren oder 
Gange bewachen lassen. In 
der Mitte des Bildschirms wird 
das Blickfeld des gerade akti- 
vierten Kampfers grol3 darge- 




Stolzerfiillt zieht 

der "Terminator 

Space Marinę" in 

den Kampt gegen 

die Raumriipel 






[der Mitte seht ihr den Ausblick des akti- 
jjrten Kampfers, die oberen vier Fenster 
die Sicht seiner Kollegen wieder 




III II I 




-U— UtJL 

Der Lageplan offenbart 
Euer Schicksal: Drei 
Aliens haben noch nicht 
gefriihstiickt und nahern 
sich gnadenlos. 



Im Weltall hdrt 
Dich keiner 
schreien 



stellt. Die Ereignisse in der 
Umgebung der anderen Mari- 
nes sind in kleineren Fenstem 
zu sehen. Obwohl die Truppe 
mit feurigen Flammenwerfern, 
stahlharten "Power Gloves" 
und schmucken Kampfpan- 
zern ausgerustet ist, kommt 
man den Aliens mit bloBer 
Waffengewalt allein nicht bei. 
Euer taktisch-strategisches 
Talent ist genauso gefragt wie 
ein schneller Trigger-Finger. 
Auf einer Ubersichtskarte plant 
Ihr die nachsten Schritte der 
Einsatz-Crew. Trefft Ihr auf 
eines der miesen Aliens, 
kommfs zum 3-D-Echtzeit- 
kampf. 

Space Hulk basiert auf dem 
Warhammer-40 000-Szenario 
des renommierten Rollenspiel- 
herstellers Games Workshop 
und sollte Ende Januar fur 
PCs und Amigas in den Ge- 
schaften ausliegen. 



preview 



Der Zwillings- 
bruder 

Schon vor knapp einem Jahr 
konnlen ambitionierte Bildschirm- 
Marines gegen die Genestealer in 
den Kampf ziehen. Gremlin's 
Space Crusade ba-siert auf der 
gleichen Warhammer-40 000- 
Geschichte des Games Workshop. 
Der deutlichste Unterschied: Beim 
brandneuen Space Hulk von Elec- 
tronic Arts bekommt Ihr einen gru- 
seligen 3-D-Ausblick geboten - 
die Space-Crusade-Mańnes konnt 
Ihr in der ubersichtlichen Vogel- 
perspektive betrachten, bei direk- 
ten Konfrontationen mit den Aliens 
wird auf eine isometrische 3-D- 
Darstellung umgeschaltet. 




Space Crusade: Gremlin's 
Warhammer-40 000- 
Umsetzung 




Móchten auch Sie 
eine &*ya.ć So-^e 

Niederlassung in Ihrer 
Stadt eróffnen? 
Sprechen Sie einfach 
mit uns! Partner in D, 
Lux, B, NL, CH und 
A gesucht! 



Innerhalb der Schweiz 
gelten etwas veranderte Preise! 

Winsterstr. 43 • 4330 Mulheim a. d. Ruhr 
Tel.: 02 08/48 OO 50 • Fax: 02 08/48 00 25 




Gamę 

Lotus III 
HUMANS 


Ami 

66,90 
59,99 


PC 

63,33 


ACHTUNG 
NEUERÓFFNUNGEN 


Wing Commander 1/2 D 


86,99 


93,99 


Versand & Ladenverkauf 


Der Patrizier D 
Indiana Jones 4 D 
Prophecy of the Shadow D 


71,99 
83,94 
71,99 


86,99 
86,99 
86,99 


Martin Rosch 

Mfinchinger StraBe 30 

W -7257 Ditzingen 


Aquatic Games 


63,22 




Telefon: 07156/28884 


ZOOL 


56,93 




Telefon: 07156/951212 


Mantris 
1869 


79,88 
76,97 
63,21 


114,99 
92,94 
76,96 


Baden-Wiirttemberg kommt zu uns! 


KGB 
BCKid 


&«i,at Soji kommt in die Scfaweiz! 


Gunship 2000 
Romę AD 92 


83,77 
72,88 


95,54 
72,88 


Daniel Frank 


Bill's Tomato Games 


63,21 




Sehachener StraBe 32 


Street Fighter 2 


59,30 


67,30 


(Tl -4653 Ohcrgosgen 


ATAC 

Nigel ManseIPs WC 


87,12 
57,14 


93,77 
67,24 


Versand 
Telefon: 062/354849 



Gamę 


Ami 


PC 


Legend of Kyrandia 


68,99 


69,44 


Premierę D 


72,32 




DSA - Die Schicksalsklinge D 


79,90 


89,90 


Push over 


72,32 


79,99 


Waxworks 


64,03 


69,42 


Links (386 pro) 


92,99 


109,90 


Vikings Fields of Conquest 


72,32 


87,99 


Hexuma D 


79,90 


89,90 


Dream Team 


59,97 


67.23 


Historie Linę 


83,33 


89,99 


Troddlers 


62,12 




Ultima 7 




109,90 


Formuła one Grand Prix 




97,88 


Castles 2 




91,84 


Comanche Overkill 




94,24 


Pinball Fantasies 


57,30 




Kings Quest 6 




84,33 


Lemmings 2 


71,99 


84,44 


BAT 2 


77,34 


86,13 



Persónlicher Bestellservice bis 22.00 Uhr. Elterntelefon mit Hotline. 

Versandkosten: NN + DM 8,00 + Vorkasse Im Inland: per EC-Scheck + DM 7,00 - Ausland: per EC-Scheck + DM 35,00 
Bei Software ab DM 250,00 Bestellwert im Inland Versandkostenfrei. Angebote freibleibend! 
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óhlenmenschen werden 
Isich erinnern: Im ersten 
Teil der Vorzeitsaga ging Fruh- 
mensch Chuck auf die Suche 
nach seiner Liebsten. Kaum 
mit der Keule eingefangen und 
sicher in der Wohnhohle ver- 
staut, wurde die reizende 
Ophelia von Erzbosewicht 
Garry Gritter geraubt. Chuck 
schulterte den nachsten Kie- 
selstein und sturtzte sich ins 
Abenteuer. Nach viel Aufre- 
gung und Gefahren (unter 
anderem erkundeten wir die 
Innereien eines Dynosauriers), 
konnten wir den Kidnapper zur 
Strecke bringen. Das Eheweib 
sank uns in die behaarten 
Arme und wir setzten uns zur 
Ruhe. 

Inzwischen sind 18 Monate 
vergangen. Chuck ist ein erfolg- 
reicher Produzent von Stein- 
zeitautomobilen geworden, 
wahrend Darling Ophelia in der 
Hóhle sitzt und an Kindersa- 
chen hakelt. Wen wunderfs, 
daB bei soviel fruhburgerlicher 
Idylle Nachwuchs unterwegs 
ist. Wahrend der Kinderstorch 
den Junior zu Hause abliefert, 
bekommt Chuck Senior in sei- 
ner Fabrik weniger angeneh- 
men Besuch. Die Konkurrenz 
steht vor der Tur und raubt 
nicht nur die Konstruktionspla- 
ne fur den Steinzeit-VW, son- 
dern auch den Erfinder. Chuck 
Junior, kaum der Mutterbrust 
entwohnt, greift zu Nuckel und 





Core Design's Vor- 
zeige-Neanderta- 
ler Chuck Rock hangt die 
Keule an den Nagel und 
schickt den Nachwuchs 
ins Rennen: Im neuen 
Spiel macht Son of Chuck 
die Steinzeit unsicher. 



Minikeule und heftet sich an 
die Fersen der Rupel. 

Wie im letzten Spiel sein 
Erzeuger, muB auch Son of 
Chuck das scrollende Palaoly- 
tikum von links nach rechts 
durcheilen. Anders ais der 
Papa arbeitet Sóhnchen nicht 
mit BauchstoR und harten 
Wackermannern, sondern la(3t 
die Keule sprechen. Bis zum 
jeweils wartenden Level-Ober- 
motz mussen wir allerlei Getier 
und Gelichter mit dem 
Hartholzprugel bearbeiten. 
Wer dabei nicht ganz so virtu- 
os mit dem Joystick umgeht, 
darf den Schwierigkeitsgrad 
variieren. Wer vom etwas ein- 
fallslosen Leveldesign des 
ersten Teils enttauscht wurde, 
wird sich uber neue, verwinkel- 
te Landschaften und Hóhlen 
mit reichlich Plattformfutter 
freuen. Zeigt Sohnemann die- 
ersten Ermiidungserscheinun- 
gen, muBt Ihr schleunigst Mil- 
chenergie tanken. Nachfull- 
Tetra-Packs liegen bekanntlich 
uberall in der Steinzeit herum 
und mussen von uns nur noch 
eingesammelt werden. Bleibt 
der Nachschub an wichtigem 
EiweiG aus, geht unser Held in 
die Knie und wir brechen eins 
der drei Continues an. Werden 
die Programmierer nicht vorher 
vom Saurier gefressen, durfen 
Amiga-Neanderthaler im April 
lostoben und den Steinzeit- 
papa retten. vw 



Wenn schon die FiiBe 
so grofi sind, wie mag 
dann erst der Rest 
aussehen? 




Im Urwald 
sindsogar 
die Kafer 
groRer ais 
unser Held 



Klein-Dyno 

wartet sicher auf 

eine Keulenkur 




DerVulkan 
spuckt, und wir 
bekommen 
heiOe FiiBe. 



Die stolzen 

Eltern und ihr 

kleiner 

Schreihals 



AUCH MIT DER STARKSTEN UBERMACHT... 




...WIRST DU SPIELEND 
FERTIG! 



\ 



«• 



v*^»*3* 



W 



m 




w, 



illst du dlch gegen die schwere artillerie von heute wehren, brauchst du einen 
starken verbundeten. hol dlr das gravis gamepad™, das dau erfeu er-joypad mit dem 
kampferischen charakter. fur llnks- und r echtshan der. mlt 4 unabhangigen knópfen 
und abnehmbaren joystick. kompatibel mit allen personal computer 
Gameports. Hast Du erst das Gravis GamePad™ in der Hand, wirst 
du mit allen gegnern spielend fertig. das gravis gamepad™ 
ist uberall erhaltlich, beim handler oder im kaufhaus. 



Advanced 

GRJWIS 



Deutschland: LOGI GmbH, Tel: 089-58 80 71, Fax: 089-580 82 25. Schweiz: TERRA Datentechnik, Tel: 01-910 35 55, Fax: 01-910 19 92. 

GRAVIS EUROPA: Tel: ++ 41-21-869 96 56, Fax: ++ 41-21-869 97 17. 



Archer MacLeans's Pool /dt 

1869 /dt 

A-Train /dt 

A-Train Construction Set 

Aces of the Pacific /dt 

Aces of the Pacific Mission Disk. 

Amazon 

Amberstar /dt 

Ancient Art of War m the Skies /dt 

B-17 Flying Fortress /dt 

B.A.T. 2 /dt 

B.C. Kid /dt 

■^ ■ Battle Isle /dt 

Battle Isle Data Disk. /dt 

Bill's Tomato Gamę /dt 

Bitmap Brothers Collection /dt 

Bundesliga Manager Professional /dt 

Bundesliga Manager Professional 

Limited Edition /dt 

Burning Steel 

Campaign /dt 

Car and Driver /dt 

Castles 2 /dt 

Civilization /dt 

Cool World /dt 

Curse of Enchantia /dt 

Das schwarze Auge /dt 

Der Patrizier /dt 

Dungeon Master & Chaos Strikes back /dt 

Dyna Blaster /dt 

Dynatech /dt 

Elysium /dt 

Erben des Throns /dt 

F-15StrikeEagle3/dt 

F-16Falcon 

F-16 Falcon Mission 1 o. 2 je 

Falcon 3.0 /dt 

Falcon 3.0 Mission Disk. /dt 

Fire and Ice /dt 

Formuła One Grand Prix /dt 

Gobliiins /dt 

Gunship 2000 /dt 

Gunship 2000 Data Disk. /dt 

Harrier Jump Jet /dt 

Hexuma /dt 

fnca /dt 

Indiana Jones 4 • Fate of Atlantis /dt 

Indiana Jones 4 - The Action Gamę /dt 

Jimmy White's Whirlwind Snooker /dt 

John Madden Football /dt 

King s Ouest 6 /dt 

Leather Goddesses of Phobos 2 /dt 

Legend of Kyrandia /dt 

Legend of Valour /dt 

Lemmings /dt 

Lemmings Data Disk /dt 

. Lethal Weapon 3 /dt 

Links 386Pro /dt 

Lotus 3 /dt 

Mad TV /dt 

Mad TV Data Disk. /dt* 

Might & Magie 4 

Wigel Mansell's World Championship /dt 

Pinball Dreams /dt 

Pinball Fantasies /dt 

Pirates /dt 

łłailroad Tycoon /dt 

Red Baron /dt 

Red Baron Mission Disk. /dt 

Romę AD92 /dt 

Secret of Monkey Island /dt 

Secret of Monkey Island 2 /dt 

Secret Weapons of the Luftwaffe 

Sec. Weap. Do 335, He 162 Mission je 

Sec. Weap. P-38, P80 Mission Disk. je 

Sensible Soccer 02/93 

Neue Version! /dt 

Shadow of the Beast 3 /dt 

Siege 

Silent Service 2 /dt 

Sim Ant /dt 

Sim City & Populous /dt 

Skat '92 /dt 

Space Shuttle /dt 

Special Forces /dt 

Spellcasting 301 /dt 

Sports Collection /dt 

- Indianapolis 500, Starbyte Super Soccer, 

Tie Break - 

Star Trek /dt 

Street Fighter 2 /dt 

Summer Challenge 

Terminator 2092 



54,95 
74,95 



79,95 

84,95 
54,95 
74,95 
44,95 
64,95 
59,95 
65.95 

89.95 

64.95 



3> -f" 



<£ 



79,95 
59,95 
89.95 
74.95 
74,95 
59.95 
69,95 
59,95 

74',95 

34,96 
24,95 



89,95 — ,— 

99, — 

54,95 — ,— 
84,95 — ,— 
44,95 — — 
84,95 — .— 
89.95 79,95 
84,95 — — 

99, ,— 

84,95 84,95 

89,95 —'— 
44,95 — — 
— ,— V.md 
59,95 59,95 
65,95 65,95 



89,95 
V,md 
79,95 
89.95 
79,95 
94,95 
74,95 
89,95 
84,95 
89,95 



74,95 
69,95 
69.95 
84.95 
94,95 



59,95 

V.mo 
74,95 
59.95 



54,95 
79,95 
54,95 
79,95 



84,95 

89,95 
59.95 
64,95 
59.95 



69,95 
74,95 
39.95 
34,95 
54,95 

59^95 
74,95 
24,95 

59,95 
59,95 
59,95 
59,95 
79,95 
74.95 
V,m6 

74^95 
89,95 



94,95 
59,95 

89,95 
59,95 
94.95 
59,95 
94,95 
84,95 
99,95 
89.95 
59.95 
66,95 

84,95 
94,95 
69,95 
74,95 
64,95 
49,95 
69,95 
99 — 

89,95 
24.95 
89,95 



54,95 
79,95 
54.95 



59,95 
64,95 



74,95 
49,95 
44,95 
54,95 

59,95 

V,mb 



59,95 
79,95 



74,95 



64,95 
89,95 
79,95 
54,95 
79,95 
89,95 
89,95 
84,95 
34,95 
29,95 
59,95 — ,— 59.95 

59,95 — , ,— 

— ,— 59,95 — .— 

79,95 79,95 79.95 

89,95 89,95 — ,— 

74,95 74,95 74,95 

— ,— 64,95 — .— 

59.95 — , ,— 

79,95 89.95 79.95 

— ,— 66,95 — ,— 

66,95 74,95 — ,— 



— ,— 74,95 — — 

59,95 69,95 59,95 

— ,— 69,95 — ,— 

— ,— 94,95 — ,— 










r -# ^ 


The Humans /dt 


59.95 59.95 V,mo 


Their finest hour /dt 


74,95 74,95 — ,— 


Their finest hour Mission Disk. /dt 


29,95 29,95 — ,— 


Turrican /dt 


24,95 — .— 24,95 


Turrican 2 /dt 


24,95 — .— 24,95 


Ultima 6 /dt 


59.95 44,95 59,95 


Ultima 7 /dt 


— ,— 99. — 


Ultima 7 Data Disk /dt 


— ,— 44,95 — ,— 


Ultima Trilogy 2 (4,5,6) /dt 


— ,— 79,95 — — 


Ultima Underworld /dt 


— ,— 79,95 — ,— 


Wax Works /dt 


V,mS 66,95 — ,— 


Wayne Gretzky Hockey 3 


— .— 84,95 — ,— 


Ween /dt 


74,95 94,95 — ,— 


Wing Commander /dt 


89,95 44,95 — ,— 


Wing Commander Deluxe Edition /dt 


— ,— 99, .— 


Wing Commander 2 kompl. /dt 


— .— 89.95 — .— 


Wing C. 2 Special Operations 1 o. 2 je 


— ,— 44,95 — ,— 


Wing C. 2 Speech Accessory Pack 


— ,— 39,95 — — 


Wizardy 7 


V.md 89,95 — — 


Wrestle Mania /dt 


59,95 69,95 59,95 


Zool /dt 


59,95 — ,— V,mó 



MFGA.HITS 



Alone in the Dark /dt 

Campaign /dt 

Comanche Maximum Overkill /dt 

Das schwarze Auge /dt 

F-15 Strike Eagle 3 /dt 

Formuła One Grand Prix /dt 

Gobliins2/dt 

Historyline 1914 - 1918 /dt 

Pinball Fantasies /dt 

Sherlock Holmes /dt 

Sim Life /dt 

Street Fighter 2 /dt 

Task Force 1942 /dt 

Wing Commander /dt 

Wrestle Mania 2 /dt 

X-Wing/dt 



IBM-PC 

Amiga •79,— IBM-PC 

IBM-PC 

Amiga 

IBM-PC 

IBM-PC 

Amiga '95,— IBM-PC 

Amiga & IBM-PC 

Amiga 

IBM-PC 

IBM-PC 

Amiga *69,— IBM-PC 

IBM-PC 

Amiga 

Amiga 

IBM-PC 



Computer 



1 MB-Erweiterung fur Amiga 

Z(abschaltbar & 
UBcHOn Uhr & schnelle Speicherchips) 
"■■ 2. Laufwerk 3,5" fur Amiga 

Advanced Gravis Joystick IBM-PC 
Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC 
Sound-Blaster 2.0 C/MS-Chips 






49,— 



139,— 
75,— 

179,— 
49,— 



TELEFON 2871 / 86 31 • 18 30 88 
18 06 37*18 54 43 
FAX 28 71/86 31 



Das Lucasfilm-Buch /dt 29, 80 
Das Lucasfilm-Buch 2 /dt 29,80 

SO kónnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, ^ 

oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wunschen an uns schicken. 

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6,— DM ) 

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck) 

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei. 

VAuslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 



Bachler — Computersoft ware 

Postf ach 1113* Bliicherstr. 24 

D— 4290 Bocholt 





Royal Soft, Winterstr. 43, 4330 Miihlheim / Ruhr 
Tel.: 0208 480050, Fax.: 0208 480025 

Das Jahr ist vorbei! Dont panic - Auch im neuen 
Jahr kónnt Ihr ais aktive Leser an der Hitparade 
drehen. Dazu fullt Ihr die Mitmachkarte (nach Seite 
51) aus und schickt die Wertung Eurer Lieb- 
lingsspiele an die Redaktion. Mehrfach-Einsender 
und unfrankierte Karten haben keine Chance! Aus 
allen Einsendern verlosen wir unter AuschluR des 
Rechtsweges: Funf Testspiele aus der Redak- 
tion und einen Softwaregutschein der Firma 
Royalsoft. cd 



Der Softwaregut- 
schein der Ausgabe 
12 geht an Alex 
Hess. Je ein Test- 
spiel der Redaktion 
bekommen Mark 
Weiflhaupt. Oliver 
Riicker, Andreas 
Sommer, Nico 
Mildebrandt und 
Marcus Mast. 





tglibć, 


■ ' 


0& 




Amiga 

1. Monkey Island 2 

2. Sensible Soccer 

3. Bundesliga Man. Pro 

4. Civilization 

5. Lotus 3 



MS-DOS 

1. Indiana Jones 4 

2. Wing Commander 2 

3. Monkey Island 

4. Civilization 

5. Ultima Underworld 



Atari ST 

1. Amberstar 

2. Dungeon Master 

3. F1 Grand Prlx 

4. Monkey Island 2 

5. Lemmings 
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2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

8. 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 


(1) 
(2) 

(3) 
(7) 


TITEL 

The Secret of Monkey Island 2 


HERSTELLER 

LucasArts 
LucasArts 
Microprose 


WIE LANGE 
DABEI 

10. Monat 
6. Monat 
9. Monat 


Indiana Jones 4 
Civilization 


Battle Isle 


Blue Byte 


13. Monat 


(6) 


Wing Commander 2 


Origin 


14. Monat 


(5) 
(8) 
(-) 
(4) 
(13) 


Lem min. 

Bundeslic er Professional 


Psygnosis 
Software 2000 


22. Monat 
13. Monat 


Sensible 


Renegade 


2. Monat 


The Secret of Monkey Island 
Amberstar 


LucasArts 
Thalion 


23. Monat 
5. Monat 


(-) 


Lotus 3.0:The Ultimate Cha 


Gremlin 


1 . Monat 


(11) 


Ultima Underworld 


Origin 


5. Monat 


(-) 


Der : 


Ascon 
FTL 


1 . Monat 
47. Monat 


(17) 


Dun ster 


(-) 


Fire and Ice 


Renegade 
Hudson Soft 
21st Century Ent. 


4. Monat 
1. Monat 

5. Monat 


(-) 


Dynablaster 


(-) 
(-) 


Pinball Drear 


Aces of the Pacific 


Dynamix 


2. Monat 


(-) 


Super Probotector 


Konami 
Electronic Arts 


1 . Monat 
1 . Monat 


(-) 


Formuła One Grand Pi 



Super NES 

1. Super Probotector 

2. Super Marlo World 

3. Street Fighter 2 

4. F-Zero 

5. Axelay 



Mega Drive 

1. Sonic the Hedgehog 

2. EA Hockey 

3. Wonderboy 5 

4. Shining in the 
Darknes 

5. Ouakshot 






Handheld 

1. Sonic (GG) 

2. Super Mario Land (GB) 

3. Finał Fantasy Adv. (GB) 

4. Choplifter 2 (GB) 

5. Toki (Lynx) 
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let fur Gourmet 



rr 






&- 




Es gibt viel zu lun. packen wirs an. 



The Chaos Engine 



Was lange wahrt, wird 
endlich gut. Unter die- 
sem Motto lieBen sich die Bit- 
map Brothers mit ihrer Chaos 
Engine fast zwei Jahre Zeit 
und trieben verzweifelten 
Amiga-Besitzem jeden Monat 



aufs Neue Tranen in die 
Augen: "Ist noch nicht fertig - 
vielleicht in drei Wochen". 

In The Chaos Engine dreht 
sich natCirlich alles um eine 
Maschine: die Chaos Engine. 
Der einfallsreiche Baron Forte- 



sque erfand dieses Spielzeug, 
um die Zeit und den Raum 
nach Belieben dehnen, quet- 
schen oder strangulieren zu 
kónnen. "Tolle Erfindung!" mei- 
nen Wissenschaftler - "Sie 
wurde nur vom Falschen 
gemacht.", sagt die Regierung. 
Denn Baron Fortesque ist ab- 
grundtief bose. Alsdann werdet 
Ihr zur Maschine geschickt, um 
sie mitsamt Erbauer dem Erd- 
boden gleich zu machen. 

Auf der Jagd nach der 
Chaos Engine wetzt Ihr und 
ein Kollege in Gaunłlet-Man\er 
durch vier Welten mit jeweils 
vier Levels. Jede dieser Wel- 
ten zeigt sich dabei grafisch 
und musikalisch von einer 
ganz eigenen Seite. Laufl Ihr 
zu Beginn durch eine Wald- 
und Felslandschaft zu einer 
geheimnisvollen Villa, erforscht 
Ihr in der zweiten Welt den 
Vorgarten der Villa und in Welt 
3 die Fortesque-Villa selbst. 
Dabei stellt sich heraus, dal3 
der Baron und seine Maschine 
in einem aus Abwasser- 
kanalen bestehenden Dunge- 
on unter dem Haus sitzen, das 
in der letzten Welt erforscht 
wird. 

The Chaos Engine spielt Ihr 
immer mit zwei Charakteren. 



Habt Ihr einen Freund zur 
Hand, ubernimmt dieser Euren 
Kumpel, seid Ihr allein, wird er 
vom Computer gesteuert. Zu 
Beginn wahlt Ihr das Duo aus 
sechs Charakteren. Jeder 
Kampfer hat dabei seine indivi- 
duelle Lieblingswaffe (Molotov- 
Cocktail, Bomben, Dynamit 
oder Sani-Kasten), eine per- 
sónliche Extrawaffe und ver- 
schiedene Charaktereigen- 
schaften (Geschwindigkeit, 
Starkę, Intelligenz). So gibt es 
zwei clevere und sehr schnelle 
Mannen mit einer kleinen 
Wumme und der Kraft eines 
Sauglings. Ais Altemative ste- 
hen Allround-Charaktere oder 
machtig starkę, toll bewaffnete 
Muskelprotze mit hohlem Kopf 
und der Geschwindigkeit einer 
Schnecke zur Wahl. 

Das Spielgeschehen wird 
von oben gezeigt - das Spiel- 
feld scrollt in alle Richtungen. 
Auf Knopfdruck feuert Ihr mit 
Eurer Kanone auf mehr oder 
minder intelligente Monster 
oder aktiviert mit gedrucktem 
Feuerknopf die Extrawaffe. Ziel 
ist es, pro Level eine bestimm- 
te Anzahl Elektrosaulen zu 
aktivieren, die ais Schlussel 
zum Ausgang dienen. Nach 
jedem zweiten Level erscheint 



jand 

Einer der beiden Allround-Charaktere. 
irk, schnellund 

Ausgabe 
von Tnugs Walfe in d 

10I Bursl" (Streuschufi) 
Der Brigand kc 



v 



schinenschlosser 



^ 



Preacher 

klug und 

or hat jedoch ein tolles 

iii Der Preacher 
i macht die AnscfiaKuny hezahlt. 






■ 



Gentleman 

ler Gentleman ist sehr schnell, sehr 

jg. Seine kleine 

Walfe schieOt schlecht und vertjrsacht 

RAIs Extra (tóg 
arte mit sich hei itleman 

500 Goldstiicke. 
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Mercenary 

Das Ebt-" jand. Er hat al 

MP, die nich; 

■')0 Mause. Dank 
lappen Walfe und der wirkungsarmen 
; lar ais der Brigand. 



Nawie 

-!ark und 

: den gleichei I 
zuhabei iiesseren 



Thug 

Thug ist sehr langsam, sehr stark unc 
unwahrscheinllcfi blOd. Er schietlt 

allerdings mit einer dicken Riffle und 
hat wirksame Molotov-Cocktails in der 
Tasche Thug kostet 3000 Mause. 



■■ 



tjmzu 



computerspiele/łests 








' Ai «r*' 




Versteckte Ratsel heizen die Stimmung an: Achtet auf die Saule! 



ein Shop, in dem Eure Man- 
nen nach Belieben "getunet" 
werden kónnen. SchieRt Ihr 
wahrend des Spiels einen 
Gegner in die ewigen Jagd- 
grunde, hinterlaGt dieser ein 
Geldstuck. Das gesammelte 
Geld dient zum Ankauf von 
Waffen-Power-Up's, neuen 
Extrawaffen oder zum Trai- 
ning. Ihr durft Eure Charaktere 
schneller, starker oder intelli- 



Abkurzungen oder geheime 
Gange zu Bonusraume, mit 
Unmengen Gold, Extraleben 
und Lebensmitteln, die Euren 
Energiebalken aufmóbeln. Des 
weiteren haben fast alle Levels 
mehr ais einen Ausgang und 
somit Dutzende mehr oder 
minder gefahrliche Lósungs- 
wege. Stirbt einer der beiden 
Spieler, erscheint er erst wie- 
der, wenn Ihr ein Ying-Yang- 




genter 

machen. 

Die Intelligenz 

la(3t sich allerdings nur bei den 

vom Computer gesteuerten 

Kampfern erhóhen. Desto klu- 

ger sie werden, urn so genau- 

er schieBen sie, um so besser 

weichen sie gegnerischen 

Attacken aus oder halten Euch 

den Rucken frei. 

Neben Geld sind goldene 
und silberne Schlussel von 
herausragender Bedeutung. 
Diese óffnen in den Levels 



Symbol aufnehmt, das ais 
Rucksetzpunkt agiert. Hau- 
chen beide Spieler ihr Leben 
aus, werden die Kampfer an 
die Position des letzten aufge- 
nommenen Ying-Yang-Sym- 
bols zuruckversetzt. Sind alle 
Leben Eures Kumpels aufge- 
braucht, kann er nach Beendi- 
gung des Levels "zuruckge- 
kauft" werden. 

Wer The Chaos Engine nicht 
an einem Abend durchspielt, 
bekommt nach jedem zweiten 
Level ein PaGwort. Gespei- 



Es hat sich gelohnt! 
Der ewig wartende 
Amiga-Freak darf 
endlich in Wein- 
krampfe verfallen und 
die Wand hochhop- 
peln: The Chaos 
Engine ist das 
schlichtweg beste 
Action-Spiel, das die 
Bitmaps je auf die 
Beine gestellt haben. 
Die fast perfekte Pra- 
sentation schafft eine geheim- 
nisvoll-ratselhafte Atmosphare, 
die unter die Haut geht. Dan 
Malone hat in Sachen Grafik 
ganze Arbeit geleistet: Man fuhlt 
sich unversehens ins viktoriani- 
sche Zeitalter oder in ein Jules- 
Verne-Buch versetzt. Die spiele- 
rischen Oualitaten stehen der 
Prasentation in nichts nach. 
Einen Actiontitel mit solch spie- 
lerischer Tiefe gab es bis heute 
nicht. The Chaos Engine ist kein 
gradliniges Ballerspiel zum 
Abreagieren, sondern vereint 




Rollenspiel-, Adventu- 
re- und Action-Ele- 
mente zu einem gran- 
diosen Programm. Die 
Levels werden immer 
komplexer und der 
Gegnerintellekt steigt 
merkbar mit den 
Eigenschaften unserer 
Mannen. Besonders 
zu fortgeschrittener 
Stunde entdeckt man 
bei jedem erneuten 
Versuch, ein Level zu lósen, wei- 
tere Schlussel oder geheime 
Teleporter. Zudem ist in den 
Shops eine gehórige Portion tak- 
tisches Feingefuhl von Nóten, 
um einigermaBen ungeschoren 
durch die nachste Welt zu dad- 
deln. Um das Spiel noch etwas 
aufzulockern, wurde besonders 
im Zwei-Spieler-Modus nicht mit 
versteckten Gags und hinterhal- 
tigen Fallen gespart. Jeder Cha- 
rakter sammelt sein eigenes 
Geld - Wettrennen um Bonus- 
hóhlen sind vorprogrammiert. 



Seit einigen Monaten 
sammelten sich dicke 
Staubballen auf mei- 
nem Amiga. Doch 
seitdem Erie Matthe- 
ws mit The Chaos 
Engine in der Redak- 
tion auftauchte, blitzt 
mein alter 500er in 
neuem Glanz. Nicht 
zum ersten Mai ban- 
nen mich die Bitmap 
Brothers an den 
Monitor. Der Tuftelknaller Cada- 
ver und die Ultimativballerei 
Xenon 2 forderten schon vor Zei- 
ten Ihren Tribut und gehóren 
immer noch zu meinen Lieb- 
lingsspielen. The Chaos Engine 
darf sich ruhigen Gewissens in 
diese prominente Rundę einrei- 
hen: es ist schlichtweg fanta- 
stisch. Das Spielprinzip beruht 
auf dem altbekannten Gauntlei. 
Allerdings steckten die Bitmaps 
den Klassiker nicht etwa in ein 




J% JT' rieues Gewand, son- 
dern mischten spiele- 
risch kraftig neue Ele- 
mente ins Spiel. 
Geniale Ballerpower, 
knifflige Ratsel und 
eine durchdachte 
Logik bringen frischen 
Wind in die Action- 
Ecke. Das durchge- 
stylte Extrawaffensy- 
stem und die Entwick- 
lungsmóglichkeiten 
des Charakters lassen den Moti- 
vationsgrad bis an die Schmerz- 
grenze klertern. 

Beim ersten Anblick sticht die 
typische Dan-Malone-Grafik ins 
Auge: Monster grinsen frech, der 
Untergrund blubbert schlammig 
und die Auswahlbildschirme 
schimmem im plastischen Bit- 
map-Brothers-Look. Die abge- 
hackten Satze der Sprachaus- 
gabe feuern den Spieler zum 
gnadenlosen Weiterspielen an. 



chert sind nicht nur Position in 
der Welt und die Anzahl der 
verbleibenden Leben, sondern 
auch samtliche Eigenschaften 
Eurer Kampfer. kn 





Grafik: 82% 



Sound: 78% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk 



Wir riisten auf: Nach jedem zweiten Level erscheint der Shop. Charakter, Name, Waffe, Ausbaustufe der 
Waffe, Extrawaffe, Ausbaustufe des Extras, Eigenschaften (Skili, Stamina, Speed, Intelligenz), Kontostand 



Geplant fur: Atari 
DOS, Super NES, 
Drive. Amiga 1200 



ST, MS- 

Mega 
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Mega-Mieze 




Grafisch eindrucksvoll: Die Vorgeschichte unseres Abenteuers. 



Lionheart 



Irgendwann. in einer langst 
vergessenen Zeit, lebte 
irgendwo, auf einem langst 
vergessenen Planeten, das 
Volk der Katzen in Friede und 
Eintracht mit seinen Nachbam. 
Grundlage fur ihre lebenslusti- 
ge Existenz war ein machtiger 
Kónig und ein heiliges Juwel, 
der Lionheart. 

Thalions neuestes Produkt 
entfuhrt Euch in die sagenum- 
wobene Welt der Katzenmen- 
schen. Hauptheld Valdyn 
wurde mai wieder beim verbo- 
tenen Gluckspiel in der "Bluti- 
gen Kralle" erwischt und macht 
sich auf eine Gefangnisstrafe 
gefaBt. Nach zwei Tagen im 
finsteren Kerker wird unser 
erschrockener Held vor den 



Kónig gefuhrt, der ihm auch 
gleich ein spannendes 
Geschichtchen verklickert. 

Jedes Jahr hat der Kónig 
seinem Volk den Lionheart zu 
zeigen, urn erstens kraftig auf 
den Putz zu hauen und zwei- 
tens seine Integritat zu prasen- 
tieren. Dummerweise wurde 
das tolle Juwel vom oberbósen 
Norka gemopst und der Konig 
ist am Rande eines Nen/enzu- 
sammenbruchs. Norka hat vor 
den Grenzen seine Streitmacht 
mitsamt Monsterhorden. flie- 
gender Eingreiftruppe und 
schwebendem Basis-SchloR 
aus dem Boden gestampft. 
Der gute Kónig kann seine 
Armee nicht schicken, da sie 
zu viel Aufsehen erregt und 



somit die Bevólkerung fruhzei- 
tig Ober den grandiosen Ver- 
lust informieren wurde. Die 
Sache muf3 schnell und 
unaufallig vonstatten gehen. 
Dummerweise tragt Valdyn 
den Spitznamen Lionheań, da 
er so kraftig gebaut und mach- 
tig intelligent ist. Valdyn soli 
nun den schwierigen Job uber- 
nehmen und die Kostbarkeit 
aus den Klauen Norkas retten. 

Naturlich lehnt Valdyn dan- 
kend ab - der Kónig konfron- 
tiert ihn jedoch mit einer Frage, 
wie sie nur Herrscher stellen 
kónnen: Nimmst Du an, bist du 
frei, lehnst Du ab, rollt dein 
Kopf. Zusatzlich angetrieben 
von der Tatsache, daB seine 
Freundin beim Diebstahl zuge- 
gen war und fluchs versteinert 
wurde, nimmt unser Held doch 
an und schlagt sich durch 
dicke sieben Welten, bevólkert 
mit den unaustehlichen Scher- 
gen Norkas und bewacht von 
ubermaBig groBen Obermot- 
zen. 

Die ersten drei Lionheart- 
Welten teilen sich in einzelne 



Levels, die mittels Hóhlen ver- 
bunden sind. Zu Beginn hupft 
sich Held Lionheart durch 
einen vertrackten Sumpf, 
gefolgt von der Ruinę einer 
einst groBartigen Stadt. Hat 
sich Valdyn durch diese Ruinę 
gehupft, wartet ein Vulkanlevel 
mit Laya-Ausbruchen und feu- 
rigen Uberraschungen. Unser 
Held springt sich jedoch nicht 
nur per Pedes durch die in alle 
Richtungen scrollenden Le- 
vels, sondern steigt zu fortge- 
schrittener Stunde auf eine 
kleine Kampfechse. Mit dieser 
durchstreift Ihr das vorletzte 
Level, indem ihr gegen ein rie- 
siges Luftschiff zu Kriege zieht 
und fliegt zum SchluB in 
schónster "Shoot'em-Up"- 
Manier zu Norka persónlich. 
Auf der Suche nach Freun- 
din und Juwel werdet Ihr auf 
den zahlreichen Plattformen in 
gefahrliche Situationen ver- 
wickelt, die nicht nur flinke 
Reaktionen, sondern auch 
eine gehórige Portion Taktik 
verlangen. Bei dem Aufbau 
seiner Armee zog Norka alle 
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Echt ekelig: Der Obermotz der 
Sumpfwelt fiillt den gesamten 
Bildschirm. 




computerspiele/tests 




Toll ausgetiiftelt: Mit der richtigen Bewegung schaukeln die Plattform 
in die Liifte und erreichen die "Extra-Zinnen" 



Was fur eine Grafik! 
Was fur ein Sound! 
Was fur ein Spiel! Die 
Jungs von Thalion 
haben derart viel 
Arbeil in dieses Pro- 
jekt gesteckt, daf3 
man glaubt, den 
SchweiB aus den 
Disketten tropfen zu 
sehen. Und wahrlich. 
sie haben nichts ver- 
gessen, was ein 
gutes Hupf- und Kampfspiel aus- 
macht: Die verzweigten Levels 
sind toll ausgetiiftelt und mit 
neuartigen Ideen versehen, die 
Bewegungsmóglichkeiten des 
Lówenmenschen Valdyn sind 
wunderbar vielfaltig und die 
Musik bombastisch und atem- 




beraubend atmos- 
phansch. Aber noch 
schóner ist die opti- 
sche Prasentation: Die 
dustere Fantasy-Gra- 
fik, die sensationelle 
parallax-scrollende 
Wolkendecke und die 
flussigen Animationen 
lassen jeden Amiga- 
Besitzer mit der 
Zunge schnalzen. 
Keine Kritik? Doch: 
Lionheart zeigt sich nie unfair, 
aber irre komplex und hart. 
Unbegrenzte Continues vermis- 
se ich ebenso wie schlagkrafti- 
ge Extrawaffen. Meme Begei- 
sterung bleibt davon jedoch 
unberuhrt. Kauft Euch dieses 
Programm! 




Register seines Kónnens: Tref- 
fen wir anfangs lediglich aut 
langsame, schwachliche Mon- 
ster, begegnen uns in hóheren 
Levels ganze Formationen von 
Drachen oder finsteren Orks. 
Dabei hat jede "Art" ihre eige- 
ne Angriffstaktik und fordert 
von Euch eine bestimmte 
Bewegungsabfolge, urn unge- 
schoren davonzukommen. Na- 
turlich verteidigt sich Valdyn 
nicht mit der blo(3en Hand- 
flache. Dank eines extraschar- 
fen Schwertes haut der Kat- 
zenmensch auf Knopfdruck in 
gegnerische Kórper. Dabei las- 
sen sich in Verbmdung mit 
bestimmten Joystick-Richtun- 
gen verschiedene Schlagarten 
hervorrufen. Alle Gegner ha- 



ben zudem eine bestimmte 
Anzahl Hitpoints und sind 
somit nicht immer mit nur 
einem "Pieks" auszuschalten. 

Lionheart bietet jedoch nicht 
nur herumlaufendes oder -flie- 
gendes Feindvolk an, sondern 
wartet mit Unmengen stationa- 
rer Verteidigungsanlagen auf. 
Blumen spucken Giftpollen, 
aus Tonnen springen Stahlku- 
geln und aus Wespennestem 
schwarmen kleine Flugunge- 
heuer aus. Des weiteren trifft 
Valdyn auf ungewóhnliche 
Plattformen, hangelt sich an 
Seilen uber Abgrunde oder 
hangt zur Abwechslung an der 
einen oder anderen Burgzinne. 

Valdyn verfugt uber ein mit- 
tels Herzen angezeigtes Ener- 



Amiga in Nołen 



Es wird immer augenscheinlicher: 
GrdBere Soltwarefirmen. vor allem 
amerikanische, behandeln Commo- 
dores 16-Bitter seit geraumer Zeit ais 
notwendiges Ubel. Umsetzungen 
werden, wenn iiberhaupt, immer 
schlampiger und ohne Liebe "runter- 
konvertiert". Der Grund ist dabei nicht 
der Amiga selbst, sondern die Tatsa- 
che, da(3 mit Amiga-Spielen kein 
Geld mehr verdienl werden kann. Aut 
keinem Computer wird so viel 
kopierl, wie auf Commodores Freun- 
dm. So lafit sich, trotz der riesigen 
Verbreitung des Amigas, im Gegen- 
satz zu PC-Softwam nur lacherlich 
wenig verkauten. Kein Wundc- 



immer weniger Firmen aufwendige 
Amiga-Spiele produzieren Der 
Abstieg des Amigas wird vom "kopie- 
renden Spieler" selbst verursacht. 
Thalion's Lionheart soli in diesen 
schweren Zeiten ais Markt-lndikator 
dienen. Werden viele/./ 1 " 
kauft. diirten wir auch in Zukuntt auf 
groOartige Thalion-Spiele fDi den 
Amiga hoften Verkauft sich das Spiel 
jedoch schlecht (und trotzdem I 
jeder), war es Thalions Abschiedsge- 
schenk an die Freundin Aus diesem 
Grund besitzt Lionheart keinen 
Kopierschutz. Wer seinen Amiga 
nicht selbst "tdten" will, sollte von 
Cracks und Kopien die Finger las 



In letzter Zeit litten 
Computerspieler unter 
akutem Mangel an 
hochwertigen Jump'n'- 
Runs. Wenige High- 
Iights, wie Fire & Ice 
oder B. C. K/tftausch- 
ten daruber nicht hin- 
weg. Allzu oft boten 
Videospielkonsolen 
wesentlich dichtere 
Hiipfabenteuer mit I 
phantastischer Grafik „», 
und durchgestylter Steuerung. 
Das Thalion-Team urn Erik 
Simon zeigt jedoch, daB Amiga- 
Spiele mit fernóstlicher Edel- 
Springerei mithalten kónnen. So 
bringt Lionheart alle Oualitaten 
eines erfolgreichen Jump'n'Runs 
mit sich: Atemberaubende Gra- 
fik betórt den Spieler von Beginn 
an. Schaut man sich dazu die lie- 
bevollen und sehr zahlreichen 
Animationen an, scheut man sich 
regelrecht, dem Feinden einen 
Dolch in die so wundervollen Lei- 
ber zu bohren. Musikalisch hat 
Erik Simon mit Matthias Stein- 
wachs zweifellos einen der fahig- 
sten Computer-Kapellmeister ver- 
pflichtet: Die zahlreichen Musik- 
stucke sind durchgehend ein- 




gangig, dabei aller- 
dings in Sachen Melo- 
die und Sample-Wahl 
gehórig abgefahren: 
Drohnt aus dem einen 
Level orchestraler 
Bombastikus-Sound, 
der auch von Carl Orff 
stammen kónnte, erle- 
ben unsere Ohren in 
der nachsten Welt 
wunderschóne Melodi- 
en, die sich glanzend 
ais Badewannen-Hits eignen. Im 
Spieldesign stimmt ebenfalls 
nahezu alles: Eine durchdachte 
Steuerung, die nicht besser hatte 
gelingen kónnen und viele Gags 
in nett bis genial aufgebauten 
Levels motivieren kraftig. Zudem 
bieten Feindvolk und zahlreiche 
Miniratsel reichhaltige Abwechs- 
lung. Trotz etlicher Geheimrau- 
me und Bonushóhlen werden 
sich "Extra"-Fetischisten jedoch 
totsuchen: Lionheart bietet auBer 
drei verschieden starken Schwer- 
tern keine Extras. Zudem juckt 
es gewaltig an des Spielers Ner- 
ven, anfangs standig Lócher in 
die Luft zu schneiden und so an 
das sehr kurze Schwert erinnert 
zu werden. 



giereservoire. Beruhrt er einen 
Gegner, wird ihm ein Herzchen 
abgezogen. Nimmt Valdyn ein 
Heilflaschchen ein. wird das 
Herz wieder aufgefullt. Die 
Heiltranke sind jedoch nicht die 
einzigen Extras: Valdyn findet 
kraftigere Schwerter, Extra- 
leben und jede Menge "Thali- 
on"-Kristalle. Habt Ihr 100 Kri- 
stalle im Sackelchen, gibfs ein 
Extraherz, also einen Hitpoint 
hinzu. Logischerweise lagern 
die Extras nicht unubersehbar 
auf dem Weg, sondern hocken 
gut versteckt in schwer 
zuganglichen Hóhlen. 

Habt Ihr alle Leben verspielt, 
warten je nach Schwierigkeits- 
grad unterschiedlich viele Con- 
tinues auf Euch. kn 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Thalion 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Thalion 




Grafik: 90% Sound: 79% 
Schwierigkeit: einstellbar 
Minimal: 1 MByte 



Unterstiitzt: Zweitlaufwerk, 
Turbokarten, Festplatte 

Geplant fiir: - 
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preview 



it Hilfe der "Macht" hoff- 
Iten die LucasArts-De- 
signer rechtzeitig zum Weih- 
nachtsfest X- W/na; fertigzustel- 
len - leider haben sie ihre 
Jedi-Fahigkeiten leicht uber- 
schatzt oder die "dunkle" Seite 
hatte ihre Hand im Spiel. Die 
Veróffentlichung von X-Wing 
verzógert sich nochmals um 
rund ein bis zwei Monate. 
Dummerweise wurde auch der 
Versand aller X-W/'no-Testmu- 
ster kurzfristig gestoppt. Lei- 
der, denn fur das groBe Ereig- 
nis war in der POWER PLAY 
alles vorbereitet: Der Titel war 
fertig, zwei Seiten im Heft 
reserviert. Ais der Anruf mit der 
Hiobsbotschaft ("Kein X- 
Wingl") aus den LucasArts- 
Studios kam, war es fur eine 
Anderung leider zu spat. 
Anstatt Euch jedoch zwei leere 
Seiten zu prasentieren, haben 
wir schnell reagiert und zwei 
Bothan-Agenten beauftragt, 




AUF DEM PRUFSTAND 




Ihr konnt in einen A-Wing, B-Wing oder X-Wing steigen 



die Sprunge in den Hyperraum 
ermóglichen. Alle hierfur nóti- 
gen Berechnungen und die 
Kontrolle aller Funktionen des 
Jagers ubernimmt ein Astro- 
mech-Droide, der in einem ein- 
gelassenen Sockel hinter dem 
Cockpit seinen Platz hat. Der 
gangigste Astromech-Droid ist 
die R2-Einheit von Industrial 
Automation. Zur weiteren Aus- 
stattung des X-W/'na-Raumja- 
gers gehórt ein Deflektorschild 
und ein Schleudersitz, welcher 
dem Piloten fur kurze Zeit (die 
Betonung liegt auf "Kurz") ein 
ausreichendes Uberlebenssy- 
stem im kalten Weltall bietet - 
falls einmal der Energie- 
Schutzschirm versagt. 



Der TIE Fighter/ 
Intercepłor 

Das markanteste Merkmal 
der TIE Fighter sind die seitli- 
chen groBen Solarflugel, die 
fur den Antrieb des Zwillings- 
lonenmotors (Twin lon Engine) 
sorgen - so mussen die TIE 
Fighter kaum Treibstoff mit- 
fuhren. Diese Leichtigkeit ist 
ein wichtiger Grund fur die 
Schnelligkeit und Wendigkeit 
dieser Jager. Aus Gewichts- 
grunden wurde auch auf ein 
Hyperdrive und ein Deflektor- 
schild verzichtet. 

Im Laufe der Zeit wurden an 
den TlEs viele Modifikationen 
vorgenommen. Der gangigste 
TIE Fighter ist das In-Modell. 
Der Unterschied zum Basis- 
modell ist ein separater Gene- 
rator fur die zwei Laserkano- 
nen. Weitere Varianten kónnen 
mehr Waffen mitfuhren 
(TlEJgt), haben eine leistungs- 
starke Kommunikationsvor- 
richtung und sensible Senso- 
ren (TlE/rc) oder ein genaues, 
ferngesteuertes Zielsystem 
(Tl&ic). 

Der bisher gro3te Schritt in 
der Geschichte dieser Jager ist 
die Entwicklung des neuen TIE 
Interceptors. Er unterscheidet 
sich nicht nur optisch durch die 
hervorstechenden Solarflugel 
in Zackenform, sondern glanzt 
auch mit verbesserter Lei- 
stung. Der lonenantrieb wurde 
verstarkt und die Solarflachen 
vergróBert, um die Energiever- 
sorgung zu sichern. Der Inter- 
ceptor ist mit 125 MGLT der 
schnellste imperiale Jager und 
wird in der Endgeschwindigkeit 
nur vom A-Wing ubertroffen. 
Normale TIE Fighter haben 



geheime Daten Liber die impe- 
riale Flotte zu besorgen und 
prasentieren Euch hier ein 
Theorie-Duell X-Wing gegen 
TIE Intercepłor. Der Rebellen- 
Flieger mu(3 sich nicht nur dem 
Impehums-Jager stellen, son- 
dern auch auf dem Prufstand 
gegen die Konkurrenz antre- 
ten. js/mh 

X-Wing-Historie 

Zu Zeiten der alten Republik 
arbeitete man beim Waffenpro- 
duzenten Incom mit Hochdruck 
an einem neuen Raumjager, 
der alle vergleichbaren Ma- 
schinen in den Schatten stel- 
len sollte: Den X-Wing. 

Ais Senator Palpatine, bes- 
ser bekannt ais "Imperator", 
die Schreckensherrschaft uber 
die Galaxis erlangte, sind vom 
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X-Wing erst wenige Prototypen 
gefertigt worden. Viele Incom- 
Ingenieure konnten sich nicht 
mit dem Gedanken anfreun- 
den, daf3 der X-Wing von nun 
an dem Imperium dienen soll- 
te und "entfuhrten" mit Hilfe 
eines kleinen Rebellenkom- 
mandos alle gebauten X- 
Wings und die technischen 
Unterlagen. 

Im Gefechtsfall kann der X- 
Wing seine Flugel zu einer X- 
Anordnung auseinanderklap- 
pen. Nicht nur seinen Namen 
verdankt der Jager dieser 
Besonderheit. Vorteile sind 
auch bessere Manóvrierfahig- 
keit und gróRere Effizienz der 
Laserkanonen. 

Die vier starken lonenmoto- 
ren beschleunigen den X-Wing 
auf 110 MGLT und sind mit 
Incom MKI-Modulen bestuckt, 



Technische Spezifikationen 





Bezeichnung: 


T-65 X-Wing 


TIE Interceptor 


Hersteller: 


Incom Corporation 


Sienar Fleet Systems 


Typ: 


Allzweckjager 


Abfangjager 


Lange: 


12,5 Meter 


9.6 Meter 


Besatzung: 


1 Pilot, 
1 Astromech-Droide 


1 Pilot 


Geschwindig- 


110 MGLT 


125 MGLT 


keit: 






Hyperraum 


ja 


nein 


sprungfahig: 






Versorgungs- 


ca. 7 Tage 


ca. 2 Tage 


fahig: 






Bewaffnung: 


4 Laserkanonen 


4 Laserkanonen 

2 Protonentorpedowerfer 


Deflektorschild 


ja 


nein 
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A-WING 



zwei an der Kanzel montierte 
Laserkanonen. Beim TIE Inter- 
ceptor hat man die Anzahl der 
Kanonen verdoppelt und an 
die vorderen Spitzen der Flii- 
gel verlagert. Die Laser-Feuer- 
kraft ist jetzt dem eines X-Wing 
ebenburtig. 



Faził 



Der X-Wing ist ein hochent- 
wickelter Raumjager und den 
TlEs in fast allen Belangen 
iiberlegen - sogar Offiziere 
des Imperiums haben gefor- 
dert, die TIE Fighter mit Proto- 
nentorpedos, Hyperdrive- 
Modulen und Schutzschirmge- 
neratoren auszustatten oder 
komplett durch einen neuen 
Jagertyp zu ersetzen. Dieses 
wurde viele Resourcen ver- 
brauchen und das Imperium 
setzt seine Prioritaten in ande- 
ren Bereichen, wie der Kon- 
struktion des Todesstems. 
Andererseits laBt sich der TIE 
kaum ausbauen, da jede 
Gewichtszunahme seinen 
gróBten Vorteil dahinschmel- 
zen laRt: Die enorme Wendig- 
keit. Da immer eine imperiale 
Heimatbasis - Sternenzerstó- 
rer tragen in der Regel 72 TIE 
Fighter - in 
der 




Das letzte Spiel von Lawrence 
Holland: Secret Weapon ofthe 
Luftwaffe 



Nahe ist, stórt das Fehlen 
eines Hyperdrive-Antriebs 
kaum. Einen Schutzschirm 
wiinschen sich hingegen viele 
imperiale Piloten: Ein direkter 
Treffer und aus dem Zwillings- 
lonenmotor wird Milliarden- 
Partikel-Raumschrott. Zu 
euphorisch sollten X-Wing- 
Piloten nicht sein. Denn die 
TIE Interceptor sind schneller, 
wendiger und fast immer in der 
Uberzahl. 



Die Konkurrenz 

Selten wurde ein Computer- 
spiel mit solcher Inbrunst her- 
beigesehnt wie X-Wing. Ent- 
sprechend der furiosen Zellu- 
loidvorlage ist die Erwartungs- 
haltung an das fertige Spiel 
naturlich immens. Derzeit 
macht X-Wing, ohne daf3 der 
erste SchuG am Monitor gefal- 
len ist, vor allem der Konkur- 
renzdruck zu schaffen. Denn 
an der hohen Markę, die Chris 
Roberts mit der Wing Com- 
mander-Seńe angesetzt hat, 
wird LucasArts X-Wing von 
den Spielern gemessen. Zwar 
konnten die Origin-Designer 
nicht auf einen beruhmten 
Film-Stoff zuruckgreifen, 
schafften es aber trotzdem, 
das Weltall-Flair ge- 
konnt einzufangen. 
Die spannende 
Geschichte vom 
interstellaren 
Krieg zwi- 
schen der 
Menschheit 
und dem 
kriegeri- 
schen Kat- 
zenvól- 
kchen der 
Kilrathis ver- 
setzte auch 
den abgebriih- 
testen Sf-Feind 
in leichte Eksta- 
se. Kam im ersten 
Teil die Story noch 



Bezeichnung: 

Typ: 

Geschwindigkeit: 

Besatzung: 

Bewaffnung: 



Rebel A-Wing 

Allzweck- und Abfangjager 

150 MGLT 

1 Pilot 

2 Laserkanonen (schwenkbar) 



Der A-Wing der Rebellenallianz: Besonders bei Duellen mit imperialen TlEs 
ist der Hochgeschwindigkeits-Jager mit seiner guten Manbvrierfahigkeit im 
Vorteil - er ist sogar schneller ais der TIE Interceptor. Er ist jedoch nicht fiir 
Angnffe auf gepanzerte Ziele, wie z. B. Korvetten, geeigent. 



ein wenig zu kurz, wurden 
Geschichtenfanatiker mit Wing 
Commander 2 sowie den 
Zusatzdisketten entschadigt. 
Ein dickes Minus handelte sich 
Origin durch die Veróffentli- 
chung von Programmen ein, 
die nur so vor Fehlern strotz- 
ten. Kaum einer der allerersten 
Wing-Commander-, oder Wing- 
Commander-2-Pi\oten wurde 
von Systemabsturzen, Fehler- 
meldungen und einem Com- 
puter-Schluckauf verschont. 
Zudem stiegen die Systeman- 
forderungen gewaltig an. Ohne 
386er mit 2 MByte RAM und 
genugend Festplattenkapazitat 
hob Wing Commander erst gar 
nicht vom Flugdeck ab. Den 
Vogel schoB Origin mit dem 
zweiten Teil der Reihe ab: Wer 
das Hauptprogramm, nebst 
Szenariodisketten und dem 
Sprach-Pack auf Festplatte 
kopierte, muBte uber 30 MByte 
Platz freischaufeln. Derzeit 
absoluter Rekord. mh 

Die Hoffnung 

Lawrence Holland rotiert: 
Die ersten Entwurfe zu X- 
Wing wurden Martin und 
Michael zwar schon vor zwei 
Jahren gezeigt, aber seitdem 
hat sich eine Menge getan - 
zumindest technisch. Hol- 
lands letztes Spiel Secret 
Weapons of the Luftwaffe war 
zwar eine konsequente Wei- 
terentwicklung des Battle of 
Br/te/n-Erfolgsrezeptes, aber 
heutzutage rnuG ein schlag- 
kraftiges Programmierteam 
mehr aufbieten. Die ersten 
Demos und Bilder von X- 
Wing lassen auf ein techni- 



Origin schaffte Kino-Atmosphare 



sches Feuerwerk schlie3en, 
ohne die Hardware ubermaRig 
zu strapazieren. So wird, wie 
bei den Konkurrenzspielen 
ausgiebig von der Bitmap- 
Technik Gebrauch gemacht 
urn Explosionen und Laser- 
schusse móglichst "realistisch" 
darzustellen. Trotz allen tech- 
nischen Hóhenflugen werden 
bei LucasArts Kompromisse in 
Sachen Spielbarkeit gemacht. 
So bestehen beispielsweise 
Raumschiffe, die kleinen 
Jager, ebenso wie die dicken 
Sternenzerstórer, weitestge- 
hend aus Polygonen. Dies hat 
den erheblichen Vorteil, da(3 
die Schiffe auch dann noch 
klar und in den richtigen Pro- 
portionen zu erkennen sind, 
wenn der eigene Flieger dicht 
an dem Gegner vorbeirauscht. 
Bei der Verwendung von Bit- 
mapo kommt es hier zu dem 
beruchtigten "wegkippen" des 
Feindschiffes. 

Der gó3te Vorteil, den 
LuacsArts gegeniiber den Kol- 
legen hat, liegt auf der Hand: 
Im Hintergrund lauert die wohl 
erfolgreichste Sience-fiction- 
Story aller Zeiten. Star Wars, 
alleine der Name laRt die Fans 
erzittern. Der romantische 
High-Tech-Krimi burgt fur Qua- 
litat, Spannung und fulminante 
Space-Action. 

Allerdings liegt hier auch die 
gróRte Gefahr fur LucasArts: 
Durch das Filmvorbild sind die 
Erwartungen an X-Wing 
enorm. So kommt das Pro- 
grammierteam nicht urn eine 
technisch extrem knifflige 
"Todesstern"-Sequenz herum. 
Fehlt ein solcher Auftrag, durf- 
ten die waschechten Mini- 
Jedis wahrlich enttauscht sein. 





\ ^ 

Technischer 

Hóhenflug: Wing 
Commander 
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Der Beginn ein i 




i 



sowiej 



er sehr langen 
Freundschaft. 




SEGA lnfoservice: 

Mo. - Fr. von 10.00 - 18.00 Uhr. 

Tel: 040/227 09 61 



Oft kopiert, nie erreicht, lang ersehnt, 
endlich da: SONIC 2. Das Jump & Run- 
Nonplusultra. Der einzig irrwitzige Igel 
mit wahnsinnsschnellem Fuchskumpel. 
Auf neuen Abenteuern in neuen Welten. 
Da leuchtet der Daumen und das Auge 
leuchtet mit. High Performance fiir die 
ganze Familie. Wer darł zuerst? Ganz klar 
der, der zuerst im einschlagigen Fach- 
handel zuschlagt. Sonic 2 ist da. Worauf 
wartest Du noch? Robotnik kann warten, 
Sonic nicht! 




IMEU! 




IMEU! 




IMEU! 




SEGA 
Master System I 



SEGA 
Mega Drive 



SEGA 
GameGear 




Der Bessere gewinnt. 
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Die actionhaltigen Luftkampfe werden von der Seite gezeigt 

Aiuient Art of War 

in łhe Skies 



Moralapostel durfen 
sich wieder verausga- 
ben: Besonders 
wahrend der "bombi- 
gen" Auftrage zeigt 
Ancienł Art of War 
dem Pazifisten die 
Zahne. Da werden 
Wohnhauser und Kul- 
turstatten gebraten 
oder belebte Schut- 
zengraben leerge- 
bombt. Ab und an fallt 
wahrend der "Dogfights" gar ein 
getroffener Pilot mit marker- 
schutterndem Schrei aus seiner 
fliegenden Pappkiste. Abgese- 
hen davon bietet der dritte Teii 
der Murry-Serie eine grandiose 
Mischung: abwechslungsreiche 
Strategie- und Action-Kost, ver- 
packt in schóner Grafik, athmo- 
spharischer Musik und viel ver- 




stecktem, aber standig 
prasentem Witz. Die 
Luftkampfe strotzen 
vor grafischen Gags 
und wurden mit ihren 
suBen Fliegersprites 
selbst den Roten 
Baron zum Staunen 
bringen. Strategen 
kommen dabei voll auf 
ihre Kosten: Ob bei 
Lufkampfen, Bomber- 
einsatzen oder beim 
einfachen Waypoints-markieren - 
standig wird nach taktischem 
Verstand und strategischem 
Feingefiihl verlangt. Hartgesot- 
tene Taktiker sind mit dem Steu- 
ern der Luftflotte zwar etwas 
unterfordert, Einsteiger und "Just- 
for-Fun"-Generale werden an 
dem Action-Strategiemix jedoch 
ihre helle Freude haben. 



Anfangs von Broderbund 
angekundigt, flattert nun 
das Doppeldeckerepos An- 
cient Art of War in łhe Skies im 
Microprose-Korwoi gen Soft- 
wareladen. Die Programmier- 
sippe Dave, Barry und Dee 
Dee Murry sorgten unter 
Apple-Freunden schon vor 
einigen Jahren mit zwei 
Ancient-Art-of-War-Sp\e\en fur 
Aufsehen, die sich auf kriege- 
rische Techtelmechtel zu Land 
und zu Wasser beschrankten. 
Der dritte Teil geht, wie der 
Name schon sagt, in die Luft. 
Inmitten des ersten Welt- 
kriegs startet Ihr Eure Karriere 
ais Kommandant der damals 
noch nicht so schlagkraftigen 
Militarfliegerflotte. Um Euch 
den Einstieg zu erleichtern, 
darł trainiert werden: Ob Luft- 

Der Feind wird mit Ubermacht 
vom Himmel gefegt (unten) 



kampf "Doppeldecker gegen 
Dreidecker" oder "Bomber- 
bordschiitze gegen Abfangja- 
ger", ob Bombenubung oder 
Figurenfliegen - alles ist móg- 
lich. Wer ins harte Feldherren- 
geschaft schnuppern will, 
sucht sich den passenden 
Gegner (von Richthofen bis 
Wilhelm II.) und eins von 54 
vorgegebenen Szenarios aus, 
in denen alle Feindaktivitaten 
vereitelt und Euer Gegenuber 



Entgegen dem martia- 
lischen Titel gehfs im 
Spiel erfreulich unkon- 
ventionell und bunt 
zu. Besonders Sand- 
kastenstrategen, die 
Ihren kriegerischen 
Job nicht ernst neh- 
men, werden deshalb 
Gefallen an den knat- 
ternden Kisten finden. 
Wer im Dreifach- 
decker des Roten 
Barons in den kunterbunten Him- 
mel steigt, vergiBt den ernsten 
Weltkrieg-Eins-Hintergrund. Die 
kleinen Flieger steuern sich 
besonders mit dem Joystick her- 
vorragend. Die gewóhnungsbe- 




durftige Perspektive hat 
man bald im Griff - 
komplizierte Flugfigu- 
ren sind kein Problem. 
Auch der groBe Strate- 
gieteil weiB zumindest 
grafisch zu gefallen. 
Was mir allerdings 
abgeht, ist eine durch- 
gehende Campaign. 
Die einzelnen Szenari- 
en sind zwar nett kon- 
struiert. lassen sich 
aber leider nicht kombinieren. 
Punkt zwei: Wer gleich alle Bom- 
ber gegen die feindliche Haupt- 
stadt schickt, hat in Nullkomma- 
nichts gewonnen - Etwas mehr 
Realismus hatte nicht geschadet. 





Der Editor, die Kartę und ein 
Dogfight (von oben nach unten). 



vernichtend geschlagen wer- 
den muB. Entweder zerstórt Ihr 
seine Luftflotte, bombt die 
Hauptstadt in Grund und 
Boden oder schwacht Euren 
Feind so stark, daB er aufgibt. 
Auf einer Kartę lassen sich 
mit Maus oder Tastatur Weg- 
punkte fur Eure Flieger festle- 
gen - Bomber- oder Jagerver- 
bande werden vorher zusam- 
mengestellt. Trefft Ihr auf 
feindliche Flieger, darf das 
Kampfen dem Computer uber- 
lassen oder per Hand gefightet 
werden. Dabei seht Ihr einen 
Luftkampf von der Seite und 
steuert den Bomber-Bord- 



schutzen oder einen Doppel- 
decker. Bombardements wer- 
den von einer Zielkarte aus 
geplant. Dort positioniert Ihr 
einen Bomber und fliegt Ober 
die von oben gezeigte Land- 
schaft. Auf Knopfdruck laBt Ihr 
eine von maximal 25 Bomben 
fallen oder steuert Eure Kiste. 
Grantige Flak's machen Euch 
dabei das Leben schwer. kn 



Genre: Strategie 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Microprose 




Grafik: 60% 



Sound: 65% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA 



Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland, Adlib, Maus 



Gepla 
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Rundenweise zieht Ihr Eure Einheiten iiber die Landkarte 

Battles of Destiny 



5trategiespiele erfreuen sich 
in den Vereinigten Staaten 
besonders groBer Beliebtheit. 
Nicht umsonst sitzen die 
bekanntesten Programmierer 
des Genres in Amerika. Aktu- 
ellster USA-Import ist Battles of 
Destiny, aus dem Hause 
Ouantum Ouality Productions, 
die uns schon The perfect 
General bescherten. Spiele- 
risch orientiert sich Battles of 
Destiny an dem Dan-Bunten- 
Klassiker Global Conąuest. 
Alleine gegen drei Computer- 
gegner oder die entsprechende 
Anzahl menschlicher Kontra- 
henten steuert Ihr rundenweise 
verschiedene Truppeneinhei- 
ten (beispielsweise Infanterie, 
Panzer, Schlachtschiffe und 
Flugzeuge) iiber fiktive Land- 
karten. Ahnlich wie im beruhm- 
łen Vorbild gilfs, Stadte zu 
erobern, in denen dann neue 
Einheiten produziert werden. 
Fur jede eingenommene Stadt 
und jede gewonnene Schlacht 
bekommt Ihr Punkte. Gesiegt 
hat derjenige, der am Ende 



einer bestimmten Rundenan- 
zahl den High-Score innehalt, 
ais erster das Punktesoll 
erreicht, oder alle feindlichen 
Einheiten vernichtet hat. Wer 
genug von Solokarte oder den 
zwei "Campaigns" hat, darf mit- 
tels Editor neue Karten entwer- 
fen und spielen. mh 



Genre: Strategie 



Hersteller: QQP 



Zirka-Preis: 120 Mark 



Testmuster: Traumfabrik 



ms-dos m 



Grafik: 29% 



Sound: 14% 



Schwierigkeit: einstellbar 



Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, EGA 



Unterstiitzt: Soundblaster, 
Maus, Adlib 



Geplantfiir: 



Die Begeisterung uber 
das neue Strategie- 
spiel Battles of Destiny 
wahrte bei General 
Hengst nur kurz. Denn 
der Versuch der QQP- 
Programmierer, aus 
dem Schutzengraben 
zu hiipfen und den 
Feldherrnhugel zu 
erreichen, der von 
Global Conquest ge- 
halten wird, bleibt im Ansatz 
stecken. Technisch liegt die High- 
Res-EGA-Grafik des Neuzu- 
gangs urn Klassen hinter dem 




Vorbild. Dies ist noch 
verzeihlich. Weniger 
witzig: Strategisch 
haben sich die Desi- 
gner einige kleine Pat- 
zer erlaubt. So werden 
bei Battles of Destiny 
die Marschrichtungen 
nicht angezeigt, Infos 
uber Truppenteile sind 
extrem sparlich und 
das Beladen von 

Transportem ist zu umstandlich. 

Auch der, recht anspruchsvolle, 

Editor verhilft dem Spiel nicht zur 

hóheren Wertung. 
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Lieber Cotnpnter-Spleler, 

hier stehl wirklich nur do sehr kli-inrr Ted 
onserer gesamłcn Compoler-Games - 
wir haben immer alles, was im Handel Ul. 

Alle Neuheilen bekonunen wir mil ab Enle. 
Und Sie natdrlich auch - wenn Sie bei ans diese 
neueslen Spicie rechlKiUg vorbesleUen ! 

Disketten Tur die Systeme: ▼ ▼ ▼ ▼ 

Prelse in DM (Inkl.MWSi.) 64 AM ST PC 

Amiga500SpelcherauflMB... 59 

GravisUltraSoundCard 599 

SoundBlaster PRO 3 inki. Chip 499 

SoundMan Card (AdLib-kompat ) 199 

Der absoluie Joystick: Advanced Graws 79 

PriniShopDeluxePC-superl 129 

1869- Der Reeder 96 96 

3DThe2Ccostjc-..-onJLt 141 141 141 

Abandoned Places 2 32 99 

Aces over Europę 118 

Allen 3 M 92 

Alone in Dark (love:ra:') 9$ 

Amazon-GuardsofEder. IC7 

Ambassador. 112 

ATACAdy.TacucaJAirCcom 82 ICC 

B-17FlymgFortressFS 99 99 110 

BaimanRetums 44 '4 TB 

Beavers 41 * 66 '4 

BoB Champion Łira-e '4 32 

BodyBlows... 74 

BunnyBrick5 66 66 74 

Burning Steel -Atlantic 82 99 

Caesar-SimulScme 71 71 78 

Cannon Fodde: 79 79 

Castles Dr. WoHenr.ier 107 

ChampionsAdveri!ure(NFl) 92 92 

Chevalier de Lłbyrinth 92 

Civilization... 90 90 98 

Conquered Kingdoms 99 
ComancheMaeOwptkCopt FS 

Creepers 78 96 

CryptofDamr.ed 7C 70 

Curseo[Motóread-Dragsla:r3 78 78 86 

Cyber Emplres CSS*3 92 92 

DarkLegons 78 

Dark Sun (ADSD) 92 134 

Darklands - Herac Adven-.ire 108 I ".i 

Darkmere 92 92 1C4 

DasschwarzeAjgel.5MB/2lWi 92 9C 

DerPatrizier 82 82 92 

Disaster Strike*. 74 Sc 

Drift RolePlay 86 86 . 86 

Bite 2 -High Front*: 100 ICC 

ErbendesThrcns 55 78 92 

Evoker-]umprSjn 41 74 74 

EyeofBehdde.-3 99 

F15 Slrike Eagle 3 FS 119 119 

FieldsofGIory 86 99 

Flashback 74 86 

Flies-Atlackor Butli 82 99 

FM3 Football Mar jger 3 45 74 74 74 

FS 5 FlightSirr A.: "orce. 164 

Funsofilnc... 74 86 

German Truć king Ma rag 78 78 

Gnomę Alone 74 82 

Cobliiins 2 63 63 . 7". 

Grand Prix Forrr. Ja 1 90 9C -.35 

GreatNaval Battles 39-43 99 85 

GreensGolfDawdLeadbettet !07 96 

Gunship2000 99 99 . 98 

HandofSt.Jar?* 73 78 78 

HamerAssaul:AV-8B 71 71 81 

Humans 75 

Inca-DieAbe-iteaer 92 

Incredible Machnę 36 

Indiana Jones 4 Fate 63 99 99 -.07 

IsharLegofFortrrss 63 82 63 

Jonathan 82 

JonnyCrash... 99 99 

Jorune 99 » 

Kick Off 3 74 

KillerBall RollerTeam 73 73 32 

KingsQuest6 96 96 

Koshan Conspitaty 86 ''"• 

Kyrandia • Fables s Fiends 71 

Lemmings2TVNfwi 78 78 96 

LethalWeapon3 41 56 '■' 
UnelnSand(SSn 

Uonhean 90 

LureofTemptres 63 82 71 

M-MonsoonK.dn(SS0 99 116 

McDonalds land 41 74 ^ 

MegaFortress 3520tdDog 63 Bi 

MegaTraveller 2 Amer.is 78 78. 76 

Mercenaries(byM:-.: .86 104 

Metamorphosts 74 74 86 

Midnight Sun SSI . 92 99 

Mght&Magic4 82 92 

Millenium 22 78 86 

Mindstreamer 78 86 

MokoweAdwnture 74 74 



. . . plus die 7 Funtastic+ Punkte : 

Jedes Computer-Spiel, das wir an Sie liefem, erhóht sofort 

Ihr Kunden-Konlo um |e 1 FunlasticTreuePunkt I 

Bei rollen 7 + Punkten gibl es Tur Sie 

Ihrestarken FreiSpiele (ais Treue-Pramien) 

Und den 1, Punkt bekommen Sie bereits dann, 

wenn Sie ais Neulcunde unsere Uste anfordeml 

■■■■■■■■■■■■■■■■i 

MondayNUe Football 86 96 

Myra • The Legę: : 74 74 

Nick Fałdo Golr 74 74 '4 

NigelMansellsWidCramp 41 66 66 82 

No Second Price (Moiorrad) 66 66 

Noddys Playiime 74 74 M 

Oil Baron (Oil Empire) 74 74 

Ouiofthis World 93 99 

OmlanderfJtoaćWaiiji; 82 

Pacific TheaterOperanrr 1!0 

Pandemonium.. 73 86 

PiracyonHighSeas 82 

Pirates 2 1 Gold. 99 99 

Reach for Slars 6; - 86 

RedZoneMotonad 56 66 

Return ofTIger. 73 78 

RexNebular !C7 1C0 

Riftwar Saga (Sierra) IC4 

RiskyWoods ., 60 . 69 82 

RoboSpons (WIN) 8; 68 

Rome-A.D.92.. 78 82 

Rookies M 92 

RulesofEngager-en: 2 n 

SabreTeam 66 66 92 

S.AS. Special Air Servi:e 78 

Secret Monkey Island 2 82 91 



Dazu jede Menge stdi1<e 

NICE % PRICE % HITS 

Sie finden alle in unseren ■■ 
aktuellen SpielWare Listen: 
! Anfordern ! Lohnt sich echt ! 



ShadowofComet(lovecraft) 99 

ShoePeople 41 66 66 74 

Siege - Die Burg 78 6 i 

SimEanh 82 82 93 

Skal 92 - perfeki 82 

SpaceHulkWarh4O00 104 !04 

Space Shutlle Sirr.Uaior 76 82 46 

SpecialForcesAirborre 9C 90 104 

SpelljammerADSD 92 99 

St. Thomas 32 82 99 

Star Controll 2 U:-Qun 86 

StarTrek525thAr^iv-rsa.7 66 66 91 

Sireetfighter 2 . 41 74 74 82 

Sirike Ćommanct: '.12 

Stunt Island (Disney; 86 

Sturmiruppen Corr. ć 44 74 

Sukija 99 99 99 

Sword (Legend) o! Vaicw 78 78 92 

Taskforce 1942 Niw 99 114 

Terminator 2029 AD 105 

The A-Train 3D 1C7 79 

TheBiglOOCollec: 49 74 82 

The Chaos Engine 74 74 M 

The Dark Half(S:epler King) 92 61 

Tiger Road Karate 7B 

TlnySkweeks.. . 37 74 74 82 

Tornado (CombatPilot 2) "4 93 93 93 

TransatlanUc - - 74 74 74 

TreasuresSavageFrontH>t 74 71 

TVSponsBaseba:: 66 63 

TVSportsRollerbakes 82 74 

Twihght 2.000... 96 96 79 

Ultima Tnlccy 2 U4.56 63 8! 

UnchariedWaters^PC 107 102 

Universal Monsters 74 74 

V(orVictory K. 

Yision SciFI-Advei:un? 62 99 

Warriors of Releyne 63 74 86 

Waxwork5-Elviracor.tinces 86 86 

Ween-TheProphecy 74 74 92 

Wlngs2FS 107 

Wi2ardry7Crusa.lf-s 99 89 

Wccld Atlas I '.6 

World ofTrolls. 44 78 78 86 

WWI:HistoryUne;V::s>2; 99 99 

X-WtngsFS z* 



FUNTAST1C hal immer alle neuen Games, 

die in den guten Zeitschńften neu vorgestelll, griindlich 

getestet und pnma bewertet werden. Dazu naturlich alle 

anderen aktuellen Spiele Einige Games in dteser Anzeige 

sind fur die nachsten Wahen, ozw Monate, angekundigt. 

Jetzt schon mai reservieren I Sie wissen ja: 

Was jeder will reicht oft nicht fur alle I 

Fordem Sie gldch Ihre Gralis-LISTE nach Typ an: 

Fur C64/ Amiga /Aiari ST/PC/CD/Mac 

SegaMega / NES7GameBoy/ Lyra / Super NES 

Altere Llst,en, Anzeigen, Preise ersetzi 14. 12. 92 

Irrtum / Anderung/ Teillieferung vorbehalten. 



FUNTASTIC ComputerWareB^; 



I L Die YoUslandige Answahl 

1 2. Jeder Preis o.Il, ohne Aasnahme 

jj. Knnde-lst-Kónig-SeiTke 

I Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte. 

, Wenn Sie lieber telefonieren; 

I Mo -Fr 10-1250- 14-17, Fr. bis 15 Uhr, 

| 24h-Bestell-Maschine abends S Sa-So. 

| Wir beliefern Sie, so schnell es nurgeht 

■ per Post und per Nachnahme(+ DM10-). 

J Semis Auslrb, Gruezl Schwyi, Ciao Ilalla: 

I Wir vtrsenden taglich auch ins Ausland . 

| (Immerabzgl 14*dtsSt., +Nachn.Versandkst. 

• oder per Posl-Baranweisg. +15-Versandpausch.) 



FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGames GmbH 
Postbox 14 02 09 

Miilli-n.tr. 44 (kein Laden) 
D-8000 Munchen 5 
Telefon 089 -260 95 93 
Fax 089 -268 138 

Die beslen ComputerSpiele 
Fachhandlerseit 1985. 

Handler-Anfragen immer willkommcn: 
i gerne auch aus dem Ausland (bitte mil GewerbeAnmeldung) 




21 



computerspiele/łests 




Im Vergleich zum 
ersten Teil hat sich 
einiges in der Castles 
2-Architektur gean- 
dert: Mit der iiberar- 
beiteten Benutzer- 
fiihrung flutscht das 
Regieren, daB einem 
das Zepter raucht. 
AuBer den bekannten 
Spielelementen aus 
Teil eins beflugeln ein 
Packen neuer Spiel- 
ideen den Hobbykónig. AuBer- 
dem sind kleine Animationen und 
atmospharisch gezeichnete Bil- 
der Balsam fur das Strategenau- 
ge. Rundherum ist die Castles- 
2-Strategiewelt durchdacht und 
laBt kaum Langweile aufkommen. 




i 



Kritikpunkte sind die 3- 
D-Editoren, die selbst 
ambitionierte Bauex- 
perten durch eigenar- 
tige Perspektiven 
tauscht. Eine Zumu- 
tung ist die musikali- 
sche Untermalung, bei 
der selbst Walther von 
der Vogelweide die Zit- 
ter aus der Hand fallen 
wurde. In alten C-64- 
Zeiten war Defender of 
the Crown eines meiner Lieb- 
lingsspiele. Doch das Castles-2- 
Mittelalter-Feeling kam bei mir 
nicht an. Was vom Spiel Cibrig 
bleibt, ist ein akzeptables Strate- 
giegerangel mit ansehnlicher Gra- 
fikzulage. 



Die Burgen sprieBen von allein gen Himmel. 



Castles 2 



Wie ein Lauffeuer verbrei- 
tet sich die Nachricht 
von Mund zu Mund: "Kónig 
Charles ist tot - Es lebe der 
neue Kónig!". Nur eine Kleinig- 
keit Iaf3t die Einwohner stutzen: 
Ihr Kónig hinterlieB gar keinen 
Erben. Fur die gierigen Pro- 
vinzhaupter die Chance, das 
Reich unter sich aufzuteilen. Ihr 
tretet ais aufstrebender Jung- 
furst eines der Zwergstaaten 
ins Casf/es-2-Geschehen. Euer 



Lebensmittel und Rohstoffe an. 
Mit diesem Futterruckhalt habt 
Ihr erst einmal Handlungsfrei- 
heit. Von einer Panoramakarte 
zieht Ihr die Faden Eurer Poli- 
tik. Da jede Eurer Aktionen Zeit 
kostet, zeigt Euch ein Balken 
die Mannschaftsstarke und den 
Verlauf der Handlung an. Ein 
Blick auf das zersplitterte 
Kónigreich genugt: Zahlreiche 
Kleinstaaten kampfen ums 
Uberleben. Doch bevor sich 



Besonders ritterlich 
gehfs bei lnterplay's 
neuestem Burgen- 
Bastelbogen nicht 
gerade zu: Im Stil des 
Oldies Defender of the 
Crown herrschen an 
den Castles-2-Hófen 
miese Intriganten, 
Meuchelmórder und 
neidische Nachbarn. 
Obwohl das Spielprin- 
zip heillos bei dem 
beruhmten Klassiker abgekupfert 
ist, die Jagd auf die Krone eher 
vom Zufall, denn von strategi- 
schen Uberlegungen abhangt 
und die Benutzerfuhrung etwas 
freundlicher ausfallen kónnte 
(Warum wird nicht auf dem Lan- 




des-Wappen die aktu- 
elle Festungsstarke 
angezeigt?), ringt der 
Burg-Fan mit wach- 
sender Begeisterung 
um die Gunst des 
Papstes. Rempeln die 
eigenen Ritter erst 
einen Nachbar-Baron 
nach dem anderen 
aus dem Rennen, 
steigt der Adrenalinpe- 
gel und die Spannung. 
Vor allem, wenn unser Fursten- 
tum wachst und gedeiht, wird's 
hektisch-anspruchsvoll und halt 
uns ordentlich auf Trąb: Hier 
Diplomaten verschicken, dort die 
Ernte einfahren, da eine Burg 
reparieren. 







Ein Kónigreich in Eintracht: 
Nun wachst zusammen, was 
J zusammen gehort. 



einer Burg im Rucken kónnt Ihr 
auch gleich die Steuerschrau- 
be anziehen. Habt Ihr genug 
finanzielle Rucklaufe aus den 
besetzten Gebieten, bleiben 
genug Taler, um die Armee 
aufzurusten, Ritter zu rekrutie- 
ren und Katapulte zu kaufen. 
Die nachste Eroberung wartet. 
Bevor Ihr jedoch die goldene 
Krone aufstulpt, steht Euch 
eine Audienz beim Papst 
bevor. cd 



Genre: Strategie 



Ziel ist, das Kónigreich in die 
Gewalt und die Krone auf Euer 
Haupt zu bringen. Funf kronen- 
geile Banausen erheben 
Anspruch auf den Thron. Dabei 
hat jeder der noblen Herren 
andere Anfangsbedingungen. 
Ais l_andesvater erwarten Euch 
eine Menge Kinkerlitzchen. Die 
Fiihrung der Armee und politi- 
sches Rankeschmieden erfor- 
den diplomatisches Geschick 
und salomonische Weisheit. 
Eure Untertanen sind emsig 
am Werkeln und haufen 
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der spitzfindige Feldherr Neu- 
land unter den Nagel reiBt, wird 
die Lagę gepeilt. Ein Spitzel- 
kommando erkundet Boden- 
schatze, Eigentumer und 
Armeestarke des anvisierten 
Gebietes. Ist der Gegner eine 
Nummer zu groG, schleust Ihr 
stankernde Politiker oder greu- 
liche Saboteure. Ist Wirtschaft 
und Armee des Landes 
geschwacht, schlagt Eure 
schnelle Eingreiftruppe zu. Auf 
einem 3-D-Kampffeld werden 
Soldaten, Bogenschutzen und 



Ritter von Euch positioniert. 
Fliegen Pfeile und brechen 
Knochen, seid Ihr zum passi- 
ven Zuschauer verurteilt. Ist die 
feindliche Armee vernichtet, 
flieBen die Rohstoffe und Steu- 
ern des Landes in Eure Kasse. 
Bevor die einverleibten Burger 
die Nase rumpfen kónnen, 
stellt Ihr eine Burg auf die neu- 
eroberte Wiese. Ein 3-D-Editor 
erleichtert die Bauarbeiten, ein 
Punktekonto informiert Euch 
dabei Ober die Standfestigkeit 
der steinigen Immobilie. Mit 



Hersteller: Interplay 
Źirka-Preis: 100 Mark 



Testmuster: Traumfabrik 



MS-DOS 68% 



Grafik: 52% Sound: 34% 



Schwierigkeit: mittel 



Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, EGA 



Unterstiitzt: EMS, Adlib, 
Soundblaster, Maus 

Geplantfiir: - 
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Odki Bcwerbungiunlerlagen anfordern bei: Marlboro Abenteucr Teom, Poilfac 



Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefdhrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Markę enfhdlt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerłe nach ISO) 



computerspiele/tests 



Jk Mondkalb im Angebot 




Risiko Deluxe 



m 




Ein kleiner Stiickgutfrachter fur die schnelle Mark 



L 



Dynotedi 



uke Skywalker hat immer 
igenug Credits in seinen 
Jedi-Taschen, Buck Rogers 
quellen die Dollars aus den 
Vakuumhosen, Han Solo 
betankt seinen tausendjahri- 
gen Falken nur mit der Golde- 
nen Kreditkarte. Hat sich 
jemals einer Gedanken 
gemacht, woher die Penunsen 
kommen? Welche Bank den 
Raumhelden unbegrenzten 
Kredit einraumt? Dynatech gibt 
Antwort: Die freie Marktwirt- 
schaft existiert auch im Welt- 
raum. Wer hier mithalten will, 
baut alleine oder zu zweit an 
seinem Wirtschaftsimperium. 
Ihr schafft Euch eine móglichst 
gro(3e Handelsflotte an, griin- 
det Niederlassungen im 
bekannten Universum und 
schnappt den 19 Computer- 
konkurrenten die Auftrage vor 
der Nase weg. Fur den nótigen 
Uberblick sorgen Bilanzen, 
Statistiken und ein Femschrei- 
ber, der uber die Aktionen der 
Mitbewerber informiert. Der 
Finanzdschungel ist in handli- 



che Menuportionen aufgeteilt, 
die mit Maus und Tastatur 
bedient werden. 

Der Clou beim Handelskrieg: 
Der Bildschirm ist geteilt. Wer- 
den zwei menschliche Firmen 
gegrundet, steigert jeder auf 
seiner Seite simultan das Brut- 
tosozialprodukt. vw 




Schwierigkeit: einstellbar 



Minima!: 1 MByte 



Unterstiitzt: Festplatte, 
Zweitlaufwerk 



Wirtschaftsspiele sind 
aus der deutschen 
Computerlandschaft 
nicht wegzudenken. 
Wahrend die interna- 
tionale Konkurrenz 
immer aufwendigere 
Simulationen und 
Abenteuer abliefert, ist 
Software "Madę in 
Germany" fast gleich- 
bedeutend mit Pro- 
duktMtatssteigerung 
und fader Hochzinspolitik. Des- 
halb erfreulich: Dynatech schafft 




eplant ftir: MS-DOS, ST 



den Hypersprung aus 
dem Wirtschaftseiner- 
lei und uberzeugt 
durch Ubersichtlichkeit 
und sauberes Finanz- 
modell. Im simultanen 
Duellmodus kommt 
sogar Hektik auf - im 
ansonsten behabigen 
Genre eine ruhmliche 
Ausnahme. Wer von 
Bilanzen und Frach- 
traten nicht lassen 
kann, wird mit Dynatech zufrie- 
den sein und langfristig motiviert. 



Nur wer aile Provinzen erobert, darf Konig werden 



Erben des Throns 



Vor uber zehn Jahren 
schickte sich ein extrem 
einfaches Strategiebrettspiel 
an, die Wohnzimmer dieser 
Welt zu erobern: Risiko. Der 
uberraschende Erfolg des 
Spiels rief bald findige Compu- 
ter-Freaks auf den Plan, die 
die ersten elektronischen Risi- 
kovarianten ersonnen. Auch 
heutzutage greifen Spieldesi- 
gner das Risikoprinzip gerne 
auf. Die Erben des Throns sind 
eine Art Luxusrisiko. Ihr ver- 
sucht Euch zum Kónig eines 
Fantasielandes aufzuschwin- 
gen. Wahlweise spielt Ihr solo 
gegen den Computer oder 
gegen bis zu drei Kontrahen- 
ten. Ihr rnuRt Soldaten anheu- 
ern, Burgen sowie Dórfer 
bauen und Provinzen erobern. 
Erst wenn Ihr Euch den letzten 
Fitzel Land unter den Nagel 
gerissen habt, kónnt Ihr Euch 
zum Kónig krónen. 

Vor dem Spielstart legt Ihr 
verschiedene Grundwerte und 
damit den Schwierigkeitsgrad 
fest. Hier wird angegeben, mit 



wieviel Geld und Dórfern Ihr 
startet, ob sich das Wetter 
andert und ob die Gelandebe- 
schaffenheit eine Auswirkung 
auf die Kampfe hat. Zudem 
gibt es Zufallsereignisse: Ein 
Bettler klopft mit Informationen 
an die Tur oder ein Drache fut- 
tert ein paar Soldaten. mh 



Hersteller: GDG 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: GDG 



MS-DOS 



Grafik: 49% 



Sound: 33% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, EGA, Maus 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib 

Geplant fiir: Amiga, ST, C 64 



Nichts geht uber eine 

Partie Risiko im Krei- 

se werter Kollegen. 

Sind das Originalbrett 

oder die meisten 

Kumpels mai nicht zur 

Hand, fullt diese 

ordentlich aufgebohr- 

te Computen/ariante 

die Liicke dicke wie- 

der aus. Dank spritzi- 

ger Zufallsereignisse, 

angenehm variierba- 

rem Schwierigkeitsgrad und der 

komfortablen Bedienung, steht 




der vergnuglichen 
Jagd nach der Kónigs- 
krone kaum noch 
etwas im Wege. Ein 
besonderes Leckerli 
sind die zahlreichen 
VGA-Bilder und Zwi- 
schensequenzen, die 
das trockene Tak- 
tikgeummel optisch 
auflockern. So gerne 
ich Erben des Thrones 
auch spiele: Ein wenig 
mehr innovative Eigenideen hat- 
ten dem Spiel sicher gut getan. 



i 
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2/93 



IHR KENNT ES AUS DEM RADIO - WETTEN? 




^ 



"How Do You Talk To An Angel" aus den aktuellen Album "The Heights" (CD/MCI 



computerspiele/tesłs 



Auch ohne ' 



Sechseck was lo 




Ultrakonservative 
Koei-Experten wer- 
den erstmal kraftig 
schlucken: Keine 
Hex-Felder - dies gilt 
in den Kreisen heh- 
rer Strategiefreaks 
ais schiere Blasphe- 
mie. Wer die Taktik- 
Computerspiele-Welt f 
nicht ganz aus die- \J 
sem engen Scheu- Vy 
klappenblickwinkel *' 
sieht, freundet sich schnell mit 
Gemfire an. Eine komfortable 
Benutzerfuhrung, und das 
erfreulich einfach gelóste 



r9*^> 




Kampf system zeigen, 
da(3 die Koei-Desi- 
gner ihre Hausaufga- 
ben gemacht haben. 
Die Zeiten dróger 
Zahlenkolonen und 
Tastenfummelei sind 
mit Gemfire entgultig 
vorbei. Etwas stórend 
wirkt sich vor allem 
bei fortgeschrittenen 
Spielern nur der 
etwas zu niedrige 
Schwierigkeitsgrad aus. Ein 
Hauch mehr taktische Heraus- 
forderung hatte Gemfire zu einer 
hoheren Wertung verholfen. 



Bei Kampfen wircl diese Perspektive eingeblendet 



Gemfire 



getreten. Ob Ihr Soldaten 
anheuern, die Ernte oder Eure 
Provinzen kontrollieren wollt: 
Ein Mausklick auf das entspre- 
chende Symbol reicht aus. 
Die gróRte Neuerung, die 



bauen", "Zaun einreiRen") 
erteilen. Kommen sich die Sol- 
daten feindlicher Parteien ins 
Gehege, wird auf eine Seiten- 
ansicht umgeblendet, in der Ihr 
das Schlachtengetummel 





Es geht auch ohne Hex-Feider: 
Das Ge/n/7're-Schlachtfeld. 



Japans Strategieschmiede 
Koei gónnt sich keine 
Ruhe. Im gutgeólten Rhythmus 
einer Schweizer Kuckucksuhr 
schieben die fernóstlichen Tak- 
tikexperten in regelmaGigen 
Abstanden neues Strategiefut- 
ter in die Laden. Das jungste 
Spiel unterscheidet sich in vie- 
len Punkten kaum von den 
bekannten Koei-Spielen im Stil 
eines Nobunaga's Ambiton 
oder den beruhmten Bandit 
Kings of Ancient China. Im 
gewohnten 640x200-Punkte- 
EGA-High-Res-Look, ist eine 
Ubersichtskarte eines Landes 
zu sehen, das in kleinere Pro- 
vinzen unterteilt ist. 

Ihr seid - vier Grundszenari- 
en stehen zur Wahl - ein Wei- 
ner Landesfurst, der sich die 
restlichen Landereien einver- 
leiben móchte. Zu Beginn 




Die meisten Funktionen in Gemfire lassen sich per Maus aktivieren 



betrachten kónnt. Fegen Eure 
Armeen die feindlichen Einhei- 
ten vom Spielfeld, steigt nicht 
nur der Landbesitz, sondern 
auch Euer Portemonnaie und 
das Prestige. 

Unsere Bildschirmfotos 
stammen von der englischen 
Testversion. mh 



sucht Ihr Euch einen vorgefer- 
tigten Spiel-Charakter und 
einen Berater aus, der Euch 
spater wichtige Tips gibt. Jeder 
Ratgeber hat spezielle Vorlie- 
ben. Einige sind diplomatisch 
besonders gut bewandert und 
regeln die Staatsgeschafte 
friedlich, andere entpuppen 
sich ais grandiose Feldherren 
und meucheln die Nachbarn 
im Handumdrehen nieder. 

Gesteuert wird Euer Kónig- 
reich am besten via Maus. An 
die Stelle herkómmlicher Zah- 
lenkolonen alterer Koei-Pro- 
gramme sind nun kleine Icons 



i Vor dem Start 
suchen wir 
uns einen 

i passenden 
Berater aus 



Gemfire im Vergleich zu den 
Kollegen zu bieten hat: Es gibt 
keine "Hex"-Felder mehr. 
Schlachten laufen auf Wunsch 
automatisch ab, aber wenn Ihr 
selbst das Kommando uber- 
nehmt, sieht das Kampfgebiet 
etwas anders aus ais von Koei 
gewohnt. Es ist in kleine Qua- 
drate unterteilt. Die gegneri- 
schen Parteien nehmen 
jeweils am anderen Ende des 
Feldes Aufstellung. Ein Klick 
auf die passende Einheit und 
Ihr kónnt den Truppen ver- 
schiedene Befehle ("marschie- 
ren", "angreifen", "Zaun 



Genre: Strategie 



Hersteller: Koei/lnfogames 
Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Import 



.L% 




MS-DOS 



Grafik.54% 



Sound: 40% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, EGA (High-Res) 

Unterstiitzt: Soundblaster, 

VGA, Maus 

Geplantfiir: - 
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UNGLAUBLICH TAUGUCH: 



GROSSEM # 

Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) miłiiber 25.000 Bildpunkten! 

BESSER! M 

Der bewegliche Bildschirm mit 2 Positionen zur opli ma len Einslellung des Sichtwinkels! 

GUNSTIGER! Ę 

Der Preis: Ein komplettes Wdeospiel-Mastergerat fur nur 119,- DM! 




Das komplette Video- 
Spielsysłem zum 
Super-Preis ! 



♦ 4-Direction-Joypod 
♦ HighContrast-LCD-Bildschirm 
♦ Super-Sound-System 
♦ Regler fiir Kontrast und Loutstdrke 
♦ Ind. Kopfhorer fiir Stereo-Sound 
♦ Anschlufibuchse fiir Netzadapter 
♦ Crystball-Spiel enthalten 



SUPERVISION 

Video- Acłion mit System! 

♦ SUPER VISION DasSpielsystemmitder 
Super-Software: Ein Riesen-Programm 
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele, 
Verfolgungsjagden und spannender 
Weltraumabenteuer! 
(uber 50 weitere Spiele in Vorbereitung!) 

© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Vertriebs GmbH 



4** 

Dh Spiek mil <fcm Pando. 



9 HARTUNG 

-K>SPIELE-BERUN 



s 



KOSTENLOSE SOFTWARE 

konnen wir Ihnen leider auch nichi bieten 

Aber viel hal nicht gefetilt - wergleichen Sie selbst! 

Beslellen Sie unter ' 

Tel. O 24 03/2 11 88 ( • 
Fax O 24 03/3 53 51 v 



o 



Versand 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler. \^ 


- - 
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AMIGA 






IBM/PC 






1869 


V 


64,99 


1869 


V 


79,99 


A320 Airbus 


A 


86.99 


A320 Airbus 


A 


86,99 


Advenlure Collection 


A 


59,99* 


AA War in the Skies 


A 


86.99 


Aquatic Garnes 


A 


56,99 


Aces of Ihe Pacific 


A 


64,99 


Archer M. Lean Pool Billard A 


46,99 


Amazon 


E 


79,99 


I Assassin 


A 


46,99 


ATAC 


A 


86,99 _ X 


ATAC 


A 


76,99* 


A-Train 


E 


64,99 


B 17 Flying Fortress 


A 


76,99* 


Bat 2 


V 


79,99 


Bards Tale Conslruclion Sel 


A 


64,99* 


Battle Isle 


V 


79,99 


Bat 2 


V 


72.99 


Battle Isle Data Disk 


V 


39.99 -rj 


Battle Isle 


V 


64,99 


Bundesliga Manager Prof. 


V 


62.99 X 


Battle Isle Dala Disk 


V 


39,99 


Bundesliga Man. Prof. Edit. 


V 


79,99 


BC Kid 


A 


59,99 


Car and Driver 


A 


86,99* 1 


Big Box 2 


A 


52,99 


Castles 2 


A 


76,99 = £ 


Bills Tomato Gamę 


A 


59,99 


Ciyilization 


V 


92,99 


Bundesliga Manager Prof 


V 


62,99 


Comanche 


V 


86,99 


CAP 


A 


59,99' 


Dark Oueen of Krynn 


V 


79,99* 1 


Creepers 


A 


59,99* 


Daughter of Serpents 


A 


76,99' 1 


Civilization 


V 


74,99 


Das schwarze Auge 


V 


79.99 


Das schwarze Auge (1MB) 


V 


72.99 


Der Patrizier 


V 


79.99 


Der Patrizier 


V 


64,99 


Dungeon Master 


V 


^^H 


Dung. Masl. & Chaos Str.Back A 


59,99 


Dyna Blaster 


A 


64,99 


Dynatech 


V 


52,99 


Dynatech 


V 


64.99 


Elysium 


V 


52,99 


Elvira 2 


V 


59,99 


Elvira 2: Jaws of Cerberus 


V 


49,99 


Elysium 


V 


^M 


Eye of Ihe Beholder 2 


V 


79,99 


Eye of the Beholder 2 


V 


79,99 X 


F-15SlrikeEagle2 


A 


74,99 


F-117ANighthawk 


A 


86.99 


Fantastic Worlds 


A 


72,99 


F-15StrikeEagle3 


A 


98,99 


Fire and Ice 


A 


46,99 


Falcon 3.0 


A 


92,99 r: r 


Formuła One Grand Prix 


A 


74,99 


Falcon 3.0 Camp. Disk 1 


A 


52,99 


Gobliins 2 


A 


64,99 


Fantastic Worlds 


A 


79,99 


Gunship 2000 


A 


79,99 


Formuła One Grand Prix 


A 


92,99 


Hexuma 


V 


79,99 


Front Page Football 


E 


64,99 


History Linę 1914-1918 


V 


79,99 


Gunship 2000 Mission Disk 


A 


52,99 O U 


Hook 


A 


64.99 


Harrier Jump Jet 


A 


86,99 


Humans 


A 


52,99 


History Linę 1914-1918 


V 


79,99 ^^M 


Indiana Jones IV 


A 


79,99 


Humans 


A 


52.99 


KGB 


V 


72,99* 


Indiana Jones 4 


V 


86,99 


Legend of Kyrandia 


V 


72,99 


Island ol Dr. Brain 


V 


64,99' & p 


I Legend ol Valour 


V 


79.99* 


Jimmy White Snooker 


A 


59,99 -n [ 


I Leisure Suit Larry 5 


V 


59.99 


KGB 


V 


76,99 X 


Lemmings Double Pack 


A 


64,99 


Kings Ouest 6 


V 


^^M 


I Links (nur mil Festplatte) 


A 


59.99 


Laura Bow 2 


V 


64,99 


I Lotus 3 


A 


46,99 


Legend of Kyrandia 


V 


72,99 =: 


I Lure of Temptress 


V 


52,99 


Leisure Suit Larry 5 


V 


64,99 


Mad TV 


V 


62,99 


Lemmings Doublepack 


A 


79,99 


I Mad TV Dala Disk 


V 


24.99* 


Links 386 Pro 


A 


86,99 _ 


I Mega Lo Mania + First Sam 


A 


56,99 


Mad TV 


V 


79,99 


I Mighl and Magie 3 


V 


64,99 


Mad TV Data Disk 


V 


24,99 O L 


I Monkey Island 2 


V 


79,99 


Mega-Lo-Mania 


V 


72.99 


I Nigel Mansell s World Cha. 


A 


52,99 


Might and Magie 3 


V 


^^H 


No. 2 Collection 


V 


64,99 


Might and Magie 4 


V 


79,99 


I (Winzei. Spaee Max, Black Gold 






Monkey Island 2 


V 


79,99 


I Perfect General 


A 


68,99 


No. 2 Collection 


V 


79,99 


I Perfect General Data Disk 


A 


39,99* 


Police Ouest 3 


V 


79,99 -»j 


I Pinball Fantasies 


A 


52,99 


Prohecy o. t. Shadow 


V 


79,99 X 


I Police Ouesl 3 


V 


59,99 


Ouest for Glory 3 


V 


f^H 


I Pools of Darkness 


V 


64,99 


Romę AD 92 


A 


76,99 


I Populous 2 Chall. Data Disk 


A 


30,99 


Sherlock Holmes 


V 


86,99 — L 


I Populous 2 Plus 


A 


74,99 


Siege 


E 


59,99 


I Prophecy of Ihe Shadow 


V 


64,99* 


Spellcasting 301 


E 


59,99 


I Premierę 


A 


52,99 


Spellcraft 


V 


72,99- 1 
64,99 


I Push Over 


A 


54,99 


Spelljammer 


E 


I Rampart 


A 


52,99" 


Star Legions 


E 


68.99 O i 


I Raving Mad (3er - Sam.) 


A 


52,99 


Star Trek 


V 


86.99 


I Red Baron 


V 


59,99 


Slreel Fighter 2 


A 


59,99' — , 


I Road Rash 


A 


52,99 


Strike Commander 


A 


86,99* 1 


I Romę AD 92 


A 


64,99* 


TaskForce 1942 


A 


92,99 


I Sensible Soccer 92/93 


A 


46,99 


The Games - Sum. Chall. 


A 


59,99 


Shadow of the Beast 3 


A 


56,99 


The Lagacy 


A 


92,99' ^^M 


I Shuttle 


V 


52,99 


Treas. o. t. Sav. Frontier 


V 


79,99 X 


Silly Putty 


A 


46,99 


Ultima 7: The Black Gate 


V 


89,99 


I Sim Siły & Popoulus 


A 


69,99 


Ultima Trilogy 


A 


^H 


I Sim City Arch. 1 


A 


36,99 


Ultima Underworld 


A 


64,99 ~ t 


1 Sim City Arch. 2 


A 


36,99 


Wing Commander 2 


V 


79,99 


1 Sim City Terrain Editor 


A 


36.99 


WC 2 Special Operation 1 


A 


39,99 


1 Sim Earth 


A 


69,99* 


WC 2 Special Operation 2 


A 


39,99 


1 Special Forces 


A 


74,99 


WC Speech Acc. Pack 


A 


39,99 


Street Fighter 2 


A 


52,99* 


WC DeLuxe (WC1 + Se.1&2 


A 


86,99 O L 


The Chaos Engine 


A 


46,99* 


Wizardry 7 


E 


79,99 


1 The Games - Winter Chall. 


A 


59,99* 


X-Wing 


E 


79,99* 1 


Troddlers 


A 


46,99 








Walker 

Ween 

Waxworks 


A 
A 

V 


59,99* 
69,99 
59,99 


Jetzt auch Liber BTX 


Sonderangebote 




Wing Commander 1 


V 


79,99 








Zool 


A 


46,99 










computerspiele/tests 



egenten im Regen 



m 



Alle Amiga-Programme benótigen in der Regel 1MB, PC-Programme entsprechend VGA Kartę und eine Fest- 
platte. V bedeutet komplet! deulsche Version. alle anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleitung A 
geliefert. auBer die mit „englisch" E gekennzeichneten Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fur den PC unbedingt 
das Diskettenformat an (3 7,' oder 5 V,"). Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten 
Produkte waren bei Anzeigenschlufl noch nicht vorratig (konnen aber inzwischen lieferbar sein, bitte 
nachfragen). Der Versand erfolgt ausschlieBlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 8,50 zuziiglich 
Zahlkartengebiihr (DM 3,-). Ab DM 250- ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland erfolgen nur per 
Vorkasse zzgl. DM 16- Die Lieferung bei Vorkasse im Inland erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Uberweisung 
zzgl. DM 8- auf den o.a. Spielepreis aut Konto KSK Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto. 1215169. Bei V-Scheck 
oder Uberweisung Lieferung erst nach Gutschrift 

Fordem Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen koslenlos und unverbindlich unsere Preisliste an. 
Irrtum und Preisaniiertmgen i/orhehallen Diese Preisliste erselzt alle vorherigen. Stand siehe Zeitungs- 
auflage. 

Telefonische Bestellungen unter 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 24 03/3 53 51 oder schriftlich an 
VERSAND 99. Jiilicherstr. 53-55. 5180 Eschweiler 




Jeder nur ein Kreuz: ein bewahrtes Mittel im Strafvollzug 



Anno domini 390: Ais 
abtrunniger rómischer 
Prafekt buchhaltert Ihr gegen 
den Rest der Welt. Gleich 
sechs Mitspieler versuchen in 
Elysium eine von sechs unab- 
hangigen rómischen Provinzen 
zum ultimativen Imperium auf- 
zublasen. Das typische Lan- 
desoberhaupt beschaftigt sich 
mit der Organisation und Pla- 
nung der Staatsangelegenhei- 
ten. Selbst in der modernen 
Politik nicht unbekannt, gilt es 
bei Elysium mit dem chronisch 
leeren Staatssackel hauszu- 
halten: Alle Bereiche des 
offentlichen Lebens wollen 
bedacht sein. Im Thronsaal 
trefft Ihr auf drei Minister. Klickt 
Ihr einen der Herren an, óffnen 
sich verschiedene Menus. 
Ober den Wirtschaftsminister 
steuert Ihr Handel und Abga- 
ben. AuBerdem gehórt der 
Bau von verschiedenen Ein- 
richtungen in sein Ressort. Der 
Justizminister hat die Gerichts- 
barkeit, vom Strafverfahren bis 
zur Verbrechensaufklarung am 



Elysium 



Hals. Naturlich rechts prunkt 
der Verteidigungsminister in 
metallener Stumpfheit: Ober 
ihn bestimmt Ihr die GróBe des 
Heeres, und gegen welche 
Region die Kriegsmaschine in 
Gang gesetzt wird. Am Ende 
des Jahres bekommt Ihr die 
Resultate serviert. cd 




Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Magie Bytes 




Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Maus, Adlib, Joystick 

Geplant fiir: - 



Spiele um das rómi- 
sche Reich haben 
Hochkonjunktur: Nach 
den Beinahegurken 
Casar und Romę: 92 
AD packt Magie Bytes 
das Thema anders 
an. Unter den Blinden 
ist der Einaugige 
Imperator: Denn 
obwohl sich Elysium 
auf die trockene Zah- 
lenschiebereien be- 
schrankt, also keine ruckelnden 
Romer Ober den Bildschirm zie- 
hen oder am stadtischen Hau- 




serbau herumgedoktort 
wird, geht es ais unan- 
gefochtener Sieger aus 
der Dreierrunde hervor. 
Hubsche Grafiken und 
eine nette Musik brin- 
gen den gewissen 
rómischen Flair in das 
strategische Zahlenge- 
schiebe. Hat man alle 
Menus einmal durch, 
greift auch der moti- 
vierteste Regent lech- 
zend zum Weinschlauch - da 
zieht auch der kompakte 
Mehrspielermodus nicht mehr. 



Die Gótter mussen verruckt sein 



com puters piele/ te sts 




Hier entsteht eine Stadt, die wir mit einem Feuerregen abfackeln. 

Populous 2 



April 1989: Voller Elan tipp- 
ten emsige POWER- 
PL4V-Redakteure an neuen 
Artikeln. Mit dem Arbeitseifer 
war's jedoch prompt vorbei, ais 
gierige Kollegenhande aus 
dem morgendlichen Postberg 
eine harmlos aussehende Dis- 
kette mit der Aufschrift 
Populous fischten. Das Resul- 
tat ist bekannt: Die Arbeit blieb 
lange Zeit liegen, das Newco- 
mer-Team Bullfrog sackte fur 



den Strategie-Suchtknaller ton- 
nenweise Preise ein. 

Dezember 1991: Ober zwei 
Jahre sind seit dem Populous- 
Phanomen vergangen, ais 
Bullfrog den langersehnten 
offiziellen Nachfolger zum 
Klassiker prasentiert - aller- 
dings nur fur Amiga und Atari 
ST. Besitzer eines PCs gingen 
ersteinmal leer aus - bis heute. 
Nun, wiederum ein Jahr spa- 
ter, gibfs Populous 2 auch fur 



MS-DOS-Rechner. Auf den 
ersten Blick sieht die Numme- 
ro Zwei dem Erstling zum Ver- 
wechseln ahnlich. Zwei munte- 
re Vólkchen, das eine rot, das 
andere blau, tummeln sich auf 
einer Weltenkarte, die aus 
einer isometrischen Perspekti- 
ve zu sehen ist. 

Eine gro3e und vor allem 
gluckliche Anhangerschar ist 
bei Populous 2 spielentschei- 
dend. Je mehr Einwohner in 
Eurem Kónigreich, desto mehr 
"Energie" flieRt Euch zu. Die 
Energie wird fur Katastrophen 
benótigt. Katastrophen sind 
naturlich dazu da, die Bevólke- 
rung des Gegners móglichst 
klein zu halten. Im "Gótterdam- 
merungs"-Menu zeigen sich 
die ersten Unterschiede zwi- 
schen Populous 2 und dem 
Vorlaufer. Gab's in Populous 1 
nur sechs Katastrophen, bietet 
der Neuling derer 25. Das 
Spektrum der Optionen liest 
sich wie eine "Gotteszorn"- 
Fibel. Feuerregen, Giftpilz-Pla- 
gen, Wirbelwinde, Sumpfe und 
Gewittersturme sind nur ein 
kleiner Ausschnitt aus dem 
Vernichtungskatalog. 

Ein weiterer Unterschied: Ihr 
durft nicht von vorneherein alle 
Katastrophen benutzen. Durch 
erfolgreiches Absolvieren 
eines Szenarios (1000 sind es 
insgesamt), bekommt Ihr "Er- 
fahrungs"-Punkte, die Ihr auf 
sechs Katastrophen-Grund- 
Typen verteilen durft. mh 




Der kleine Unterschied: Links die "normale" Grafik mit 256 Farben, 
rechts die hochaufldsende Version 



Genre: Strategie 



Gelungener kann eine 
Fortsetzung kaum 
sein. Zwar mu(3 
Populous 2 ohne den 
"lnnovations-Bonus" 
des Vorgangers aus- 
kommen. doch macht 
es dies durch hóhere 
Komplexitat und 
gestiegenen strategi- 'j 
schen Anspruch wie- ę 
der wett. Glucklicher- W 
weise wird das Mehr 
an spielerischer Vielfallt nicht 
durch unnótig komplizierte Bedie- 
nung oder Katastrophenfumme- 
lei erkauft. Im Gegenteil: Dank 
der herrlich einfachen Benutzer- 




fuhrung geht das fróh- 
liche Weltenbasteln 
locker von der Gótter- 
hand. Ein Leckerbis- 
sen ist die (optional 
anwahlbare) hochauf- 
lósende VGA-Grafik. 
Hier werden nur 16 
start der ublichen 256 
Farben in niedriger 

7 i Auflosungsstufe gebo- 
\y ten. Dafur wird das 
• ' Spielerauge mit liebe- 
voller Detailtreue belohnt. 
Populous 2 ist ein geradezu gótt- 
liches Spielvergnugen, das sich 
kein PC-Besitzer entgehen las- 
sen sollte. 



Hersteller: Bullfrog/ 
Electronic Arts 

Zirka-Preis: 120 Mark 

Testmuster: Selling Points 



MS-DOS 90% 



Grafik: 80% Sound: 59% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, Maus 

Bereits erschienen fiir: 



SUPER SPIELE-SUPER PREISE 



Die Spielsysteme 
und 

GflMC MflSTCR 

mit allem Zubehór. 

NEU: 



■Eli 


SuperVision 






LCD Video Gamę 


mmmm' 


SV100 119, 


DM 


bri 


(Mit CRYSTBALL Moduł) 


-Błock Buster 


SV 100/01 


34.90 DM 


-HashBlcx:ks 


SV 100/02 


34.90DM 


- Carrier 


SV 100/04 


34.90 DM 


-EaglePlan 


SV 100/05 


34.90 DM 


-P52SeaBatt)e 


SV 100/06 


34.90DM 


-LinearRacing 


SV 100/07 


34.90DM 


-PacBoyandMouse SV 100/08 


34.90 DM 


- Ssnake 


SV 100/09 


39 90DM 


-Alien 


SV100/10 


34.90 DM 


-HeroKid 


SV 100/11 


34.90DM 


-ChallengerTank 


SV 100/1 3 


34.90DM 


- Police Bust 


SV 100/1 4 


34.90DM 


-ProTennis 


SV 100/1 5 


3490 DM 


-Chimera 


SV 100/1 6 


39.90 DM 


-SpaceFighter 


SV 100/1 7 


34.90DM 


-HoneyBee 


SV 100/1 8 


34.90DM 


-OlympicTrials 


SV 100/1 9 


39.90 DM 


-MattaBlatta 


SV 100/20 


39 90DM 


- Grand Prix 


SV 100/21 


34.90 DM 


-Super Błock 


SV 100/22 


34.90 DM 


- Brain Power 


SV 100/23 


34.90 DM 


-2inl (EaglePlan 


SV 100/24 


34.90 DM 


+Hash Błock) 
- Jaguar Bomber 






SV 100/25 


34.90 DM 


-TASAC2102 


SV 100/26 


39.90 DM 


-Happy Race 


SV 100/27 


39.90 DM 


- Super Pang 


SV 100/28 


39.90DM 


-GaladicCruioder SV 100/29 


39.90 DM 


-DancingBlocks 


SV 100/30 


39.90 DM 


- Finał Combat 


SV 100/31 


39.90 DM 


-PenguinHideout 


SV 100/32 


39.90 DM 


-Cross/Buster 


SV 100/33 


34.90DM 


-Soccer Champion SV 100/34 


34.90 DM 


- Happy Pair 


SV 100/35 


a.A. 


-JohnAdventure 


SV 100/36 


a.A. 


-Po Po Team 


SV 100/37 


a.A. 


-ChineseCheckers SV 100/38 


a.A. 


-Magincross 


SV 100/39 


a.A. 


-Delta Hero 


SV 100/40 


a.A. 


-RecycleDesign 


SV 100/41 


a.A. 


-Super Kong 


SV 100/42 


a.A. 


-Juggler 


SV 100/43 


a.A 




^A Gamę Master 




Rk LCD Video Gamę 




QFGM6622 99,-DM 


- 


(mit Falling Błock Moduł) 


-Go Bang 


GM6622/01 


19.95DM 


- Continental Galaxy GM6622/0i 


19.95DM 


- Hyperspace 


GM6622/0: 


19.95DM 


- SpaceĆastle 


GM6622/0/ 


19.95DM 


-BubbleBoy 


GM6622/0! 


19.95DM 


-KungFu 


GM6622/0t 


19.95DM 


-Pinball 


GM6622/07 19.95DM 


-Tennis 


GM6622/08 19.95DM 


-FuBball 


GM6622/09 19.95DM 


- Autorennen 


GM6622/10 19.95DM 



JC Sen/ice Center 
Mozartstr. 39 
ai633Mahlow 
Tel.: 03379/39320 

Versandgebijhr 5,- DM 

Zahlung per Nachnahme oder 

mit beiliegendem Verrechnungsscheck. 



29 



computerspiele/tests 



Es kann nur einen geben 



Spaceward Ho! - Frltz In MILKY2 In 4660 



%, ., Summary of battle ■£&: u .. 

lFr,t? atCanopusin4660: ^ Kath V 









i >)FQhh 



■ , ,- , I ;.-1 :. , Fir tł -,t.- 



Round I 



Kommfs zu einer Raumschlacht, wird diese Fenster eingeblendet 



Das Spielprinzip von 
Spaceward Ho! hat 
eigentlich einen ultra- 
langen Bart. Schon in 
grauer Vor-Heimcom- 
puter-Zeit kannte man 
diese "Viele Leute 
erobern eine Galaxis"- 
Spiele unter dem 
Namen "Postspiel". 
Post deshalb, weil die 
Teilnehmer Ihre Ziige 
muhsam anhand von 
ellenlangen Tabellen und Zah- 
lenkolonen errechnen muBten, 
und per Postkarte an einen Spiel- 
leiter schickten. Selbst Space- 
ward Ho! laBt sich, wenn kein 
Netzwerk greifbar ist, auch auf 
dem Postweg spielen. Ihr macht 
einen Zug, verschickt die Disket- 
te an den nachsten Spieler, und 
so weiter... Ein muhsamer Weg, 




der sich jedoch aus- 
zahlt. Zwar machfs 
auch alleine SpaB 
gegen den intelligen- 
ten Computergegner 
anzutreten, aber wer 
einmal Spaceward Ho! 
via Novell-Net mit einer 
ganzen Hordę wilder 
Redakteuerskollegen 
erlebt hat, móchte die 
stundenlangen Erobe- 
rungsfeldzuge nicht 
mehr missen. Wenn sich kurzfri- 
stige Allianzen bilden, urn den 
Vorstand von seinem letzten Pla- 
neten zu schubsen, oder sich 
langjahrige Kumpels um einen 
Weltallsektor in die Wolle krie- 
gen, steigt die Motivation gewal- 
tig. Netzwerkkarten-Hersteller 
sollten dieses Spiel unbedingt 
ihren Packungen beilegen. 



Spaceward Ho! 



Die Erde ist Euch zu klein? 
Ihrtraumt davon, Planeten 
zu erobern und auf fernen 
Sternen Kolonien zu grunden? 
Ihr kennt ungefahr ein Dutzend 
Leutchen mit einem PC, die 
den gleichen Wunsch haben? 
Kein Problem. Was bisher nur 
in der Phantasie oder im Sf- 
Roman Wirklichkeit wurde, 
flimmert nun uber PC-Bild- 
schirme. Spaceward Ho! lautet 
das digitale Zauberwort fur 
Weltenbummler. "Erobere die 
komplette Galaxis!", heiBt die 
Aufgabe des neusten New- 
World-Strategiespiels, das es 
sowohl ais DOS-Version und 
Windows-Fassung (unsere 
Testversion) gibt. Entweder 
spielt Ihr Spaceward Ho! allei- 
ne gegen bis zu 19 Computer- 
gegner oder im Drahtverbund 
eines Netzwerkes gegen Kolle- 
gen - die alle das gleiche Ziel 
wie Ihr verfolgen. 

Die Regeln Eures galakti- 
schen Feldzuges sind simpel. 
Vor dem Start sucht Ihr Euch 
die Form der zukiinftigen 
MilchstraBe (Kugelhaufen, Spi- 
ralnebel) und die GróBe des 
Universums aus. Sind alle 
Angaben gemacht, fangt Ihr 
mit einem einzigen Planeten, 
einem Scout-Raumschiff und 
einem Kolonistenraumer an. 
Alle anderen Planeten des 
Universums sind unbekannt 
und mussen von den Scout- 
Schiffen erforscht werden. Erst 
wenn Ihr Daten uber den aus- 
gesuchten Planeten bekom- 
men habt, durft Ihr ihn zur 
Besiedelung freigeben. Natur- 
lich gibfs gewaltige Unter- 
schiede in der Oualitat der 
Kolonien. Bei einigen ist die 



Gravitation zu niedrig, bei 
anderen die Temperatur zu 
hoch. Dank Finanzhilfe kónnen 
einige der Planeten umgewan- 
delt werden, so daB die Bevól- 
kerung wachst und gedeiht. 




Erst wenn ein Planet so 
erdahnlich wie móglich ist, wirft 
die neue Kolonie einen Profit 
ab. 

Via einfachem Meni) steuert 
Ihr den aktuellen Finanzhaus- 
halt, verteilt Geld an die 
eroberten Planeten (die noch 
keinen Gewinn machen) und 
entscheidet, wieviel Finanzmit- 



Hier wird die 

kiinftige 

Galaxis Euren 

Vorstellungen 

entsprechend 

zusammenge- 

bastelt 



i 

Colhop (1 7/16) Sai«il.» 

V 

SIOPMf (16/15) SawllTO 






Name: Blaster 

Oast: Flghler 

Development Cost: 1948,235 

Producllon Cost I94.B23 

Metal Cost 1764 



Rangę: 
Speed: 
Weapons: 



Shlelds: 
Mini: 



f Bulli 

f Exlstlng: 



Wir bauen unsein 
neues Raumschiff: 
Per Mausklick 
werden die 
Einzelteile 
ausgesucht 



Create New Gala-yy 



Galaxy Densrty; 






Computer Intelllgence: 



Galaxy Style: 






Ring Spiral 



Galaxy Size: 



B 



Medium Large E»tra Laige 



Number ot Computer Players: 



Das Universum bebt: 20 Spieler priigeln sich um die Herrschaft im AM. 



tel in Forschungsprojekte 
gesteckt werden. Dies ist 
besonders wichtig, denn im 
Laufe des Spieles durft Ihr 
Eure eigenen Raumschiffe 
zusammenbasteln. Entweder 
baut Ihr die bekannten Scout- 
und Kolonistenschiffe, oder 
laBt in den Werften stationare 
Wachsatelliten und Kriegs- 
schiffe zusammenschweiBen. 
Mit diesen kónnen von Kolle- 
gen besetzte Planeten kurzer- 
hand uberfallen werden. Trefft 
Ihr unterwegs auf eine feindli- 
che Flotte, wird in einem 
besonderen Fenster der Aus- 
gang der Schlacht in einer 
kleinen Actionsequenz ange- 
zeigt. Das Dumnie ist nur: Der 
Bau von Schiffen kostet nicht 
nur Geld, sondern auch Roh- 
stoffe. Im Spiel gibfs leider nur 
einen einzigen Rohstoff - und 
zwar Metali. Da in der Galaxis 
die Metallvorrate begrenzt 
sind, muBt Ihr im Umgang mit 
den Raumschiffen vorsichtig 
sein. mh 



Genre: Strategie 



Hersteller: New World 
Computing 

Zirka-Preis: 120 Mark 

Testmuster: Softgold 




Grafik: 33% 



Sound: 24% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimai: 386er mit 20 MHz, 
Windows 3.1, VGA, Maus 

Unterstiitzt: Windows- 
Multimedia-Extensions 



ilant fiir: bitte erganzen 
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computerspiele/tests 



4* 



Sie sind grun 



w 




Taktik-Freaks werden 
beim Wort "Krellaner" 
die Ohren spitzen. 
Tummelten sich diese 
eroberungswutigen 
Alien-Strategen doch 
schon in den beiden 
beruhmten Spiele- 
klassikern der Star- 
//eef-Reihe. Das krel- 
lanische Empire hat 
im Laufe der Jahre 
nichts von seiner 
Schlagkraft eingebuBt. Zwar ist 
die hochauflósende EGA-Grafik 
von Star Legions nicht mehr zeit- 
gemaB, aber die strategische 




Herausforderung ist 
enorm. Obwohl nur 
zwei Truppentypen zur 
Wahl stehen, kommt 
ein lnvasionskom- 
mandeur besonders in 
spateren Szenarios 
gehórig ins Schwitzen 
- vor allem, wenn sich 
das Zeitlimit dem 
Ende neigt. Welche 
Truppen wann und wo 
eingesetzt werden, ist 
ebenso von entscheidender tak- 
tischer Bedeutung, wie geschick- 
tes Postieren des lnvasions-Flot- 
tenverbandes im Orbit. 



Im Orbit eines Planeten sammelt sich unsere Im/asionsflotte 

Star legions 



■■— — ■ 



Nebula Defense 
Cluster 




_rpent 



Eine Angriffszone im Uberiick (links) und in der Vergróflerung (rechts) 



Nach erlolgreicher Eroberung 

gibfs ein paar Orden 



schiedliche Kommandos wie 
"angreifen", "verteidigen" und 
"zuruckziehen" an die komplet- 
te Einheit oder einzelne Trup- 
penteile geben. Um den Uber- 
blick in dem Echtzeitkampfge- 
tummel zu behalten, gibfs ver- 
gróBerbare Karten fur die an- 
gegriffenen Stadte und Kom- 
plettiibersichten uber den gan- 
zen Planeten. Ungeduldige 
Generale bombardieren kur- 
zerhand den Planeten. mh 



Das Bose in diesem Univer- 
sum hat eine Farbę: Grun! 
Die Krellaner sind quasi eine 
grune Version der beruhmt- 
beriichtigten Klingonen aus 
der Sf-Serie Star Trek. Wie die 
Kollegen aus Film und Fernse- 
hen, haben Krellaner ein Fai- 
ble furs Erobern fhedliebender 
Planeten und fuhlen sich nur 
im Schlachtgetiimmel so rich- 
tig wohl. Deshalb streifen riesi- 
ge Krellan-Flottenverbande 
durch die Tiefen des Alls, 
immer auf der Suche nach 
einem lauschigen Planeten, 
den man besetzen kónnte. 
Erzfeind des Krellan-lmperi- 
ums ist ein demokratischer 
Planetenbund, kurz UGA ge- 

"mm™ 



nannt. Wer jedoch glaubt, die 
Truppen der UGA gegen das 
miese Krellan-Empire in die 
Schlacht zu fuhren, irrt gewal- 
tig: In dem Strategiespiel Star 
Legions schliipft Ihr in die 
grune Haut eines krellanischen 
Nachwuchsgenerals. 

Eure Aufgabe ist es, unter 
Zeitdruck Planeten zu erobern 
und dem Imperium einzuverlei- 
ben. Zu Beginn gilt es, ein 
paar unwichtige Stemensyste- 
me zu erobern. Die Planeten 
sind in verschiedene Techno- 
logiestufen eingeteilt. Je hóher 
die Stufe, desto fahigere Trup- 
pen haben die Planetenbe- 
wohner und desto besser sind 
die Planeten mit Lasem, Rake- 



ten und Schutzschirmen ge- 
schutzt. Ihr leitet die lnvasion 
vom Bord Eures Flaggschiffes 
aus. Um zu gewinnen, mussen 
meistens alle Stadte eines Pla- 
neten eingenommen oder zer- 
stórt werden. Per Mausklick 
sucht Ihr Euch die gewunsch- 
ten Stadte aus und sendet 
Truppen dorthin. Zwei ver- 
schiedene Truppentypen ste- 
hen dabei zur Wahl. Die etwas 
schacheren "Shocktroopers" 
und kraftige "Warriors". Erste- 
re lassen sich via Transporter- 
strahl direkt auf der Planeten- 
oberflache, "Warriors" nur per 
Landungsboot absetzen. Sind 
die Einheiten gelandet, kónnt 
Ihr auf Knopfdruck unter- 



Genre: Strategie 



Hersteller: Mindcraft 
Zirka-Preis: 110 Mark 



Testmuster: Traumfabrik 






MS-DOS 



Grafik: 48% Sound: 53% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KB, EGA (High-Res) 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, Maus 

Geplant fiir: - 
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^fl Walk like an Egyptian 





In Agypten erwarten Euch nicht nur Kamele und Pyramiden 

Daughter of 
Serpents 



Chris Elliott steht auf H.P. 
Lovecraft und seine dunk- 
len Fantasiegebilde. Seit iiber 
zehn Jahren beschaftigt er sich 
mit dem amerikanischen Hor- 
ror-Autor, schreibt Artikel, ent- 
wirft Brett- und Rollenspiel- 
szenarien und programmierte 
zusammen mit Richard 
Edwards das Computer-Adven- 
ture Hound of Shadows. Leider 
konnte Chris mit seinem Erst- 
ling weder die Kritik noch die 
Kaufer uberzeugen. Nach iiber 
zwei Jahren Erholungsphase, 
ausfiihrlicher Recherche und 
Ouellenstudium taucht er jetzt 
im agyptischen Alexandria der 
zwanziger Jahre wieder auf. 
Chris wandelt immer noch auf 
Lovecraft's Pfaden. Wieder 
steht der erschreckende Cthul- 



hu-Mythos (altgriechisch fur 
"Legendę") des Schriftstellers 
im Mittelpunkt. Ratselhafte 
Mordę, Pharaonen-Fliiche und 
archaologische Fundę, lassen 
eine Bedrohung von minde- 
stens kosmischen AusmaRen 
erahnen. Urn die spontan los- 
brechende Mumienflut einzu- 
dammen, steigt Ihr in eine von 
sechs Abenteuerrollen. Da 
jedes Expeditionsmitglied ande- 
re Charakterwerte besitzt, 
gestaltet sich die Geschichte 
jeweils unterschiedlich. Alterna- 
tiv dazu durft Ihr eine eigene 




Wer am liebsten tur- 
bulente Ratsel im Stil 
von Indiana Jones 
oder Space Ouest 
lóst, wird in der kunst- 
lerischen Umgebung 
von Daughter of Ser- 
pents vor Langeweile 
verkummern. Man hat 
die blasierte und trage 
Kolonialatmosphare 
der damaiigen Zeit so 
gut hingekriegt, daf3 
unsere Motivation irgendwo in 
den Que!len des Nils versickert. 
Was an Kurzweil fehlt, wurde 
konsequent durch Informations- 
Qberfluf3 ersetzt. Allein der inte- 
grierte Reisefuhrer hatte locker 
fur ein eigenes Textadventure 




ausgereicht. An Grafik 
und Sound gibfs qua- 
litativ wenig zu 
meckern, man hat die 
20 MByte jedoch 
wenig sinnvoll ver- 
wendet. Im Verhaltnis 
zu ahnlich groRen 
Spielen wundert man 
sich uber die arg weni- 
gen Bilder. Die durch- 
weg deutschen Texte 
sind erstaunlich gut 
gelungen und kommen fast ohne 
Fehler daher. Trotzdem kann ich 
Daughter of Serpents guten 
Gewissens nur Einsteigernatu- 
ren empfehlen, die auf Umfang 
und knackige Ratseleien wenig 
Wert legen. 



Was Volker vermes- 
sen ais "Informations- 
CiberfluG" bezeichnet, 
stellt sich in meinen 
Augen eher ais Spei- 
cherplatzfreRsack dar. 
Wer Daughter of Ser- 
pents spielt, bewegt 
sich auf einem festge- 
legten Rad durch eine 
grafisch eindrucksvol- 
le Alexandria-Reise, 
lóst ganze zwei Rat- 
sel und steht nach 80 Minuten 
vor dem Abspann. Der Rest der 
20 MByte gingen fur obigen Rei- 
sefiihrer flóten, der zudem in 
keinster Weise zur Lósung des 
Spiels beitragt. Die Idee, mit den 
verschiedensten Charakteren 
unterschiedliche Lósungswege 
zu finden, ist zwar gut, wurde 
aber nicht in die Tat umgesetzt. 
Ist unser Mann ein Detektiv, wird 




zum Beispiel die bose 
Griechin dank unserer 
Hilfe verhaftet. Spielen 
wir einen Okkultisten, 
dient sie ais Ansprech- 
partnerin und Reise- 
fuhrerin, wird dann 
edoch ebenfalls ver- 
haftet - ohne unsere 
Hilfe. Der Lósungweg 
bleibt bis auf einige 
Unterhaltungen mit 
dem agyptischen 
Kommissar ein und derselbe. 
Wer noch nie ein Adventure 
gesehen hat und gerne rein- 
schnuppern will, darf zugreifen - 
ein Schwierigkeitsgrad existiert 
nicht. Computerspieler mit anste- 
hendem Agyptenurlaub legen 
sich Milleniums Reisefuhrer eben- 
falls zu: Daughter of Serpents 
laBt sich am besten ais Nach- 
schlagewerk benutzen. 




Die Rezeption des Savoy Hotels 
fungiert ais Nachrichten-Borse. 

Von Sehenswiirdigkeit zu 
Sehenswlirdigkeit auf der Straflenkarte 



Den Reisefuhrer 
sollte man immer im 
Gepack haben. 



Sprechblase: Was hat 

uns die zwielichtige 

Type zu sagen? 



Spielfigur entwickeln. Jeden Ort 
den Ihr besucht, werden Stand- 
grafiken geladen, ab und zu 
eine Animation. Die agyptische 
Schatzsuche wird komplett mit 
der Maus gesteuert. Der Cursor 
verandert sich in den unter- 
schiedlichen Spielsituationen 
und zeigt automatisch an, wel- 
che Handlungen zur Verfugung 
stehen. Gesprache laufen weit- 
gehend automatisch ab, spora- 
disch durft Ihr aus zwei Antwor- 
ten wahlen. Urn den Trans- 
port Eures Helden mu3t Ihr 
Euch keine Sorgen 
machen. Alle Sehens- 
wurdigkeiten in Alex- 
andria sind auf 



einer StraRenkarte markiert, 
das Programm ubemimmt den 
Teleport-Dienst auf Mausklick. 
Wer im Abenteuerdickicht die 
Orientierung verliert, schlagt im 
computerisierten Tagebuch 
nach. Dort findet Ihr wichtige 
Hinweise und aktuelle Aufga- 
ben, die ais nachstes zu erledi- 
gen sind. vw 



Genre: Adventure 



Hersteller: Millennium 



Zirka-Preis: 120 Mark 

Testmuster: Millennium 



MS-DOS 




Grafik: 64% Sound: 54% 

Schwierigkeit: leicht 

Minimal: 286er mit 25 MHz, 
640 KB, VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland, Adlib, Maus 



Geplant fiir: - 
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Digitales Aufzeichnen und Abspielen von Naturklangen, Musik und Sprache m mono. FM-Musiksynthesizer mil 1 1 
Stimmen, MIDI Interface, Joystick-Port, Ausgangsverstarker fur direkten Lautsprecheranschluft. Mitgelieferte 
Software: Sound Tracks Musik Abspielprogramm, Testprogramm, Geratetreiber. Handbuch in Deutsch. 



LaBkrachen, Junior! 



Das Lauteste, was fur Computer-Freaks zu haben ist: SOUND BLASTER 

statt Ghetto Blaster! Der Ohrenkitzel, neben dem Nervenkitzel, ist das absolute Muft 

furalle Computergambler. Ouakmaschine abschalten und ab geht's. Musik, 

Sprache und Gerausche aufnehmen und abspielen. Synthi inclusive. Noch nicht genug? 

Dann die HiFi-Anlage ranknallen, bis die Membranen krachen. 

Ubrigens: Englisch gehórt in die Schule. Unsere Handbucher sind in Deutsch. 

Beim Handler gibt es was fur die Ohren! 



CPS Computer Distribution GmbH Schweiz: Schweiz: 

Am Neumarkt 30, 2000 Hamburg 70 Wyrsch Trading AG Wyrsch Trading SA 

Tel: 040/656 99 8-0. Fax: 040/656 79 69 Grossmatte 30, 6014 Littau/Luzern 189 route de veyrier, 1234Vessy 

ACTOR Mailbox: 040/656 69 61 Tel.: 041/57 49 57, Fax.: 041/57 30 85 Tel.: 022/784 33 83, Fax.: 022/784 28 66 
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Ouetzalcoatl 





Wie óffnet sich diese Tiire? Eines der /nca-typischen Ratsel 



Coktel Visions Inca 
glanzt vor allem mit 
der durchgestylten 
Prasentation: Grafisch 
beeindruckende Zwi- 
schensequenzen, 
flussig drehende und 
zoomende Dungeons 
und ein uberaus at- 
mospharischer Pan- 
flóten-Soundtrack las- 
sen den Spieler 
gewaltig staunen. 
Besonders die 3-D-Wanderung 
uber Aguirres Schiff begeistert 
bei jedem Versuch aufs Neue. 
Spielerisch gehfs uberaus 
abwechslungsreich zu: Neben 
Weltraumgefechten lósen wir 
knackige Ratsel und erforschen 
finstere Dungeons, wobei jede 
Spielstufe mit Genre-typischen 
Elementen protzt. So gibfs in 
den Dungeons praktisches Auto- 
mapping, in den Adventure-Parts 




das obligatorische 
lnventory und im 
Kampfraumer Schutz- 
schild, Radar und Ziel- 
elektronik. Die reich- 
lich vorhandene 
Abwechslung motiviert 
den Entdeckergeist, 
tauscht dabei jedoch 
ą nicht uber teilweise 
dilettantische Fehler 
hinweg. Zum einen 
werden die Raum- 
kampfe schnell schwer und 
gehen auf Dauer gehórig auf die 
Nerven. Desweiteren tauchen in 
den Dungeons zahlreiche 
knackige Feinde auf, die schnó- 
de abgeballert werden mussen 
- allein di. Ratseleinlagen iiber- 
zeugen. Dank technischer Per- 
fektion und massenhaft 
Abwechslung ein gutes Spiel, 
das stellenweise jedoch an fru- 
strierenden Mankos krankt. 



Inca 



Die Herrschaft der Inca in 
Sudamerika gehórt bis 
heute zu den sagenumwoben- 
sten Abschnitten der Weltge- 
schichte. Die bis heute ratsel- 
hafte und zugleich beein- 
druckende Kultur der Inca gibt 
selbst versierten Archaologen 



aufhin dies nicht mehr zu 
sehen war. Lediglich Bóse- 
wicht Aguirre sprang hinterher, 
um die Incas ganzlich zu ver- 
nichten. 

Ausgerechnet in unserem 
Jahrhundert entschlieRt sich 
die Inca-Kultur, die Nase von 



Die 

Animationen 

der Feinde 

wurden 

durchgehend 

digitalisiert 



Star Wars: Wir verfolgen 
Aguirres Schergen auf einem 
Pseudo-Todesstern (oben) 





) 1"! 




Genre: Action-Adventure 



eine Menge Ratsel auf. Wenn 
der spanische Eroberer Pizar- 
ro die relativ friedliebende Kul- 
tur 1532 nicht ganzlich ausge- 
brannt hatte, waren sicher 
zahlreiche Wissenschaftler 
arbeitslos. Die Wahrheit 
kommt nun jedoch ans Licht: 
Die Inca wurden nicht ausge- 
rottet - ihre Kultur hangt ledig- 
lich verzweifelt in einem 
Raum-Zeit-Kontinuum. Der 
vorletzte /nca-Obermotz 

namens Huayna Capac 
schmetterte das KulturbewuRt- 
sein seines Volkes ins Ali, wor- 
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der Raum-Zeit-Blase voll zu 
haben und schreit nach einem 
Befreier, der sie wieder auf der 
Erde einfiihren darf. Ihr seid 
ebenjener und sturzt Euch ais 
El Dorado ins unvermeidliche 
Abenteuer, die heiligen drei 
Steine der Incas aus dem Ali 
zu retten und den spanischen 
Oberinquisitator Aguirre zu 
vernichten. 

Das Spiel teilt sich dabei in 
drei "Hauptgruppen". Zum 
einen kampft Ihr Euch a la 
Wing Commander durchs Ali. 
Auf Knopfdruck feuert Ihr mit 



der Sonnenenergie auf Aguir- 
res Schergen, besteht heiBe 
Verfolgungsjagden in Canons 
oder weicht dicken Asteroiden 
aus. Zum zweiten lauft Ihr 
durch 3-D-Bitmap-Dungeons, 
die von Feindvolk frei gehalten 
werden mussen. Dieses 
besiegt Ihr in einem Echtzeit- 
kampf via Energie-Kalaschni- 
kow. Der dritte Teil besteht aus 
diversen Ratseln, die meist an 
den Aus- und Eingangen der 
Dungeons gelóst werden mus- 
sen. Nach einer vollendeten 
Mission gibfs ein PaRwort. kn 



Hersteller: Coktel Vision 



Zirka-Preis: 120 Mark 



Testmuster: Coktel Vision 



IMS 



Grafik: 76% Sound: 70% 
Schwierigkeit: mittel 



Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KB, VGA 



Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, Maus 

Geplantfur: CD-ROM 



M n BISSAN 










Viel mchr ais nur dacłdeln - tolle Computcr-Camps 
mit Riesen-Freizeitprogramm! Ober zehn verschiedene 
Kursę - von AmigaBASIC, C-Progr., ASSEMBLER 
bis hin zu PC-Kursen (u.a. PASCAL, C-Progr., DTP). 
Alles wahlweise auch mit Sport- oder Sprachangeboten 
kombinierbar. Auch viele andere Programme. 
Jetzt die neuen Kataloge bestellen! Gratis. 



Ja, ich interessiere mich fur 

□ Feriencamps mit Sport, Computer- und Sprachkursen 
(10-18 Jahre) in Deutsehland und England 

D USA-Sprachreisen (14-19 Jahre) 

□ High School Aufenthalte in den USA (15-18 Jahre) 

□ das Kanada-Special: Summer-Camp Lakefield ( 12-1 6 Jahre) 
u. Sprachreise Trip nach Thombill bei Toronto (14-17 Jahre) 

Meine Anschrift: 

\ ar-/Nachname ; 



BtraBe/Nr. 
IM. /./On 
Gcb.-Datum 



Bitte ausfDllen mul cinscnden nu CAMPS, Hafensłr. 28, 
2000 Wedel (Holst.l, 
Tel. (04103) 1 79 75 
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Der Schrauber jr 




Der D-Generation- 
Nachfolger Contrapti- 
ons knotet den Zock- 
Veteranen nicht ganz 
so erfolgreich an den 
PC wie der Vorgan- 
ger. Die Ratsel er- 
strecken sich nun fast 
durchgehend Ober 
mehrere Raume, was 
der Werkzeughatz 
Unubersichtlichkeit 
beschert. Jede Men- 
ge (zu spat erkennbare) Sack- 
gassen frustrieren gewaltig, denn 
das Speichern von Spielstanden 
ist nur an seltenen, besonders 
gekennzeichneten Stellen móg- 
lich. So passiert es des ófleren, 
daR wir eine halbe Stunde lang 




erfolgreich Ratsel ge- 
lóst haben und in einer 
Sackgasse landen, 
woraufhin wir wieder 
von vorne anfangen 
diirfen. Anfangs nervt 
diese "Try-Sackgasse- 
Restart"-Methode ge- 
waltig. Desto langer 
man jedoch spielt, 
desto mehr bekommt 
der Spieler ein Auge 
fur solche Sackgas- 
sen. Nach dieser Gewóhnungs- 
phase motiviert Contraptions 
gewaltig und strahlt, dank witzi- 
ger Grafik und vielen Spielele- 
menten, einen unwiderstehlichen 
Charme aus: Frust wird zur Moti- 
vationsgrundlage. 



Lauft Zack liber die falschen Bodenplatten. ist der Weg versperrt. 

Contraptions 



Held Zack hat sich voll und 
ganz dem Do-lt-Yourself- 
Gedanken verschrieben. Uber- 
all wo ein Wasserhahn tropft, 
ist er mit einer neuen Muffe zur 
Stelle. Wackelt ein Stuhlbein, 
spricht seine Sagę, quietscht 
eine Tur, dann fliegt sein 
Hobel. So ein Multitalent ist 
eine Zierde fur jeden Betrieb, 
jeder Chef kann sich uber so 
einen Mitarbeiter glucklich 
schatzen. Keine Frage, wer 
gerufen wird, wenn es irgend- 
wo in der Fabrik hakt und die 
Produktion stoppt - Kollege 
Zack rettet die Firma. 

Doch irgendwann halt auch 
das schónste Flickwerk nicht 



mehr. Nur eine Runderneue- 
rung kann das marode Unter- 
nehmen aus dem Umsatztief 
fuhren. Unser Mann der Tat 
greift zu seinem unergrundli- 
chen Werkzeugkasten und 
startet seine Inspektionstour. 
Acht Etagen und verwinkelte 
Fabrikhallen mussen wir unter- 
suchen, auf jedem Stockwerk 
rochelt eine Maschine in den 
letzten Ziigen. Nur wenn wir 
Zack uber die richtigen Boden- 
platten lenken und die passen- 
den Schalter bedienen lassen, 
kommt die Bruchfirma wieder 
ins Lot und wir in die schwar- 
zen Zahlen. Wie im direkten 
Vorganger D-Generałion steu- 



Erfreut greift der Spie- 
letester zu Muffen- 
zange und Zollstock. 
Sollte Mindscape 
etwa ein weiteres D- 
Generaf/on-Knallbon- 
bon gelungen sein? 
Zumindest vom Spiel- 
prinzip ahneln sich die 
beiden Programme. 
Hier wie dort wat- 
schelt der Held durch 
eine putzige Puppen- 
stube und geht seinem Ratsel- 
handwerk nach. Leider folgt 
schon bald die Ernuchterung: 
Wo D-Generation durch clever- 
es Level-Design uberzeugen 




ern wir den Bauarbeiter mit 
Tastatur oder Joystick durch 
die isometrischen Etagen. Das 
Spielfeld ist in einzelne Raume 
aufgeteilt, die jeweils nachge- 
laden werden. In jedem Stock- 
werk sind einige Spezialschal- 




konnte, nervt Contrap- 
tions mit elendig lan- 
gen und nutzlosen 
Wegen uber mehrere 
Raume. Wo D-Gene- 
ration eine spannende 
Mischung aus Logik- 
und Geschicklichkeits- 
Elementen bot, lockt 
uns das neue Spiel in 
Sackgassen, aus 
denen nur ein nerven- 
der Neustart rettet. 
Mógen Kollegen anderer Mei- 
nung sein, mich kann Mindsca- 
pes Ratsel-Clone nicht uberzeu- 
gen und "Frust" gibfs in spiele- 
freien Zeiten genug. 



ter versteckt, die wir nur mit 
den richtigen Werkzeugen be- 
dienen kónnen. Es heiRt also 
aufpassen und nach Schrau- 
benziehem, Hammern und Iso- 
lierband Ausschau halten. Lan- 
det Ihr in einer Ratselsackgas- 
se oder werdet von einer Falle 
terminiert, durft Ihr eines der 
unendlichen Continues anbre- 
chen. Ihr kónnt nur an beson- 
ders gekennzeichneten Stellen 
im Spiel speichern, die unter- 
brochene Reparatur startet nur 
von dort aufs Neue. vw 



Genre: Denkspiel 
Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Mindscape 




Oben: auf Schraubensuche. Rechts: Im Terminplan findet Ihr Auskunft. 
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Grafik: 56% Sound: 21% 
Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 

640 KByte, VGA 

Unterstiitzt: Soundbla^ter, 
AdLib, Joystick 

Geplantfiir: Amiga, ST 
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Vergessen Sie alles, was Sie Ober Wirtschafts-Simulationen 
wissen. In DYNATECH geht es nicht darum, in Spielrunden 
gegeneinander anzutreten, Missionen zu erfOllen, Detektive 
oder Saboteureanzuheuern.. Sie kampfen ums Uberleben im 
Wirtschaftsdschungel! Ein oder zwei Spieler und 19 
computergesteuerte Firmen JR's geben gleichzeitig Anwei- 
sungen und rufen Informationen ab. Zum Spiel: 
2550 - die Rohstoff reserven sowie die bebaubaren Fiachen des 
Planeten Erde sind endgultig erschópft. Durch die Erschlie- 
fiung und Ausbeutung anderer Planeten soli die Versorgung 
der Menschheit gesichert werden. 

Sie ais freier Unternehmer milssen sich der interplanetarischen 
Marktwirtschaft stellen und oft in enger Zusammenarbeit mit 
der leidigen Konkurrenz das grólite Kolonisierungsprojekt der 
Menschheitsgeschichte vorantreiben, wobei Sie immereitiZiel 
im Kopf haben: Der grófite Konzern zu werden. Erwerben Sie 
die richtigen Industrieanlagen und Lagereinrichtungen, planen 
Sie die Transportrouten ihrer unterschiedlichen Raumschiffe 
móglichst rentabel. 

Durch das neuartige simultane Spielprinzip gewinnt Dynatech 
schon nach kurzer Spielzeit eine mitreissende Eigendynamik, 
die Sie an den Rechner fesselt, fQr .Lichtjahre. 



Spielbare Demos 

von 
DYNATECH 

und 
ELYSIUM 

Fin [hren IBM PC 

oder AMIGA 

(Amiga nur Dynatech) 

gibts bei uns fur 

DM 5 - 

Nur gegen Vorkasse! 

Titel und System 

angeben. 

komplett in 
deutsch 



ADeAmigas 
t MB eribrderiich 

PC MOk, tb DOS 33 
t -'- mit 5MB 
VEGA. 



Anno Caesari 390: Sie sind Regent einer rómischen Provinz 
und ringen im untergehenden westrómischen Reich urn Un- 
abhangigkeit und Vorherrschaft - gegen einfallende 
Barbarenstfimme und die Legionen des Imperators in Rom. 
Erobern Siefremde Stadteund Lander-doch sorgenSieauch 
gut fOr Ihr Volk, sonst ist ein Aufstand und Ihre Absetzung 
gewili I 

Veranstalten Sie zur allgemeinen Volksbelustigung 
Gladiatorenkampfe.bauenSieTempel.StadienundThermen, 
verwandeln Sielhr Reich zur lnselderSeligen...dem ELYSIUM. 
Dahin fuhrt ein steiniger Weg, der Feind steht mit Katapulten 
vor Ihrer Stadtmauer, Orkane und Piraten dezimieren Ihre 
Handelsflotte; MinenunglOcke, Seuchen und MiBernten sor- 
genfOrUnmut-die Renovierungenan Stralienund Gebauden 
verschlingen Unmengen an Geld. 

Aber mit klugen lnvest'rtionen, strategischem Geschick und 
Risikobereitschaft sind Sie Herrder Lagę und lassen Ihr Reich 
erbluhen. 

Viele Oberraschende Ereignisse und die Grafiken von Meister 
Celal ( z. B. Der Patrizier) sowie die aufwendig erarbeitete 
Anleitung bringen die turbulente rómische Geschichte hautnah 
auf Ihren Bildschirm. 



Amiga 79,95 DM PC 99,- DM 



PC 99,- DM AMIGA erhaitlich im Frtlhjahr 93 
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Dem Inschenór ist nichts zu schwór 




lite mir Dynamix's 
Chefdesigner Jeff 
Tunnel demnachst 
uber den Weg laufen, 
werde ich ihm in 
Eurem Namen einen 
ausgeben. Seine "un- 
glaubliche" Ratselma- 
schine bringt nach 
langer Stagnation 
endlich frischen Wind 
in das angestaubte 
Logik-Genre. Bevor 
man nicht alle Levels in- und 
auswendig kennt, ist es mit dem 
Seelenfrieden vorbei. Jedes 
Maschinchen stellt uns vor eine 
neue Heraustorderung, schnóde 
Wiederholungen wird man nir- 
gendwo finden. Obwohl wir mit 




uber 40 unterschiedli- 
chen Elementen jon- 
glieren, komplizierte 
Verbindungen basteln 
und Triebwerke bau- 
en, behalt man Dank 
der genial einfachen 
Maussteuerung stets 
die Kontrolle. Ein Lob 
fur den eingebauten 
Editor: Wer hier nicht 
kreativ wird, ist selber 
schuld. Ein besonders 
freundlicher GruB geht von mir 
an Chris Stevens und den Rest 
der Soundabteilung von Dyna- 
mix. Sagę und schreibe 15 fein- 
sinnig abgemischte Musikstucke 
sorgen abwechselnd fur Hektik 
und Entspannung. 



Chaotisch: Wie bringen wir den Ballon zum Platzen? 

The Incredible 
Machinę 



zur Verfugung. Insgesamt 
kónnt Ihr aus einem Bastelvor- 
rat von 40 Utensilien wahlen. 
So kann der Heimingenieur 
zum Beispiel Ventilatoren, 
Minitrampoline, Lupen, Sche- 
ren oder Pistolen in den Rat- 
seln verbauen - der Kreativitat 
sind dabei keine Grenzen 
gesetzt. Das einzige Limit, das 
sich unserer Phantasie in den 



Weg stellt, ist eine moderate 
Zeitbegrenzung. Doch auch 
dem, der die Denkminuten 
ungenutzt verstreichen Ial3t, 
bleibt der Ratselfrust erspart: 
Ihr kónnt die Level unbegrenzt 
neu starten. In jedem Fali 
muBt Ihr durch geschicktes 
Kombinieren der Elemente das 
Ratsel lósen. Je scheller Ihr 
damit fertig seid, desto mehr 



I ort, die Maus, rennt urn 
ihr Mauseleben. Eben 
noch knabberte sie vergnugt 
an ihrem Emmentaler und jetzt 
ist ihr ein fauchendes Etwas 
mit Krallen und Zahnen auf 
den Fersen. Was der fluchten- 
de Nager auf seinem Weg in 
das sichere Mauseloch alles 
anstellt, ist sehenswert. Er stol- 
pert uber einen Schalter und 
macht dabei eine Lampe an. 
Die Birne scheint auf ein 
Solarpaneel, das den Strom an 
einen Motor weitergibt. Der 
treibt, mittels Zahnriemen, ein 
Fórderband an, auf dem eine 
brennende Kerze steht. Der 
Wachsbrenner tuckert an einer 
Zundschnur vorbei und startet 
so eine Silvesterrakete. Die 
Prachtbombarde steigt in den 
Monitorhimmel, schiebt dort 




Freie Auswahl: Mit diesem Vorrat lassen sich ganz schon verriickte Sachen anstellen. 



Genre: Denkspiel 



Hersteller: Dynamix 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Dynamix 



MS-DOS 90% 



Grafik: 38% 



Sound: 84% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 16 MHz, 
640 KByte, VGA 

Unterstiitzt: AdLib, 
Soundbłaster, Roland, Maus 

Geplant fiir: Amiga 



eine Wippe an, eine Eisenku- 
gel kommt ins Rollen und lan- 
det auf der harten Birne der 
Verfolgungskatze. Maus furs 
erste gerettet, Ratsel gelóst. 
Keine Panik, die erfolgreiche 
Rettungsaktion fungiert nur ais 
Lockerungsubung, urn die Ge- 
hirnwindungen des Probanden 
auf Trąb zu bringen. Bevor 
The Incredible Machinę im 
Sammlerregal verschwindet, 
muBt Ihr weitere 80 extrem 
vertrackte Maschinen zum 
Laufen bringen und die ver- 
riicktesten Aufgaben lósen. In 
jedem Ratsel-Level steht Euch 
eine begrenzte Anzahl der 
unterschiedlichsten Elemente 



Geschaftsfuhrer und 
Abteilungsleiter welt- 
weit behalten das 
Erscheinen von The 
Incredible Machinę 
ais schwarzen Tag in 
Erinnerung: In den 
Buros wird am PC 
nicht mehr gearbeitet, 
sondern gebastelt. Ich 
zumindest kann erst 
wieder mit voller Kraft 
Artikel schreiben, 
wenn alle Levels geknackt sind. 
Jeff Tunnel und seine Helfer 
haben sich nicht auf dem inno- 




vativen "Was passiert, 
wenn...?"-Spielprinzip 
ausgeruht, sondern 
ein rundum perfektes 
Spiel geschaffen. Viel- 
faltige Spielelemente 
und grenzenlose Kom- 
binationsmóglichkeiten 
gehen Hand in Hand 
mit schóner Prasenta- 
tion und stilvoller 
Grafik. Ich wuBte kei- 
nen Verbesserungs- 
vorschlag - The Incredible 
Machinę ist schlichtweg genial. 
Ein Meisterstuck. 
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^ SCORE y 

..łJhI Jw jW W Im mh . .In m Sn U*. -•JSUBUHIJHla*. 



Der Weg der Maus: Vom Start bis zum Ziel wirki die helfende Hand. 




. _*«• . , im i in< 









cuCCTm 



Łmatiianri 



i, 



SCORE ""' BONUS ł >' "' BONUS 

iuiiJuL JiJUiL JwUUk- 



Gewalt: Wer nicht mehr weiterweiB, schieBt sich den Weg frei. 




Der Stolz des Bauherrn: Die seibstentworfene Maschine tuckert los. 



Punkte durft Ihr aut dem Konto 
gutschreiben. 

Wird die jeweilige Aufgabe 
gelóst, notiert Ihr ais Beloh- 
nung ein PaBwort und kónnt 
so jederzeit an der gleichen 
Stelle weitermachen. Alle Spie- 
lelemente werden mit der 
Maus plaziert, passend ausge- 
richtet und bei Bedarf kombi- 
niert. So lauft zum Beispiel ein 
Ventilator oder Motor nur, 
wenn er mit der richtigen 
Spannung versorgt wird. 

Wer nicht nur vorgegebene 
Aufgaben lósen móchte, son- 
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dem selbst kreativ tatig ist, 
wahlt den "Freeform-Mode". 
Hier darf sich der Heimkon- 
strukteur hemmungslos austo- 
ben und aus dem gesamten 
Bauvorrat wanien. 

Zusatzlich kann man Luft- 
druck und Gravitation veran- 
dern: Ein Luftballon verhalt 
sich aut dem Saturn naturlich 
anders, ais aut dem Mond. 
Seid Ihr mit Eurem Meister- 
werk zufrieden, diirft Ihr die 
Kettenreaktion speichem und 
Freund oder Feind ais Denk- 
aufgabe vorlegen. vw 




DIE GÓTTER SIND WIEDER DA! 



Erhaltlich fur IBM/PC, Amiga und ST 




PRODUCTIONS LTD 



Herausgegeben Bullfrog Productions Ltd. 
© 1991 Bullfrog Productions Ltd. 



Der neueste Hit 
der Power Piny 
CollettionU 



?/■ ist der neueste Hit der Power Play 
Collection. Der Super-Ordner fur Eure POWER 
TIPS zum Sommeln. Sieht neon ous, mocht 
gute Loune und kostet nur 9, 99 DM. 
Also gleich Coupon ousfiillen und Ordner 
bestellen. Die Ordner gibt's 
nursolonge unser Vorrot reicnt. *Q %*%», £" 



i 



Ja 



W ich w/'// Exemplare des Original Power Ordner 

fur schlappe 9, 99 DM/Stuck (zzgl. Versandkosten). 
Ich bezahle nach Erhall der Sendung. 

Name , Vorname 

StraDe, Nr. 

PU, On 



Dalum, Unterschrift 

Coupon einfach ausfiillen, ausschneiden, aul Postkarte kleben und einsenden on: 
! Marki & Technik Lesersenice, CSJ Postfach 14 02 20, 8000 Munchen 5 
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Wichtelwahn 



w 




Fang den Langzahn: Die Gob liins ha ben schwer zu tun. 



Gobliins 2 



Coktel Visions Gobliins las- 
sen sich nicht zweimal bit- 
ten. Die drei Wichte des ersten 
Teils weichen zwei neuen Hel- 
den. Die Neubesetzung ruft 
sich Fingus und Winkle, zwei 
Gobliins mit vollkommen ande- 
rer Weltanschauung: Der eine 
ist rotzfrech, der andere uber- 
maBig hóflich. Diese beiden 
haben einen jungen Prinzen zu 
befreien und ratseln sich dazu 
durch etliche Raume. 

Gesteuert werden die Hel- 
den mit der Maus. Klickt Ihr auf 
einen der beiden, wird er "akti- 
viert". Nun geht der Wicht auf 
Mausklick zur gewiinschten 
Stelle, nimmt Objekte auf oder 
benutzt dieselben. Im Gegen- 
satz zu den Vorgangern haben 
unsere Helden nicht nur einen 
Raum ais Level zu meistern, 
sondern eine Miniwelt aus 3-5 
Raumen. Die Ratsel sind dabei 
"raumubergreifend": So wird 
zum Beispiel ein gesuchter 
Schlussel aus einem Dolch der 
Schlo3wache geschmiedet, 
der dann einen Schrank im 



nachsten Raum óffnet. Natur- 
lich mussen die Aktionen der 
Gobliins des ófteren kombiniert 
werden. Wahrend Winkle zum 
Beispiel ein Huhn festhalt, 
schlagt Findus mit einer Sala- 
mi auf den Hiihnerschadel, 
worauf das Federfieh ein Ei 
verliert. kn 



Genre: Denkspiel 



Hersteller: Coktel Vision 



Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Coktel Vision 

Gin 



MS-DOS 



Grafik: 72% Sound: 52% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 16 MHz. 
640 KByte. VGA, Maus 

Unterstutzt: Soundblaster, 

Adlib 

Geplant: Amiga, ST, CD-ROM 



Gliicklicherweise wur- 
de Gobliins nicht nur 
neu aufgegossen, 
sondern mit einigen 
innovativen Neuerun- 
gen versehen. So wir- 
ken sich die Charak- 
tereigenschaften der 
beiden Buben auch 
auf die Ratsel aus: 
GroRschnauze Winkle 
erledigt alle unfeinen 
Aufgaben (Necken, 
WLirgen...), wahrend Mutter- 
sóhnchen Findus ruckzuck die 
Hosen voll hat. wenn er nur einen 




Wurm anfassen soli. 
Zudem steckt in Gobli- 
ins 2 ein Witz-Reser- 
voire, das sich gewa- 
schen hat: Die Anima- 
tionen der Helden 
hauen selbst uner- 
schrockene Spieler mit 
ihrem Charme- und 
Witzpotential locker 
vom Hocker. Die deut- 
schen Bildschirmtexte 
geben dem ausge- 
wachsenen Ratselspiel den letz- 
ten Schliff: Lebenslustige Spie- 
ler mussen Gobliins 2 haben. 
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Der leise Tod 




Feuer frei! Auf Knopfdruck pusten wir die Gegner urn. 



Sabre Team 



Die britische Eingreiftruppe 
S.A.S. ist am ehesten mit 
unserer deutschen GSG 9 zu 
vergleichen. Krisalis war von 
den harten S.A.S.-Jungens 
dermaBen beeindruckt, daB 
sie ihnen ein Strategiespiel 
widmeten. 

Ihr steuert in Sabre Team 
vier von acht Leuten durch funf 
Missionen, in denen Geiseln 
befreit, Terroristen gemeuchelt 
oder dereń Waffensysteme 
auBer Gefecht gesetzt werden 
miissen. Jeder Euer Charakte- 
re hat dabei verschiedene 
Eigenschaften: Der eine hórt 
ganz toll, der andere schieBt 
besser oder bewegt sich flin- 
ker. Eure Mannen werden run- 
denweise gezogen, in denen 
eine vorgegebene Anzahl Akti- 
onspunkte verbraucht werden 
darf. Jeder Schritt, jedes Nach- 
laden der Waffe und jeder 
SchuB kosten eine bestimmte 
Menge dieser Aktionspunkte. 
Des weiteren agieren Eure 
Mannen mit Granaten, durch- 
suchen Opfer und óffnen auf 



Knopfdruck Turen. Wahrend 
Eures Zuges seht Ihr die Um- 
gebung aus einer isometri- 
schen Draufsicht. Zieht der 
Computer, wird der "Gegner- 
Zug-Bildschirm" eingeblendet, 
auf dem Ihr die Feind-Aktionen 
betrachtet. Zwischendurch darf 
gespeichert werden. kn 





ienre: strategie 



Hersteller: Krisalis 



Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Krisalis 



AMIGA 



Grafik: 63% 



Sound: 47% 



Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: - 
Geplant fur: Atari ST 



Sabre Team bietet 
endlich einmal profes- 
sionelle Grafik in 
einem Strategiespiel. 
Die Sprites sind toll 
animiert, die Sound- 
effekte sorgen fur die 
nótige Atmosphare: 
Knackige Schusse 
hallen durch die 
Gange, markerschut- 
ternde Schreie sorgen 
fur Unwohlsein. Sabre 
Team kónnte man eigentlich zu 
den besten Strategiespielen 
zahlen: Durchdachte Steuerung, 




spannende Szenarien 
und taktischer Tief- 
gang sorgen fur wo- 
chenlange Motivation. 
Einige Schnitzer im 
Spieldesign lassen 
eine Hóchstwertung 
jedoch nicht zu: Zum 
einen "ernten" unsere 
Kampfer keine Erfah- 
rungspunkte. Zum an- 
deren sind Feinde erst 
zu erkennen, wenn sie 
uns beschossen haben. Der et- 
was zahe Spielablauf nagt eben- 
falls an des Spielers Nerven. 



UND BALD IST WIEDER 
DIE HÓLLE LOS! 



Gehóren auch Sie zu denjenigen, die nicht geglaubt 
haben, daB es Bullfrog gelingen wiirde, das vielfach 
preisgekrónte Populous™ noch zu verbessem? 

Dann haben Sie sich aber gfundlich geirrt!. 

Populous II™ enthalt mehr Erdbeben, mehr 
Vulkanef mehr Flutwellen und Siimpfe sowie neue 
Naturkatastrophen, von denen Sie bisher noch nie 
gehórt haben. 

Entwerfen Sie Ihre eigenen hochentwickelten 
Siedlungen mit groBen Hausern, StraBen und Baumen. 
Bauen Sie Stadtmauern gegen die bevorstehenden 
Feuerregen, Wirbelwinde und Blitzschlage. Zusatzlich 
erscheinen neue, besonders gefahrliche Monster, wie die 
listige, schóne Helena, die ihre Opfer mit ihrer 
faszinierenden Schónheit in den Tod lockt. 

Populous II bietet 1 000 zu erobernde Welten, 1 0Mb 
Grafiken, 4000 Ąpłfnationen und Dutzende neuer 
Soundeffekte. 

Wir haben Ihnen doch gesagt, daB sich das Warten 
lohnen wiirde! 



li I. CTRtNIC ART S e 

Deutsche Vertretung: 
Selling Points GmbH, Alliance Divi$ion, Yerlerstr. 1 , 4830 Gutersloh. 
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Auf der Packung 
prangt Kim Basingers 
Zeichentrickpendant, 
im Vorspann tanzt sie 
und im Titelbild wer- 
det Ihr von ihr ange- 
lachelt. Im Spiel gibfs 
von der ałtraktiven 
Comic-Lady nichts zu 
sehen. Aber das ist 
die geringste Enttau- 
schung: Cool World 
ist ein Platz in der 
groRen Galerie der miesen Film- 
umsetzungen sicher. Die Miinz- 
sammelei hatten die Program- 
mierer uns ersparen kónnen, 
umherrennen und gelegentlich 
Doodles abschieBen nervt und 
hat spielerisch soviel Tiefgang 
wie ein Luftkissenboot. Viel mehr 




bieten die folgenden 
Spielszenen auch 
nicht: simples Hupfen, 
Gegenstande einsam- 
meln und schnelle 
Doodles in ulkige Bla- 
sen verwandeln ist 
ungefahr so interes- 
sant, wie im Stadtpark 
Laub aufzupicken. Die 

\MS-DOS-Version bie- 
tet erstaunlicherweise 
sauberes Scrolling, 
gute Steuerung und bunte, wenn 
auch eintónige Grafik. Jump'n'- 
Run-verwóhnte Amiga-Besitzer 
durfen sich hingegen wundern: 
Die Programmierer haben es 
geschafft, die Farbpalette des 
Amigas zu kurzeń und das Spiel 
zum Ruckeln zu bringen. 



Cool World gehórt der seltenen Spezies der PC-Hupfspiele an 



Cool World 



Oank Kim Basirtger 

ist der Film hoffentlich 

besser ais das Spiel 



Wer erinnert sich an "Fritz 
the Cat"? Der Schópfer 
des frivolen Zeichentrickkaters 
ist auch fur den neuen Film 
Cool World verantwortlich - 
eine Kombination aus Comic- 
Animation und Realfilm a la 
Roger Rabbit. Zur Geschichte: 
Die Cool World wird von aller- 
hand Comic-Kreaturen bevol- 
kert, die sich mittels Transpor- 
terstrudel in die Real World 
versetzen - und zuriick. Leider 
statten die Doodles den Men- 
schen nicht nur nette Besuche 
ab, sondern klauen, was nicht 
niet- und nagelfest ist. Die 
Folgę: Das "kosmische Gleich- 



gewicht" wird zerstórt. Wenn 
Polizist Harris es nicht schafft, 
die gestohlenen Gegenstan- 
de wieder zuriickzuschaffen, 
bleibt die Apokalypse unaus- 
weichlich. 

Die Turkontrollen in der Cool 
World sind harter ais vor jeder 
irdischen Edeldisco. Unter 50 
Miinzen laBt Euch der erbar- 
mungslose Tursteher nicht ein- 
mal in den ersten der 16 Level. 
Was tun? Auf offener StraRe 
erschieRt Ihr unschuldige Pas- 
santen (Doodles) und sammelt 
die fallengelassenen Munzen 
ein. Habt Ihr genug zusam- 
men, kónnt Ihr eintreten. 




In den folgenden, mit vielen 
Plattformen angereicherten 
Levels springt der Spieler alias 
"Harris the Policeman" umher 
und erledigt die dreisten Dood- 
les. Nach dem ersten Treffer 
verwandeln sich diese in Bla- 



High Noon in 

Cool World: 

Harris 

erschieBt 

wehrlose 

Doodles 



sen, die Ihr mit einem Zauber- 
stift aufsaugen kónnt. Mit der 
Zeit gerat das kosmische 
Gleichgewicht immer weiter 
aus den Fugen - seid Ihr nicht 
schnell genug, geht Euch ein 
Leben flóten. js 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Ocean 
Zirka-Preis: 80 Mark 
Testmuster: Bomico 




Kaum zu glauben: Auf dem Amiga ruckelfs, wenn sich mehrere Objekte auf dem Bildschirm tummeln 

42 



Grafik: 47% Sound: 47% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 512 KByte 

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk 



MS-DOS 42% 



Grafik: 42% Sound: 57% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KByte, VGA 

Unterstiitzt: Adlib, Joystick, 
Soundblaster 

Geplant fiir: ST 



aller Zeiten 
jetztmitder 



besten Folgę 




^ Wbk* 



Explore the dnimated ' ga 
whimsical Islt oj Wondcr. 



Starkę Helden, Starkes Design 

der Suche nacfa einerin Not geratenen Prin/cssin mul.' ein schirfbróchiger 
1'rin/. seinca ^ iner Insel ?w\ andereii finden. Die kompli/ierten Ratsel 

und Phaniasiegestalten, die llincn unterwegs das Leben scbwci inachcn, werden 
den Rinsatz all Ihrcs Verstandes und IlirerPImntasie erfordem. 

In diesem mil Details gespickten Pnidccker- und Abenteuerspiel kann jede 
Ihrer \ iiischeidungun Ihre weiieren Optionen sowio die Haltung der GestaJf en, dic 
Sie antreinfen. beeinflussen. Je nach Iłircin Geschick und den von Ihncn einge- 
schlagenen Wegen, kann llir Abenteuer vie hiedene Ausgange haben. 

Nahe/.u dic Halfte der moglichen Ereigmssc isi variabeł! 

Prali gefiilll mii schwierigeren Ratseln, mehr Phantasiegestalten donn je und 
einer bewegenden l.iebes- und Abenieuei Story, ist Kings Quesi \ l ein jidieim- 
nisumwobenes und zauberhaltes Abenteuci pici fUi di Famili 




Excellen 
Adventure (Eaming 

For further information cali: 




G.Hartmann 



STAR 
LEGEND 

79,90 



AMIGA 




A- Train *V 


99.90 


Air Warrior " 


74.90 


Ali.nBresd 1992 


24.90 


Arno* Profossional 


149.00 


Anothor World dt. 


59.90 


Assassin " 


69.90 


B17"/' 


99.90 


B.A.T. 2 " 


84.90 


Bunny Brickt ** 


64.90 


Campaign dł. 


74.90 


Chaos Engln** 


74.90 


Curse ol Enchant.' 


• 79.90 


D-DAY * 


99.90 


Fantaitic Worldi " 


84.90 


(Meglomia.Pirates.Rea 


rm.Wondsrl.Populout) 


Erben dos Thron* dt.79.90 


Gobliint 2 " 


79.90 


Footb Manager III 


' 69.90 


Gunship 2000 "/* 


94.90 


Hannibal "/' 


79.90 


Hexuma dł. 


89.90 


Hittory Linę ** 


94.90 


INDY 4 OT 


94.90 


L»gend ol Kyrandia 79.90 


Lothal Weapon III 


64.90 


Lionharł * 


89.90 


Nigol Mansell " 


69.90 


No Socond Prica * 


64.90 


Mad TV Data dt. 


29.90 


Romo AD "/" 


64.90 


Pinball Fantasios ' 


64.90 


Rampart ** 


69.90 


Road Raih " 


74.90 


Shuttl*" 


74.90 


Schwarza Augo dt 


79.90 


Starbyto No. 2 " 


79.90 


Streetfighter2 


64.90 


Tornado * 


94.90 


Troodlori " 


69.90 


Viking Firlds ot 


69.90 


Waxworks •*/* 


74.90 


Woon " 


69.90 


Wing Command. dt 94 90 


Winter Challenge ' 


74.90 


World Rugby 


24.90 


WWF2 


74.90 


POPULO 

li 


us 



GOBLIINS 2 



INCREDIBLE 
MACHINĘ 




PC 

3 D Corutr.KH 2 129.00 
AAWAR IN SKIES* 99.90 
Amazon 89.90 

Amboratardt. 99.90 

AT.A.C. 94.90 

Campaign ** 89.90 

Car t Driver * 99.90 

Cattle 2 " 84.90 

Columbus * 74 90 

Commanche dt. 99.90 
Contpiracy ' 74 90 

D ■ Day * 99.90 

Oune dt. 74.90 

Dynablacter " 84.90 
Erben det Thron* " 94.90 
F 1 Grand Prlx " 99.90 
F 16Strike Eagla 111**104 9 
Gemfire * 94 90 

Hoxuma dt. 89.90 

Hiitory Linę 94 90 

Humant dt. 89.90 

Inco " 109.90 

Indy 4 dt. 99.90 

John Maddon 92 69.90 
lethal Weapon III * 64 90 
Mogą Sports Comp.64.90 
Might & Magie 4 79.90 
Palodin 2 " 74.90 

Potrlot ' 84 90 

Pinball Droam* •*/' 79.90 
Puth Ovor " 69 90 

Rex Nebular " 94 90 
Romo " 89.90 

Shorlock Holmes dt. 99.90 
Skat dt. 74.90 

Spoco Gtuett V * 94.90 
Spelljammer 79.90 

Star Logond * 89 90 

Strategio Mastera ** 89 90 
Strlke Commander* 99 90 
Stunt Itland ' 99 90 

Summer Challenge"74.9 
Tałkforce 104 90 

Terminator 2029 99 90 
Tornado * 94 90 

Ultima 7 dt. 109 90 

Waxworkł " 74 90 



STREETFIGHTER 

2 



MEGA DRIVE 
Lemming* ** 109.90 

Lotus I " 109.90 

Mickey + Donald 109.90 
NHL PA Hockey " 109.90 
Sonic II " 99.90 

Thunderforce IV ** 109.90 

SONDER 
ANGEBOT 

PC 

Battletech II 3.6 29.90 
Blue Max " 49.90 

Oas Boot " 49.90 

Ehrtra I dt. 34.90 

FMTomcat 19.90 

Ind! III dt.EGA 39.90 

Jah. Khan Squash 19.90 
Lite + Death I 44.90 

Manch. United Eu.5' 19.90 
Mig 29 " 
Oil Imperium " 
Tank Simulator " 
Testdrive II Coli. 
Speedball 2" 



19.90 
19.90 
39.90 
34.90 
44.90 
Zak Mc Kracken dt 39.90 



AMIGA 

Blue Max" 

Dat Boot" 

Deuteros 

F16FalconlMB 

M6 Mis sion 1 

F 16Mission2 

Firat Samurai 

Great Court 2 

Hunter 

Lotus Turbo Chał I. 

Ufe+Death 

Microprose Soccer 

Midwinter II** 

M.U.D.S." 

Paperboy 2" 

Quest*iGlory" 

Willy Beamish" 



39.90 
39.90 
19.90 
29.90 
24.90 
24.90 
29.90 
39.90 
19.90 
24.90 
34.90 
24.90 
29.90 
19.90 
39.90 
29.90 
49.90 



HARRIER 
JUMP JET 



64.90 104.90 



HURRA UNSERE 
MO FR 16 18 UHR 




IST WIEDER DA 
TEL 0211 446981 



VERSANDKQ5IEN 

blsl40DM:8DM 

ab 140 DM: kostenlos \ 

UPS t 4DM EILPOST t 7 DM : 

Be Yorkosse 4 DM VK 



5000 Koln 41, Gottesweg 157, 0221/425566 | 
5000 Koln 1 , Mothiasstr. 24-26, 022 1 /239526 | 
5300 Bom, Munster Str 16, 0228/659726 
4000 Ddorf 1, Pempelforterstr. 47, 021 1/364455 ! 
6000 Frankturtl. Fahroasse 87, 069/ 280170 



VEI?SANDANSCH1?IFT j 
DORENER STR. 394 ] 
5000 KOLN 41 
TEL: 0221/4301047-49 



Austend 15 DM nur Postbor 4050 MGIadboch. Friedrk^urr 29, 02161/20369 PAX: 0221/4302157 



SlcherhaUsyątpockunfl 2.S0 DM " VofankundlgunB **dr. Anlellung lirlumer+Prelsonderungen bldbcn (jns Volbehollen 
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elt halt bess 



NT 




Mit Homing Missiles gehen Cyt und Ron auf Roboterjagd 



Cyłron 



Die Schaltkreise der Robo- 
ter in einem unterirdischen 
Forschungskomplex sind 
durchgeschmort - sie meutern 
und laufen Amok. Fur die ein- 
geschlossenen Wissenschaft- 
ler ist Cytron die einzige Hoff- 
nung. Dieser Kampfdroiden- 
prototyp wird vom Spieler fern- 
gesteuert und ist somit gegen 
revolutionares Gedankengut 
immun. Per Druck auf die 
Leertaste kónnt Ihr Cytron in 
zwei voneinander unabhangi- 
ge Roboter, Cyt und Ron, spal- 
ten. Enge Passagen sind so 
kein Problem, der Energiever- 
lust urn so mehr: Cyt und Ron 
sind urn ein Vielfaches anfalli- 
ger ais die Doppelpackung 
Cytron. An sporadisch verteil- 
ten Computerterminals laBt 
sich Energie zwischen den bei- 
den transferieren, die passen- 
de Bewaffnung wanien und 
eine Levelubersicht studieren. 
Diverse Schalter, Transport- 
bander, Kraftfelder und Warp- 
Zones wollen richtig genutzt 
werden. So deaktivieren einige 



Schalter Kraftfelder, andere 
wecken todbringende Roboter- 
generatoren. Ihr konnt Cytron 
mit Joystick oder Maus lenken. 
Alternativ durfen zwei Spieler 
Cytron fernsteuern: einer gibt 
die Laufrichtung vor, der ande- 
re kummert sich urn den 
SchuRwinkel. js 



Genre: Action 




Hersteller: Psygnosis 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Selling Points 




Grafik: 54% Sound: 51% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal:- 

Unterstiitzt: - 



Geplantfiir: - 




Im ersten Moment 
wirkt Cytron uninter- 
essant. Farbarme, fit- 
zelige Grafik und ein 
von Paradroid abge- 
kupfertes Spielprinzip 
kónnen verwóhnte 
Amiga-Spieler nicht 
beeindrucken. Gibt 
man Cytron trotzdem 
eine Chance, entdeckt 
man schlummernde 
Oualitaten. In den 
zahlreichen Levels sind kleine 
Ratsel versteckt: wohin ftihrt 
diese Warp-Zone? Welcher 




Schalter aktiviert was? 
Au3erdem sorgen 
zwólf Waffen, die ver- 
schiedenen Roboterty- 
pen (von dumm-dreist 
bis hinterhaltig-intelli- 
gent) und die Compu- 
terterminals fur Spiel- 
spaB. Hat man aller- 
dings ein paar Levels 
durchkammt, sehnt 
man sich nach neuen 
Spielelementen und 
Uberraschungen. Auf Dauer wird 
Cytron nur hartnackigen Spielem 
schmecken. 



44 
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WenrTs Diamanten regnet 




Edelsteine fallen in Eure Schatztruhe - ein ideales Spiel fiirs Biiro 



Jewelbox 



A uf vielen Buro-Macintosh- 
Rechnern tummelt sich 
unter dem Namen Jewelbox 
ein neuer Columns-C\one. Frei 
nach dem Motto "Diamonds 
Are A Girl's Best Friend" 
schweben auch in Jewelbox 
funkelnde Edelsteine im Drei- 
erpack zu Boden. Mit Tastatur 
oder Zahlenblock bestimmt Ihr 
die Fallrichtung des hoch- 
karatigen GeschoGes. Die Ju- 
welen und Diamenten muBt Ihr 
- wie in Columns - in einer 
einheitlichen Dreierformationen 
ordnen. Im Fallen laBt sich das 
Dreierpack noch drehen, ein- 
mal angekommen bleibt die 
Formation allerdings urwer- 
ganglich wie ein Diamant. Das 
Geschehen spielt in einer alten 
Schatztruhe. Eine Statuszeile 
am unteren Bildrand zeigt die 
erzielten Punkte, die Schwie- 
rigkeitsstufe sowie die Zahl der 
Leben. An den Start geht Ihr 
mit drei Leben, erreicht ein 
Stapel den oberen Bildrand, 
wird der Durchgang abgebro- 
chen, der Bildschirm gelóscht 



und ein Leben abgezogen. Ais 
Hilfsmittel dient ein Next-Fen- 
ster, das die kommenden For- 
mation zeigt. Eine Joker-Reihe 
kann geschickt plaziert den 
halben Schirm abraumen. Die 
besten Spieler sind in der 
High-score-Liste mit Namen 
und Punktzahl verewigt. mn 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Micro Imaging 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Softwarehaus 




Grafik: 34% 



Sound: 52% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: System 6.x. 
Macintosh Plus 

Unterstiitzt: System 7 

Geplant fur: - 



Auch Textprogramme 
erheben schlieBlich 
keinen Anspruch auf 
Exklusivitat und der 
Umstand, daR es be- 
reits andere Geschick- 
lichkeitsspiele a la 
Columns und Tetris 
gibt, soli Designer 
nicht fur alle Zeiten 
daran hindern, be- 
wahrte Spielideen auf- 
zugreifen, zu variieren 
und neu umzusetzen. Es werden 
schlieRlich auch mehrere Spiele 
fur Autorennen, Hockey oder 




FuBball angeboten. 
ohne daB Kritiker 
gleich laut das Ge- 
schrei "Geklaut!" erhe- 
ben. Das Geschick- 
lichkeitsspiel ist sauber 
programmiert und ver- 
tragt sich mit problem- 
los System 7. Ein ruhi- 
ger Hintergrund-Sound 
verbreitet eine ange- 
nehme Stimmung und 
bietet eine Gelegenheit 
zur Entspannung. Nicht nur des- 
halb ist Jewelbox ist ein ideales 
Burospiel. 



Luftkampfpiloten fiir 

Einsatze von Flandern 

bis Irak 

wir siu hen drinftcncł: 

Bcgeistcrte Piloton fur 

his zu 1 2 

Kćiniplfkigzeugc in sechs 

Kricgcn. 

Zur Auswahl stelicn 
Jager von der Spitfirc his 
zur Phantom, der Fokker 

bis zur Mimge an 

Kriegssęhaupłatzcn voin 

Erstcn Wcltkricg his zum 

Falklanctkricg. 

Flugerfahrung nic hi 

c i forcie i li( h, i:hi>>ciz ist 

wic hti^cM. 



m 



80 YEARS OF AERIAL WARFARE 



l '..ilt I mich 
Mi< i< >l 'ii »^t 



( ilos. ( ILH ftU), 
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Bethesda Softworks 
hat die Hi-Tech-End- 
zeitstimmung (wir 
erinnern uns an die 
T2-Anfangssequenz) 
gut eingefangen. Die 
fliegenden Hunter-Kil- 
ler, die T-800s und 
die anderen SkyNet- 
Schergen sehen "rea- 
listisch" aus und be- 
wegen sich flussig. 
Das trifft auf Euch 
nicht zu: in antiquierter Bard's 
Ta/e-Manier ruckelt Ihr block- 
weise durch die GroBstadttrum- 
mer. Dieser technische Schnit- 




zer schadet dem 
SpielfluB und bringt 
Euch in unfaire Situa- 
tionen: da Ihr nur die 
90-Grad-Drehung be- 
herrscht, sind einige 
Feinde nicht zu sehen, 
obwohl sie neben 
Euch aus allen Rohren 
feuern. Zudem kann 
der Packungstext sein 
Versprechen nicht hal- 
ten: fur ein "episches 
Rollenspiel-Abenteuer" ist The 
Terminator 2029 zu actionlastig. 
Wer ein 3-D-Ballerspiel mit 
Anspruch sucht, darf zugreifen. 



Wir waren schneller: Im Laserfeuer vergliiht der Roboter. 

The Terminator 
2029 



Im Jahre 2029 prugeln sich 
in den rauchenden Ruinen 
Los Angeles die letzten Reste 
der Menschheit mit den ruden 
Robotem eines Killer-Compu- 
ters. Aus diesem Sf-Stoff ist 
einer der erfolgreichsten Filme 
aller Zeiten gestrickt: Termina- 
tor. Diente in beiden Kinohits 
hauptsachlich die heutige Zeit 
ais Hintergrund (nur in kurzeń 
Einblendungen wurde das 
dustere Bild der Zukunft 
gezeigt), ist im Spiel The Ter- 
minator 2029 das futuristische 
L.A. der Schauplatz des Ge- 
schehens. 

Ais Soldat der Widerstands- 
bewegung, die dem Computer 
"SkyNet" Paroli bietet, werdet 
Ihr von Eurem Vorgesetzten 
auf 19 unterschiedliche und 
aufeinander aufbauende Mis- 
sionen geschickt. Da mussen 
Daten gesammelt, freundliche 
Truppen unterstutzt und be- 
stimmte SkyNet-Einrichtungen 
gesprengt werden. Anfanger 
durfen im Trainingskamp den 
Umgang mit den Waffen des 
Jahres 2000 uben. Ein Zu- 
kunfts-Soldat lauft naturlich 
nicht im schlichten Tarnkleid 
herum, sondern in einer feinen 
High-Tech-Rustung. "ACE" 
nennt sich der Superanzug, 
der mit sechs unterschiedli- 
chen Waffen- (Laser, Raketen- 
werfer) und Verteidigungssy- 
stemen (Energieschilde, Repa- 
raturkits) bestuckt werden darf, 
bevor es in den Einsatz geht. 

Am Anfang steht Euch nur 
wenig Ausrustung zur Verfu- 
gung; absolviert Ihr die Missio- 

46 



nen erfolgreich und steigt im 
Rang, gibfs mehr Auswahl. 
Seid Ihr endlich drauBen unter- 
wegs, ist die Umgebung in 3D 
zu sehen. Es wird allerdings 
nicht gescrollt, sondern schritt- 
weise a la Bard's Tale "umge- 
schaltet". Taucht in der Trum- 
merlandschaft oder den unter- 
irdischen "SkyNef-Gebauden 
ein gegnerischer Roboter, Ter- 
minator oder Panzer auf, spre- 



Skepsis war ange- 
bracht: Normalerwei- 
se geben Softwarefir- 
men so viel Geld fur 
eine Filmlizenz aus, 
daB nur noch wenig 
fur das Spieldesign 
ubrig bleibt. The Ter- 
minator 2029 ist eine 
der sparlichen, aber 
ruhmlichen Ausnah- ] 
men. Die Bethesda- W 
Programmierer haben ' 
das tolle Sf-Flair des Films mit 
Bravour im Spiel untergebracht. 
Der heimische Terminator-Jager 
fiihlt sich schon nach den ersten 
Missionen ins Los Angeles des 
nachsten Jahrtausends versetzt. 
Mit Spannung erwartet man den 




nachsten Auftrag, 
schleicht sich von 
Ruinę zu Ruinę, duckt 
sich unwillkurlich bei 
der kleinsten Bewe- 
gung und zerstrahlt mit 
wachsender Begeiste- 
rung miese Blech- 
Bósewichter. Leider 
hinkt The Terminator 
2029 technisch der 
Spieleentwicklung hin- 
terher; eine 3-D- 
Umgebung im Underworld-StW 
ware angebrachter und knacki- 
gere Soundeffekte stimmungs- 
voller gewesen. Trotz dieser 
Mankos ist die Spiel-Atmosphare 
gigantisch gut. Nicht nur fur Film- 
Fans geeignet. 



chen die Waffen. Per frei steu- 
erbarem Fadenkreuz Iaf3t sich 
der Feind anvisieren, via 
Mausklick werden die aktivier- 



"Zieh 

Fremder!": 
Im Duell mit 




ten Waffensysteme ausgelóst. 
Steckt der "ACE"-Anzug zu 
viele Treffer ein, kónnt Ihr 
Euch zuruckziehen und ihn 
via Reparaturfunktion wieder 
auf Vordermann bringen. Lei- 
der sind die Waffensysteme 
solange lahm gelegt und Ihr 
seid relativ wehrlos. Auf Knopf- 
druck untersucht Ihr zudem 
Gegenstande im Gepack, 
orientiert Euch auf einer ein- 
blendbaren Ubersichtskarte, 
uberwacht einen Radarschirm 
und kontrolliert die aktuellen 
Befehle. mh 



Genre: Action 

Hersteller: Bethesda Softw. 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Traumfabrik 



MSDOS 



Im Missions- 
Briefing wird 
der Einsatz 
erklart 



Grafik: 66% Sound: 55% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
)40 KByte, 1 MByteEMS, VGA 

Interstiitzt: Soundblaster, 
łoland. Maus 

■eplant fiir: 
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Nur zuhause finden Sie Ruhe ... ewige Ruhe! 



Ein Umzug kann ganz schón nervenaufreibend 
sein. Besonders, wenn das neue Heim eine 
uralte, unheimliche Villa in New England ist, 
die Sie geerbt haben. Vollig arglos ziehen Sie 
dort ein, ohne zu ahnen, dafi die Geister Ihrer 
bósartigen Vorfahren darin herumspuken. 
Jahrhundertelang haben sie Piane geschmiedet, 
um Sie hierher zuriickzulocken. Und sie 
beabsichtigen nicht, Sie entkommen zu lassen ... 
zumindest nicht lebend. 

Wenn Sie die Spannung aushalten, setzen Sie 
Ihre magischen Fahigkeiten gegen widerliche 



steinerne Teufelsfratzen und todliche Blutsauger 
ein. Besiegen Sie die lauernde damonische 
Macht und ihre schaurigen, gespenstischen 
Helfer, die in den dusteren Raumen ihr 
Unwesen treiben. Ihr Leben hangt davon ab! 
Aber vielleicht ist der Tod das kleinere Ubel, 
wenn Ihnen sonst nur noch Ihre gróftte Angst 
bleibt - die Angst vor dem Unbekannten. 



±m 
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Eigener Herd ist Goldes wert? Dachten Sie 
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Titelaspirant 
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Auf matschigem Untergrund steuern sich die Spieler schwerer 

Front Page Sports: 
Football 



Sportspiele gibt es viele, 
extrem realitatsnahe Adap- 
tionen von Sportereignissen 
suchte man bis vor kurzem 
allerdings vergeblich. Mitte 
letzten Jahres war es dann 
soweit: Mit Access Golfsimula- 
tion Links 386 Pro wurde eine 
neue Ara des Sportspiels ein- 
gelautet. Der Umfang des 
Spiels und die professionelle 
Prasentation forderten jedoch 
ihren Preis: Lediglich PC-Besit- 
zer mit einer flinken Maschine 
auf dem Schreibtisch kamen in 
den GenuR des Edelsports. 
Erst ab 33 MHz kam SpaB ins 
Spiel. 

Dynamix erstes Sportspiel 
aus der Front-Page-Sports- 
Reihe gibt sich in Sachen 
Hardware-Anforderung ahnlich 
anspruchsvoll. Da Front Page 



Sports: Football im 32-Bit- 
Code geschrieben wurde, mul3 
mindestens ein 386er her. 

Das Programm teilt sich in 
zwei Parts: Im Einzelspiel 
machen wir uns mit der Steue- 
rung vertraut, wobei sich unser 
Team und das des Gegners 
anwahlen laBt. Den Hauptteil 
des Spiels nimmt allerdings 
der Liga-Modus ein. Zu Beginn 
einer Meisterschaft sucht Ihr 
Euch ein Team und die 
gewiinschte Art des Spiels 
aus. Dabei ist eine Karriere 
uber viele Jahre oder nur 
eine einzige Saison anwahl- 
bar. Bei ersterem fahren Eure 
Mannen jeden Juli ins Trai- 
ningslager und pappeln dort 
ihre Fahigkeiten (Agilitat, Star- 
kę, Genauigkeit, Geschwindig- 
keit) auf, wahrend in der "One- 




Grafisch imposant: Wir versuchen uns mit einem Field Goal 
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Dynamix wird dem 
Ruf ais hochwertige 
Spieleschmiede ge- 
recht und prasentiert 
das beste PC-Foot- 
ball. Front Page 
Sports: Football hat 
einen groBen Vorteil 
gegenuber den Mit- 
bewerbern, die meist 
mit gutem Drumher- 
um, aber miBlunge- 
nem Action-Part glanz- 
ten. Dynamix verbindet ein 
durchgestyltes Spielgeschehen 
auf dem Rasen mit professio- 
nellen Manager- und Coach-Ein- 
lagen. Neben dem fast schon 
obligatorischen Options-Wust, 
begeistert vor allem der Liga- 
Modus, der in dieser Form ein- 
malig ist. Jede Mannschaft hat 
ihre ganz individuellen Starken 
und Schwachen, jeder Spieler 
stiitzt sich auf acht Eigenschaf- 



ten. Wahrend einer 
Liga wird fleiGig mit 
Spielern gehandelt 
und sogar College- 
Nachwuchs einge- 
setzt. Je nachdem, 
welche Gegner anste- 
hen, durfen sowohl 
Angriffs- ais auch Ver- 
teidigungsplan gean- 
dert und die eigenen 
Mannen darauf einge- 
stellt werden. Auf dem 
Spielfeld uberzeugt Front Page 
Sports: Football mit kinderleich- 
ter, aber durchdachter Steuerung 
und fantastischer Grafik. Die 
Spieler sind toll animiert, das 
Spielfeld scrollt fix. Fur ein flus- 
siges Spielgeschehen sollte 
jedoch ein 33-MHz-PC bereitste- 
hen. Alles in allem ist Front Page 
Sports: Football die bislang pro- 
fessionellste und schónste Foot- 
ball-Simulation fur Computer. 
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Hochauflosend: Unter Zeitdruck wahlen wir eine Angriffstaktik. 



Season-League" nicht trainiert 
werden darf. Danach entschei- 
det Ihr Euch fur die "GróBe" 
der Liga, wobei von einer 8- 
Team-League bis zur 28 
Mannschaften groRen Liga 
alles dabei ist. Dank eines 
Zwei-Spieler-Modus ist es 
móglich, mit bis zu 27 Freun- 
den in einer Liga zu spielen. 
Nachdem ein eigenes Team 
gewahlt wurde, durft Ihr an die- 
sem alles andern, was nicht in 
Euer Konzept paBt. Neben 
Mannschaftsname, Trikotfar- 
ben, Spiellange und Stadion, 
ist es sogar erlaubt, eigene 
Offense- und Defense-Plane 
zu erstellen. Mit einem Editor 
lassen sich entweder die 200 
vorgegebenen Playcalls nach 
Belieben verandern oder indi- 
viduelle Spielstrategien erstel- 
len. 

Desweiteren spielt Ihr nicht 
nur den Coach fur Eure Mann- 
schaft, sondern kónnt sie auch 
managen. Wer will. darf diese 
Aufgabe auch dem Computer 
uberlassen. Der Manager 
wechselt wahrend eines Spiels 
ermudete Spieler aus, kauft 



Stars ein oder bietet eigene 
Mannen feil. 

Der actionhaltigere Teil von 
Front Page Sports: Football 
spielt sich auf dem Rasen ab. 
Wahrend einer Liga werden 
alle Auseinandersetzungen 
vom Liga-Kalender aufgerufen. 
Dabei habt Ihr die Wahl, Eure 
Mannschaft wahrend der vier 
Ouarter ganzlich vom Compu- 
ter steuern zu lassen oder 
selbst Hand anzulegen. Fur 
das bevorstehende Spiel wird 
zwischen drei Schwierigkeits- 
graden gewahlt. In "Basic" 
nimmt Euch der Computer fast 
alles ab, Ihr legt lediglich den 
Zeitpunkt des "Snaps" fest. 
Spielt Ihr auf "Standard", darf 
auf Knopfdruck ins Spielge- 
schehen eingegriffen werden - 
Playcall-Auswahl, Field Goals, 
Punts und Auszeiten sind von 
Hand zu erledigen. Der Profi 
spielt Front Page Sports: Foot- 
ball jedoch im "Advanced"- 
Modus, in dem fast alles selbst 
in die Hand genommen wird. 

Vor jedem Spielzug werden 
die Playcalls angewahlt, die je 
nach Schwierigkeitsgrad unter- 
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Brutal: Unser Wide Receiver wird zu Boden getackled. 



schiedlich dargestellt sind: Im 
"Basic-Mode" wird der Spiel- 
zug erklart ("Pass medium 
left"), im "Standard-Mode" wird 
die Taktik grafisch dargestellt, 
wahrend in "Advanced" nur die 
Formation angezeigt wird ("3- 
4"). 

Endlich auf dem Platz ange- 
kommen, schaut Ihr im ge- 
brauchlichen "Schrag-von- 
oben"-Blick auf beide Mann- 
schaften herab. Die Perspekti- 
ve ist dabei Euch uberlassen: 
Ihr durft der angreifenden oder 



der eigenen Mannschaft in den 
Rucken bzw. ins Gesicht 
schauen oder das Spielge- 
schehen von der Seite be- 
trachten. Vor jedem Spielzug 
wahlt Ihr einen Playcall aus 64 
vorgegebenen Strategien des 
Offense- oder Defense-Plans 
aus. Steht der Schwierigkeits- 
grad auf "Standard" oder 
"Advanced", beginnt Ihr in der 
Offense auf Knopfdruck Euren 
Spielzug mit dem Snap. Ihr 
steuert den ballfiihrenden 
Spieler, der versucht, Gegner 



Quarłerba<k Rałing 



Wer Football zu Hause spielen 
wollte, hatte mit den Tucken der 
Umsetzungen zu kampfen: Die PC- 
Spiele boten komplexe Simulationen 
mit Manager-Modi und Playcall- 
Editor, langweilten aber mit scńlech- 
tem Actionteil. Konsolenspiele 
glanzten mit spielerischen Finessen 
und rasantem Spielablauf, konnten 
aber keine Optionen fur ambitionier- 
te Trainer vorweisen. Dynamix hat 
es endlich geschafft, die spielerische 
Klasse von Konsolenspielen, wie 
EA's John-Madden-Serie, mit den 
Vorteilen einer Computersimulation 
zu verbinden. In VGA-Grafik tum- 
meln sich die 22 Spieler mit tollen 
Animationen auf dem Feld, im 



Managerteil werden eigene Ligen 
und Spielzuge entworfen. Wem die 
Aktionen zu stressig sind, kann ais 
Coach seine Playcalls vom Compu- 
ter ausfuhren lassen. Trotz der 
imposanten Prasentation hat auch 
Front Page Sports: Football einige 
Tucken aufzuweisen: Die Playcall- 
Anwahl ist etwas undurchsichtig, da 
die Spielzuge schlecht gezeichnet 
sind. Profis wird das aber beim 
Umgang mit Ouarterbacks und Spe- 
cial-Teams wenig stbren. Football- 
Neulinge haben am Spiel allerdings 
keine groRe Freude, weil das Pro- 
gramm und das Handbuch Anfanger 
kaum unterstutzt. 

Ingo Zaborowski 



Ingo Zaborowski ist Redakteur unseres Schwestermagazins VIDEO GAMES 
und beschaftigt sich seit einigen Jahren intensiv mit American Football 



abzuschutteln oder zu passen. 
Wollt Ihr einen solchen PaB 
mit Eurem Ouarterback anbrin- 
gen, erscheint in der oberen 
Bildschirmecke ein Fenster mit 
dem "aktuellen" Wide Receiver 
(PaRempfanger). Per wieder- 
holtem Knopfdruck, wechselt 
Ihr zwischen den Wide Recei- 
vem oder befórdert den Bali 
ais Notlósung ins Aus. 



schwindigkeit und "Abspielrich- 
tung" festlegen. Naturlich dur- 
fen beliebig viele Spielzuge 
gespeichert werden. Ist ein 
Match zu Ende, warten um- 
fangreiche Statistiken auf den 
Spieler, die sich sogar aus- 
drucken lassen. Wahrend 
einer Liga wird bei Spiel-Aus- 
stieg automatisch der derzeiti- 
ge Spielstand gespeichert. kn 




Eine Spielszene aus neun verschiedenen Perspektiven betrachtet 



Der Schiedsrichter hat immer das letzte Wort 



Das kleine Football-lxl 


Audible 


Playcall-Anderung unmittelbar vor dem Snap 


Fumble 


Verlieren des Footballs durch einen Angriffsspieler 


Huddle 


Playcall-Besprechung auf dem Feld 


Interception 


Abfangen eines Passes durch die Abwehr 


Playcall 


Festgelegter und einstudierter Spielzug 


Punt 


Befreiungskick aus der Hand nach mifilungenem 




Versuch, ein First Down zu erzielen 


Sack 


Tackling des ballfuhrenden Ouarterbacks 


Snap 


Anspiel durch den Center, der den Bali durch die Beine 




zum Ouarterback schiebt 


Touchback 


Automatisches erstes Down an der eigenen 20-Yard- 

Linie 

Angriff auf einen ballfuhrenden Spieler 


Tackle 


Turnover 


Alle Interceptions und verlorene Fumbles werden 




statistisch ais Turnovers vermerkt. 



Wahrend der Defense lafBt 
sich vor dem Snap der zu 
steuernde Spieler aussuchen. 
Nachdem der Bali im Spiel ist, 
kann auf Wunsch zum 
ballnachsten Spieler gewech- 
selt werden. Naturlich lassen 
sich vor einem Snap soge- 
nannte Audibles ausrufen, die 
besonders bei falsch einge- 
schatzten Gegnern wirkungs- 
voll angewandt werden kón- 
i^en. 

Nach jedem Spielzug gibfs 
die obligatorischen Replay- 
Funktion, zum erneuten Stu- 
dieren des letzten Spielzuges. 
Dabei lassen sich sowohl 
Blickwinkel, ais auch Ge- 



Genre: Sportspiel 



Hersteller: Dynamix 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Dynamix 




Grafik: 75% 



Sound: 63% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386er mit 16 MHz, 
640 KByte. MS-DOS 5.0 

Unterstutzt: Soundblaster, 
Roland, Maus, Joystick 

Geplantftir: - 
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Turboschub und Spoilerflu 



r 




Den Mexico-Parcours erkennt man lediglich an der "wiisten" Farbung 



Nigel ManseH's 

World Championship 



Formel-1-Star Nigel Mansell 
gehórt mittlerweile zu den 
Opas der Rennfahrerszene. 
Jahrelang fuhr er im 
Formel-1 -Rennzirkus 
mit, ohne auch nur 
einmal die WM zu 
gewinnen. Letztes 
Jahr war es dann 
endlich soweit: 

Renault schneiderte 
ihm ein Superauto 
auf den Leib und Nigel fuhr 
fast durchgehend ais Sieger 
durch die Saison. Mansell 
wurde 1992 Formel-1 -Weltmei- 
ster, wart kurz darauf das 
Handtuch und kehrte der For- 
mel 1 den Rucken. Die engli- 
sche Softwareschmiede Grem- 
lin schnappte sich gerade noch 
rechtzeitig den Namen des 
Stars und produzierte ein 
Rennspiel zur 92er Formel-1 - 
Saison. 

In Nigel ManseWs World 
Championship setzt Ihr Euch 
hinters Steuer eines Williams- 
Renault und rast durch die 
Weltmeisterschaft des letzten 
Jahres. Ihr durft dabei alle 
Strecken hintereinander im 
WM-Modus absolvieren oder 
auf jedem beliebigen Parcours 
trainieren. Dabei fuhrt Euch 
Meister Mansell auf Wunsch in 
die Tucken der aktuellen 
Strecke ein. Habt Ihr Euch fur 
die Meisterschaft entschieden, 
wird vor jedem Start eine Qua- 
lifikationsrunde gefahren und 
der Wagen nach Belieben 
getuned. Je nach Wetterlage 
wahlt Ihr den passenden Rei- 
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fensatz, je nach Strecke die 
Spoilerform und das optimale 
Getriebe. Auf dem Asphalt 
angekommen, seht 
Ihr die Rennstrecke 
aus der ublichen 3-D- 
Perspektive. Das 
Cockpit wartet mit 
zwei Ruckspiegeln 
auf, die Strecken- 
ubersicht sowie Infor- 
mationen zum Ren- 
nen (Plazierung, beste Run- 
denzeit, Tachometer) werden 
im oberen Bildschirmdrittel ein- 
geblendet. Die Punktehatz 
geht jeweils uber funf Runden 
inklusive Boxenstopps, bei 
denen verschlissene Reifen 
ausgewechselt werden. Habt 
Ihr eine Strecke gemeistert, 
durft Ihr den Spielstand spei- 
chern. kn 



Nigel Mansell's World 
Championship ist ein 
typischer Vertreter 
aus der "Wir haben 
eine Lizenz - machen 
wir schnell ein Spiel 
draus"-Gattung. Tech- 
nisch gibfs auBer der 
etwas ruckligen Gra- 
fik kaum etwas zu 
bemangeln. Rassige 
Soundeffekte und 
schicke Rennboliden 
bringen viel Formel-1 -Atmo- 
sphare ruber. Spielerisch schau- 
en wir nach einigen Minuten 
jedoch in den Auspuff: Das 
actionlastige Spielgeschehen 
darf getrost ais "realitatsfern" ein- 
gestuft werden. In den Kurven 
reicht es zum Beispiel vóllig, den 




FuB kurz vom Gas zu 
nehmen. Wer die Ide- 
allinie fahrt, kommt nur 
unerheblich schneller 
ins Ziel. Zudem sehen 
alle Kurven gleich aus 
- ob scharf oder nicht. 
GróBter Motivations- 
hemmer ist jedoch der 
nicht vorhandene 
Schwierigkeitsgrad. 
Selbst unbedarfte Ein- 
steiger und Sonntags- 
fahrer werden noch am ersten 
Tag Weltmeister. Es kann nicht 
angehen, daB wir in (nur) einer 
Oualifikationsrunde dutzende 
Małe gegen diverse Schilder 
prallen und trotzdem auf der Pole 
Position landen. Nur fur fanati- 
sche Rennspielsammler. 




Wir diirfen unseren Williams- 
Renault tunen und mit Meister 
Mansell auf jeder beliebigen 
Strecke trainieren 



Grafisch ausgereift: Wir suchen 
uns eine Strecke aus und fahren 
bei Bedarf eine Proberunde auf 
der angewahlten Route. 




Seltsam: Notorisch fahren unsere Gegner in der Mitte der Fahrbahn. 



Nigel Manselfs World 
Championship wird 
nett prasentiert und 
bietet Motoristen viele 
Einstellungsoptionen 
und die komplette For- 
mel-1 -Saison. Sobald 
Ihr Euch im Williams- 
Renault hinters Lenk- 
rad klemmt, hórt der 
SpaB jedoch auf: Die I 
Grafik ist schnell. aber ^^L 
ruckelt hóllisch. AuBer 
Warnschildern tut sich dabei 
nicht viel am Streckenrand. 
Keine Tribiinen, keine Boxen 
und keine Gebaude - nur ein 
kleiner Hauserstreifen am Hori- 
zont weist auf den Stadtkurs 




Monte Carlo hin. 
Zudem ist das Fahr- 
verhalten sehr unrea- 
listisch. Kurven kann 
man mit Vollgas 
durchbrettern und die 
Zuckelgrafik verbietet 

milimetergenaue 
Uberholmanóver. In 
Zeiten von Lotus 3 
(das witzigerweise 
vom gleichen Herstel- 
ler kommt) und For- 
muła One Grand Prix kann die- 
ses Programm den Nigel-Fan 
nicht uber den Rucktritt des 
schnellen Briten aus dem For- 
mel-1 -Zirkus hinwegtrósten. Nigel 
hat dieses Spiel nicht verdient. 




2 , M ^H7 



II 



£-3 



■Si Sr, 
g 5 
I-I 



MU 



der Mło-Katte 




im K 



aste 



n 




O 693 72 45 
O 490 83 94 

30 li LailcMteldon ktin Vcrs.and 



Amiga ^\ 



PC 



r Ky randia 1 ++ 

21 1 Spetial Kditiun + 

i«-OhNoi_ + 

|«2 + 

i PruSuper VGA + 



> Ringi 1 ++ 
R«2 + 
■ Infocom 1 

i al Infocom 2 
enee3++ 



89,95 8455 LV. 
8955 89,95 8955 
5955 4955 54,95 
8455* 6955* 74551 
8955 8455 
99,95 
4955 4455 

- 6955* 74551 

- 7455 
8455 7455* - 
U9>5 11955 TT7T7 
9955 9955* 7T77T 

- 6955 7455 
8955 7455 79551 
7455* 6955* 



ke Commander 



i — ".'■' 



PC 89.95* CL) KOM i.V. 



ritQHI 



'fPtfKAF' 



Data Diak ++ 
ckeb + 

rtania ++ 
ordan in Might 
Wagic2 

3 ++ 

4 ++ 



(Sonder)hefte & Sammelordner 

Hełtnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben fur 6,50 DM pro Hełt) 




8955 

2955* 

7455 

7455 

8455 

7955* 

7455 

8955 

8955 

8455 

8455 

8955 

8955 

8955* 

8955* 



7455 - 
2955* - 
6955 7455 
6955 7455 
6955 7455 

69,95 - 

7455 - 
7955* - 

7455 8455 
8455 89551 
7455* 



Ich bestelle: 

1 1/91 Das Millionenobjekt: Terminator 2, Wizardy 
- geballle Spielepower, Hemesis 2 fur alle Gameboy-Eans Sliick: . 

12/91 Strike Commander, 60 Spiele im Tesl, 
die wicbligsten Spielecompuler im Vergleicb Sluck: 

1/92 Alle wicbligen Videospiele im Vergleich, 
Populous 2, Monkey Island Sluck: 

2/92 Spiele des Jahres - alle Higblighls 91, 
Tips & Tricks lolal, Wizardy 7 Sluck: 

3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel-Cocklail, alle 
Heubeilen fur Gamę Boy, Gamę Gear und Lynx Sliitk:^ 

4/92 Die Spiele Higblighls 92, Raumschiff 
Enterprise, Kirk & Co kehren zuriick, A-Train Sluck: _ 

5/92 Die besten Rennspiele im Vergleicb, 
John Madden Football, Soulblader, Super Contra Sluck: 

6/92 CD-ROM lolal: Das Grusel-Adventure 
Guest von Virgin, Batlle Isle 2, Indiana Jones 4, 
Parasol Slars, Ultima Underworld Sliick: _ 

7/92 Cyperspace: The Lawnmower Man, 
Die witzigsten Spiele, A-Train, Super Aleste Stuck:_ 



8/92 Die Mega-Messe: CES, Uonbeart, Heue "Sim" -Spiele, 
Alles uber Tolkien, Golemy, Superscope Sluck: 

9/92 Space Quesl 5, Barłs Tale 4, Unter der Lupę: 
Endzeil, Push Over, Spelljommer, Splatter House 2 Stiick: 

Summe: 

Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DNI 

Ich bestelle: 

2/90 (Die 100 besten Spiele 1 990) Stiick: 

1/91 (TipsS. Tricks) Sluck: 

2/91 (PC-Spiele + Diskette - 14,80 DM) Stiick: 

3/91 (Die 100 besten Spiele 1 991) Sluck: 

1/92 (PC-Spiele + Diskette - 14,80 DM) Sliick: 

2/92 (Tips 8, Tricks) Stiick: 



DM 



Summe: DM 

"Powerordner" zum Einzelpreis von 9,99 DM 

Ich bestelle Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9, 99 DM 



Summe: _ 
(luzgl. DM 3,- Versandkosten - ab Gesamlwert DM 50, - frei) 



DM 



Gesamtrechnungsbetrag 



DM 



Die Gewinn-Mitmachkarte 



Wenn Ihr uns die paar Fragen beantwortet, kónnt Ihr Euer Lieblingspiel gewinnen. Los! 
Mitmachen, ausfullen und gewinnen! 

Folgende Artikel aus Ausgabe haben mir besonders gut gefallen: 

1 Seite 

2. Seite 

3. Seite 

Bei diesem Artikel bat mir die grafische Gestaltung om besten gefallen: 

4 Seite 



iins allergrófites Lagei >/ 



burg !! 



Hamburg 20 
terstr. 50 

n U-Bahnhof OsterstraBe 
Ladengeschaft 

ames 

vice j 



030/6944156 

Info-Anrufbcantwortc 

030/6944256 

I ,l\ I inc 



)SUNGSBt)CHER dt ~cife>> 

ul 2955 - 1 

on Slrategy Guide (376 Scaleń) - 4955 
nrzeAuge 24,80 

aholder2 2455 2955 

OAirCombat 4955 

3955 - 
m>4 15,00 2455 

Magie 3 2955 3955 

Magie 4 2955* 3955* 

Island 2 15,00 2455 

-1 The Black Gato 2955 3955 

Irjderworkll 2955 3955 

f 7 2955* 3955* 

) woilero deutsche und Oiiginallbfiungsbucber 
r B Sierra , Lucaifilm , SSI , Origin u.v.m. 



Dark Sun «« 



nur riir "Mail Max -I •ans" euill Letlielbi 

PC 74.95* AMIGA 69.95* 



ITSPIELE UND ROLLENSPIELE 



Ich wunsche mir fur die nachsten Hefte folgende Tbemen: 
Welcben Computer oder welches Videospiel willst Du kaufen? 



++ AUeModule + Biichu 

l ++ Alle Module + Kaden 

wi (PutaryRwtball) + 9955 

pn + 7955 

on 4+ 7955 

mam Auge (DSA) ++ Alle Module + Karton 
Ispiel ++ 9955 

i ++ 9955 

litolordo-RoUenspiel-ł-ł- Alle Module + Kaden 
ł- 11955 

59,95 

++ 9955 

ire Spiele lieferbar: Clhulhu , Starwan uy.m 



Himmmmliscfae Laden J 



i PfM«Biwia*rnpp|pn ęi fft\ varbduhcxi. Die 
IM: 2,50 OM , dariiber itf der ganzc Spafi 
:n auT SOFTWARE ein HALBES JAHR 
r mai nicht da sind , fur Euch getchahei . 
igauchbiB ( 09.12. ) noch nicht liefcrbaT , 
und 2xntral gelegcncn LadengeachaTtc. 



Welcbe Spiele willst Du demnachst kaufen? 



computerspi 



Turboschub 




POWER PLAY-Abo-Karte 

JA, ich móchte Power Play zum Jahrespreis von 69,60 DM (Ausland 
siehe Impressum) fur J2Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement 
im voraus nach Erhah der Rechnung. Die Zustellung erfolgiper Post frei Haus. 
Dos Abonnement verldngert sich automotisch urn ein weiteres Jahr w den 
dann gultigen Bedingungen. kb kann jederzeń zum Ende des bezablten leit- 
raumes kundigen. min Geschenk darfkb aul jeden Fali bebahen. 



Horn, Yorname 



SlroBe, Housnummer 



tO, Wohnort 



Datom, LUnterschrih 

Solhe sich meine Adresie andew eihube kh der Deutschen Bundtsposl, meine neue Anschrih dem 
Yerktg mctiuteikm. 

Ich bezahle 

J jahrlich (69, 60 DM) □ halbjabrlicb (34, 80 DM) 

Uvierteljdbrlich(l7,40DM) 

Ditse Itrembanina konn kh innerhalb von ochl logen beim POWU PlAY Abonnement Senrke, Fost- 
loch 1 1 63, W-7107 Heckorsulm mdecrulen. lur Wahrung der frisl genugl die rechluitige Absendung 
des Wkleiwfs. Ich bestatige die Kenntnrsnahme des WJderrulsiechrs dorcn meine 2VnlerschrHl. 



Datom, 2.l)nterschrih 



K/0053 



60 Pf 

Brief markę drauf 

■undabl 



Antwortkarte 



POWER PLAY 

Abonnement-Semce 
Posłfachll 63 

W-7107 Heckorsulm 



Den Mexico-Parcours erkennt 



Nigell 

World Cl 



Formel-1-Star Nigel Mam 
gehórt mittlerweile zu d 
Opas der Rennfahrerszer 
Jahrelang fuhr er im 
Formel-1 -Rennzirkus 
mit, ohne auch nur 
einmal die WM zu 
gewinnen. Letztes 
Jahr war es dann 
endlich soweit: 

Renault schneiderte 
ihm ein Superauto 
auf den Leib und Nigel fi 
fast durchgehend ais Siec 
durch die Saison. Mans 
wurde 1992 Formel-1 -Weltm 
ster, warf kurz darauf d 
Handtuch und kehrte der F 
mel 1 den Rucken. Die enu 
sche Softwareschmiede Gre 
lin schnappte sich gerade nc 
rechtzeitig den Namen d 
Stars und produzierte < 
Rennspiel zur 92er Formel 
Saison. 

In Nigel Manselfs Wo 
Championship setzt Ihr Eu 
hinters Steuer eines Willian 
Renault und rast durch < 
Weltmeisterschaft des letzt 
Jahres. Ihr durft dabei a 
Strecken hintereinander 
WM-Modus absolvieren oc 
auf jedem beliebigen Parcoi 
trainieren. Dabei fuhrt Eu 
Meister Mansell auf Wunsch 
die Tucken der aktuell 
Strecke ein. Habt Ihr Euch 
die Meisterschaft entschiedi 
wird vor jedem Start eine Qt 
lifikationsrunde gefahren u 
der Wagen nach Belieb 
getuned. Je nach Wetterla 
wahlt Ihr den passenden R 



POWER PLAY - Bestellkarte fur 
(Sonder)hefte & Sammelordner 

Absender: 



Home, Yorname 



SlroBe, Housnummer 



PU, Wohnon 



Datom, Untetschcił) 



60 Pf 

Briefmarke drauf\ 

-und ab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 

Leser-Semce 
Markt&Technik Verlag AG 
CSJPostfachl4 02 20 

8000 Munchen 5 



POWER PLAY Gewinn-Mitmachkarte 

Gewinnt mit POWER PLAY! (Teilnahmebedingungen im Heff) 
Folgende drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten: 



l 



Ich besitze folgenden (omputertyp: 



Absender: 



StraBe, Housnummer 



W, Wohnon 



60 Pf 

Briefmarke drauf] 

- und ab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 
Redaktion 

Markt&Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str. 2 

8013 Haar 



50 



030 694 48 62 Dl£ TI^Urt^BRIH BoSSKS 



19 h Vcrsamllclctbn + Anrutbcaniwortcr 



S p l F L F GmbH 



11 - 18.30 li l.adcnlckfon - kcin Ycrsand 



PC Amiga 



1869 ++ 

7 thGueat CD-ROM 

Abandaned Placet 2 

Aces al che Pacific ++ 

Aces a t. P Missiuns 

Airbus 320 + 

Airiorce Commander 

Air Support + 

Air Warrior Super- VGA 

AloneintheDirk ++ 

Amborflarl ++ 

Amborstar2 ++ 

An American lail 

Andom Art of Wai in Skies + 

AIAJC + 



- V™* 



PC Amiga 



8955 7455 

9955* - 

8955* 7455* - 

9955* 8455* - 

5955 ŁV 

99,95 9455 9955 

8955* 

7955*6955 7455* 

8955 - 

9955 8455* - 

89,95 defekt 8455 

9955* 89,95* 9455* 

7455 6955* 

9955 

99,95 8955* 9455* 



lundesliga Man. 2 inc Editrjr ++8955 8955 




A-Train ++ 

A-Train Cao«tructioo-Sot 

B-17 + 

B. Aldrins Race into Space 

ŁAT. 2 ++ 

ac.Kui + 

Batman K durni + 
Battlecbas 4000 + 
Battlelsle ++ 
Battle Isle p.rwestorungsdisk 
Battlei of Dcttiny 



BełrayalatKrondor 
BlackCryptl + 
Buck Regent 2 



99,95 9955* - 
5955 5955* - 
9955 8955* 9455* 
8955* - 
8955 8455 8955 

- 69,95 
8955* LV. 
8455* - 
8455 7455 
•4455 4455 
8955 

7455* 6955* 7455* 
8955* LV. 
8955* 6955 
8955 8955* - 



BumingSteel + 

Burning Steol Data Disk 

Campaign + 

CariDrirer + 

Carriersat War 

Castlsl +/++/+ 

Castlei2 + 

CU Products Fligbtstick + 

Challenge of the 5 Realmi 

Champions 

Chaos lingine + 

Cmlisation ++ 

Comanche Max. OwrkOl + 

CommandHO. + 

Conqured Kingdonui 

Curse of Pnchanria ++ 

D-Day 

Daemonsgate 1 + 

Darklandi ++ 

Dark Mero + 

Dark Queon of Kry nn ++ 

Dark Sun: Shattcred Lands 

Death Knigbts af Krynn ++ 

Design your Own Raflroad 

Darni nui 

DSA-Die Schicknlsklinge + 

Dune2 

Dungean Master ++ 

Dungcun M. + Chaos S. Back++ 



94557Hye of 



PC Amiga 



mk deutłcher AnJeitung a Kurzankitung 
■ J-+ Prognunm kompktt in deuttcłi 



Duikaf theGods 
Dynablastent + 
Dynatech + 
EEte2 + 
Hvii»2 ++ 
Kmpire Ddiue VGA 
Epfcl + 

lirben desThrons + 
ByeaftbeBeholderl 



8955* 7455* 
4455* LV. 
8955 7455 7455* 
8955* LV. 
8955 7455* - 
8455 7455 7955* 
8955 7455* - 
9955 
9955* - 
8955* - 
8455* 6955* 7455* 
10455 8955 9455* 
9955* - 
9955 

8955 7455* - 
9955 8455 
8955* 7455* - 
9955* 8955* LV. 
11955* - 
89,95* 7455* 7955* 
8955* 7955* 
7455* 6955* 
8955 7955 
11955 - 
89,95* 7455* 
8955 7955 8955* 
8955* 7455* - 
7955 

6955 7455 
8955* - 
7955 6955 7455* 
- 6955* 7455* 
8955* 7455* 7455* 
8955 7455 7955 
9955* - 
7955 6955 7455 
8955 7455 
- 7955 



the Behdder 2 ++ 8955 8455 

F-15 Strike Eagle 3 + 9955* - 

Falcon 3.0 + 10955 - 

Falcon 3.0 - Operatian F. Tigor 5955 

Pale - Gatss of Dawn ++ 8955* 7455 

Hreifce-t- 7455 6955 

Formuła I Grand Prut + 9955 8455 

Frant Page Sport* Football 8955 LV. 
Gateway to Savage Frontier ++ 8955 7955 

Gomfire(Kooi) 10955 - 

Global Canąuetl + 99,95 

Gobliin«2 + 8955 7455 

Godi + 8455 6955 

Gna* Joystick 9955 7955 

Gravis PC Gamepad 11955 - 

Gunship2000 + 99,95 8955* 

Gunship 2000 - Missiuns + 5955 LV. 

Hardhall 3 + 7955 - 

Haipoon L2J + 9455 8455 

Harpoon Battleseti + 3955 3955 

Hamoon Bdior + 4955 4955 

Harrier Jump Jot 9955* LV. 

Hcaumal ++ 8955 8955 

Hirtory linę 1914-18 ++ 8955 8955* 

liockey League Smulator 2 6955* - 

Humani + 7955 7455 

Incredihle Machino + 8455* LV. 

Indiana Jones 3 (PC-VGA) -M- 8955 6955 

Indiana Jones 4 ++ 9455 8455 
Indiana Jones 4 Action Gmme + 7455* 6955* 
Kingi QueatlfciajeVGA-Ver»J 8955* 8455* 

KinBsQue«t5 ++ 10955 8455 

KingsOuestć ++ 9955 8455* 

Lany 1VGA + 8955 8455 

Larry 3 ++ 9955 9955 

Lany 5 ++ 9955 8455 

Laser Souad + 8955 

LauraBow2-t-+ 9955 8455* 

Legend of liorghail ++ 7455 6955 



^\£ 



PC 



yber 2000 lieferbare Spiej^As^ Software zum Anfassen 



7955 
7455 
8955 



7955* 
6955 
7955 

9455* 
LV. 



7955* 

7955 

LV. 
7455* 



7455 



Legend of Kvrandia 1 -M- 
Lemmings 1 Special Edition + 

Lemmings - Oh ^fa + 

Lemmingi2 + 

Links + 

Links 386 Pro Super VGA + 

Links Kunę 

IJonheart +■*■ 

Lord of the Ringi 1 ++ 

t-ord of the Kingi 2 + 

l.oat Tiouures uł InJbcom 1 

Lost Irauurec of Infacom 2 

Lotus Turbo Challenge 3 ++ 

laire of the Ternptran ++ 

M 



Amiga Śt\ 



8955 8455 
8955 89^5 
5955 4955 
8455* 6955- 
8955 8455 
9955 
4955 4455 

- 6955' 

- 7455 
8455 7455* - 
119>5 11955 77777 
9955 99^5* 7777? 

- 6955 7455 
8955 7455 79551 
7455* 6955* 



LV. 
8955 
5455 
74551 



7455 



Stnke Commander 

. r. rnrrrrrrrrr , . 



IV 89,95* CL) KOM i. V. 



MadTV ++ 
MadTYDataDiik ++ 
Magie Pocketi + 
Maniąc Manńon 1 +-*■ 
Mega to Mania ++ 
Mićhael Jordan in Flight + 
MightŁMagic2 
Mtobt&Magic3 ++ 
Might&.Maipc4 ++ 
Mikę l>»ka FoothłUl + 
MonkeylsUndl ++ 
Monkeylsland2 ++ 
Monopoly Dolinie 
NFL Video Pro Football 
Patriot 



2955* 

7455 

7455 

8455 

7955* 

7455 

8955 

8955 

8455 

8455 

8955 

8955 

8955* 

8955* 



7455 
2955* - 
6955 7455 
6955 7455 
6955 7455 

6955 
7455 - 
7955* - 

7455 8455 
8455 89551 
7455* 

LV. 



Berlins allergroBtes Lager ,/ 



!! Seit 30.10.92 auch in Hamburg !! 



1000 Berlin 61 
Mittenwalder Str. 47| 

100m vom U-Bahnhof GneisenaustraBe 
Yersandzentrale und Ladengeschaft 



Montag - Freitag 10- 18.30 h 
Samstag 10 - 13.30 h 



Dl£ TRqumFR8RIH 



Der ^oFtcoafctcmpcl 



2000 Hamburg 20 
Osterstr. 50 

300m vom U-Bahnhof OsterstraBe 
Ladengeschaft 



Deutschlands grbBter Shop fiir Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Prcisen und gottlichem Seryice 



llimmlische Shops auch in Eurer Nahe ?? Wir suchen Geschaftspartner , Filialleiter und 
Raumlichkeiten in allen deutschen GroBstadten. Habt lhr Interesse in einem erslklassigen 
Team /u arbeiten und/oder Raumlichkeiten zu bieten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse 



030/6944156 

Info-Anruf bcantworlc 

030/6944256 

r.i\ i inc 



fPatruier 



PC Amiga 



,95 8455VSecrB 



PC Amiga 



Ptrfcct General ++ 

Perfact General Data Disk 

Pinhall Dreams 1 + 

Pintall Dreami 2 + 

Pirmcy + 

Pirata + 

PiratesGold 

PlanolsEdge ++ 

Pod + 

Pods of Darknea ++ 

Police QuestlVGA + 

Police Quert 3 ++ 

Populous2 + 

Panutous 2 - Challenge Diak + 



8955 7955 8455 
8955 7955 - 
6955 5955 
7455* 6955 

LV. 6955 
8955* 7455* 79,95* 
6955 6455 6955 
8955* - 
8955 LV. 

LV. 7455 7955* 
8955 7955 - 
8955 8455* - 
9955 8455 
8455*6955 7455 
- 3955 3955* 



: ^YThel 



PC Amiga 



nt Woapons Missiondisks 3955 
SonsihleSoccer ++ LV. 6955 7455 

Shadow Presidont 10955 - 

Shanghai 2 ++ 84,95 7455* - 

Shadowwurldi + 7455* 6955* 7455i 

Shertock Holmes The Lost_ ++ 9955 



»> Task Force 1942 <« 




l'C 99,95* AMKJAi.Y. 



Powormonger + 
PushOver + 

8uestforGlorylVGA + 
uest faf Glory 2 + 

Quest fo Glcry 3 ++ 

RaflroailTycoon 4 / 4 ł/M 

Rampart + 

Realms of Darknew + 

Red Baron ++ 

Red Baron: Mission Budder + 

RexNebulaxl + 

Robosports 

Rookies + 

Sabrc Team + 



Secra Weapons of the Uifhwtfle845S 



8455 7455 7455 
7455 6955 7455 
8955* 8455* - 
8955 8955 
9955 8455* - 
9955 8455 8955 
7955 6955 7455 
8955* 8455* - 
9955 8455 - 
5955 LV 
9455 LV. LV. 
7955 6955 
8455* 7455* 7955* 
6955* - 



Scge 

Slont Sennce 2 + 
Sm Ant ++ 
Sim City/Populoui + 
Sim Earth ++ 
Sm Life + 
SoundhUster 2J + 
Soundhlaster Pro 4JJ + 
Soundblastor CD ROM + 
SpaceCrusade * t / t t/t 
Space Hulk + 
Space Ouestl VGA + 
SpaceQue«t3 ++ 

Quest4 ++ 

ÓuestS + 
Ho! 

Hol ++ 
Forees + 
Spellummer 1 
SpoUjammorl ++ 
SLThomai ++ 
StarCantrol2 + 
Star Legions (Starfloot 3 
Star Treck 25th Annivorsary 
Star Ircck Nex( Gcoeralion 
Streotnchter 2 + 
Strike Commander + 
Strike Commander Spoech Disk 4455* 
Sunt Island + 9455 

Take a Break : Pinb-Jl 8955* 

Task Force 1942 + 9955* LV. 

Team USA Basketball + 8455* LV. 

Terminator 2029 9955 



8455 7455* - 

8955 8455 8955 

9955 8955 

8455 7455 7955 

9955 9955* - 
8955 LV. 

449)- - 
699,- 

8455*6955 7455 
8455* 7455* - 
8955 8455 - 
9955 99^5 
9955 8455 - 
8955* LV. 
9955 
9955* - 
9455 8455 8955 
7455 6955* - 
8955* LV. 
8955* 7455* - 
8955 7455* - 
8955 7455* - 
8455 8455* - 
8955* - 

8455* 7455* 79551 
9955* 



- VAmb 



LÓSUNGSBOCHER dt 



Games Winter Ch. + 8455 7455* 

TbeGamesSummerCh. + 8455 LV. 
TbeLegacy + 9955* LV. 

Tbeir Rnost Hour + 7455 7455 7955 

Thruatmastor Wespon Contrd 19955 - 
Thruatmaater flight Cootrul 19955 - 
Thrustmaster Pedals 29955 - 

Tom Landry Strategy Football 8955* - 
Tornado + 9955* 8955* 9455* 

Ireaiuros of Savage Frontier ++8955 7955* - 
Ultima Tritogie H 8955 - 

Ultima Trilogie 4-6 8955 

Ultima 5 Warriors of Destiny 2455 7955 

Ultimać TheFalseProphet + - 6955 7955 
Ultima 7-1 The Black Gate + 7955 
Ultima 7-1 Die acłm Pfbrte ++ 9955 
Ultima 7 Misaoo Disk : Forge_ 3955 
Ultima 7-2 The Serpent Isle + 9955* - 
Ultima Ul Stygian Abyss + 7955 
Ultima Ul Stygian Abyss + 



UkMabots 

Uncharted Waters 

V fur Vict. 11 y 1 

Walker + 

Waxworks ++ 

Wayne Grcizky Hockey 3 

WhalesVoyBge ++ 

Wing Commander 1 +/++ 

Wing Commander 1 Dębne 



9955* 
8955* 
10955 
89,95 

- 6955* 7455* 
7955 7455* - 
8955 LV. 
8955* 7455* - 
6955 8955* - 
9955 



Ambcntarl 2955 • ' 

Civilijatton Strategy Guide (376 Seitao) - 4955 
Das Schwaras Auge 24^0 

Byt of Behokler 2 2455 2955 

FalcOT3.0AirCornbat - 4955 

Fale 3955 • 

Indiana Jońca 4 1SJ30 2455 

Might&.Magic3 2955 3955 

Might 4 Magie 4 2955* 3955* 

Monkey Island 2 15,00 2455 

Ukima 7-1 The Black Gale 2955 3955 

Ultima Underworid 1 2955 3955 

Wizardry 7 2955* 3955* 

Ober 100 we&ore deutsche und Orainalliisungsbuchet 
amLagerD Sierra , lojcasfilm , SS1 .Origin u.v.m. 



»» Dark Sun «« 



Grapłiiktu, SouutlltuHsse sowie Simylinc nu 
Sun n:i hi nut I nr "Mad Miut-Rmil" /UW l.«Ai-rbi«ai. 
l PC 74.95* AMKiA 69,95* 



BRFrTSPIELE UND ROLLENSPTELE 



Wing C I Socret Missiuns 1 a 2 3955 3955* 



Wing Commander 2 

Wing C 2 Enreitorungsdisks 

Wi2JLrdry6++ 

Wizardry 7 

WiJardry7 ++ 

WWFWresłlemania2 + 

X-Wing + 

Zak McKrackon ++ 

Zcd + 



9955 
4455 

7955 6955 
8955 7455* 
9955* LV 
7455*6955 7455* 
8955* - 
6955 6955 7455 
6955 7455* 



\Heute bestellt Gestem gcliefert 7\y \^ Himnimmlische Preise ^/ \jEiniafii probita-en und Staunen^/ \^ Himmmmlische Laden 



AD & D ++ Alle Module + Buchm 

Battletech ++ Alle Module + Kiatm 

Blood Bowl (Faj*uy-FootbaU) + 9955 

Buck Rogen + 7955 

CMlintŁn ++ 7955 

Das Scbwarae Auge (D&AJ++ Alle Module + KStfen 

DSA Brettspiol ++ 9955 

Herooue«t ++ 9955 

M KR S Mitt£Jerde-RoUefispicl++ Alle Module + Kaateo 

Shogun + 11955 

Sege + 59^5 

Starquest ++ 9955 

300 wotere Spiele lieferbar: Cthulnu , Starwars uyjn 



' AUc Prdse ven lchai sieli alł \fera»jMliirdiBl l^tourate nnaea, Ladcnvcrkauf in hider mit hbhercn Koslen vtrbunden. Wir hofleii auf Euer Versliindiiis. lrrtumer und Preisandcruiigcii siad vorbelultai. Die \ 
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powerpost 




Einaugiger Konig 

Ich finde Eure Zeitschrift die 
Beste im bundesdeutschen 
Angebot. Mein EntschluB, ein 
Spiel zu kaufen, richtet sich 
meist nach Eurem Testurteil. 
Im groBen und ganzen bln 
ich damit gut gefahren: mit 
A 10, M1-Tank Platoon, Silent 
Service, Golf PGA, Monkey 
Island, Red Baron, Gunship 
2000, Chuck Yeager's Air 
Combat, Winter Challenge. 
Die meisten dieser Spiele 
haben nur kleine Macken, die 
bei einem guten Spiel durch- 
aus verzeihbar sind. Aber: 
Verschiedene Tests in 
POWER PLAY lassen darauf 
schlieBen. dal) Ihr entweder 
zu oberflachlich testet oder 
den Softwareproduzenten 
bewuBt oder unbewuBt ge- 
neigter seid ais Euren Lesern. 
Bestes Beispiel ist Aces of 
the Pacific. Das Spiel ist vom 
Aufbau her sehr gut, aber es 
sind so viele Ungereimthei- 
ten, daB sie mir den Spiel- 
spaB versauen. In zwei bis 
drei Stunden Test miiBte so 
etwas erkannt werden. Die 
Bemerkung von Michael, 
"Ohne einen 386er mit min- 
destens 25 MHz wird aus 
dem rasanten FlugspaB trotz 
vańabel einstellbarer Grafik- 
pracht ein zuckeliges Verg- 
niigen.", ist glatt untertrieben. 
Besser: Ohne einen 386er 
geht wegen des exorbitanten 
Arbeitsspeicheranspruches 
gar nichts. 

Might und Magie Unter ande- 
rem wird die gute Bedienbar- 
keit gelobt. Ich bin kein Spe- 
zialist in dieser Spieleart. 
Gerade deswegen nehme ich 
an, dal) Ihr ein wenig be- 
triebsblind geworden seid. 
Siehe "Party beim Waffen- 
handler". Standiges Hin- und 
Herwechseln zwischen per- 
sónlichem lnventar und 
Ladenangebot (und das bei 
allen acht Partymitgliedern) 
empfinde ich ais Zumutung. 
Angebot und lnventar auf 
einen Bildschirm und mit 
Mausklicken Gegenstande 
ruberziehen, das ware gute 
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Bedienbarkeit. - Spielen ist 
fur mich zwar die wichtigste 
Nebensache der Welt, aber 
trotzdem miissen die Spiele 
Oualitat besitzen. In der Ver- 
arbeitung und dem Service. 
Ihr habt ais groBe Fachzeit- 
schrift auch eine Verantwor- 
tung gegeniiber Euren Leser. 
Ein von Euch verrissenes 
Spiel wird auf dem groBen 
Markt "Bundesrepublik" viel- 
leicht die Softwarehersteller 
veranlassen, Ihr Produkt zu 
verbessern. 

Ludwig Hippel, Heroldsbach 

Grrrmmmmblllll...lch glaube, 
ich sollte Heroldsbach mai 
einen kleinen Besuch abstat- 
ten. Aber emsthaft: So ganz 
kann ich Deinen Unmut uber 
Aces nicht nachvollziehen. 
Denn wir beide meinen doch 
eigentlich genau dasselbe, nur 
mit zwei verschiedenen Formu- 
lierungen: "Ohne 386er mit 
25MHz macht Aces of the Paci- 
fic keinen SpaB!". Ach ja: Ich 
hab' rund 60 Flugstunden im 
Pazifik hinter mir... von "Ober- 
flachlichkeit" keine Spur. AuBer- 
dem ist der Speicherbedarf des 
Spiels gar nicht so gewaltig. Die 
acht MByte, die ein Links 386 
Pro beispielsweise gem hatte, 
nenne ich exorbitant - zwar 
gehfs auch mit weniger Spei- 
cher, aber acht MByte waren 
nicht schlecht. 

Zu Might & Magie (welches 
meinst Du eigentlich? Teil Drei 
oder Nummer Vier?) kann ich 
nur soviel sagen: Sicher gibfs 
Rollenspiele mit einer komfor- 
tableren Benutzerfuhrung. Im 
Vergleich zu den nur mit 
Tastenfummelei zu spielenden 
Vorgangern ist der Bequem- 
lichkeitssprung bei den neuen 
Programmen jedoch ganz 
gewaltig. 

Eines zum AbschluB: Wir 
sind weder irgendwelchen Soft- 
warefirmen besonders zugetan 
oder lassen uns durch groBe 
Namen beeindrucken. Ent- 
scheidend fur die Wertung 
eines Spiels ist die Oualitat. - 
Ob ein beruhmter Name auf der 
Packung steht oder nicht, spielt 
keine Rolle. mh 
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PC/IBM 



1869HANDELSSIMULATION DT ANL VGA 89,90 

3 D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT 1 19,90 

A TRAIN KOMPL OT VGA 89.90 

A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL VERS. 49,90 

ACES OF THE PACIFIC VGA DT HANDBUCK 79.90 

ACES MISSION DISK WW II 1946 VGA 49,90 

AIRBUS A 320 DT ANL VGA 95.90 

ALCATRA2 DT ANL VQA 75,90 

ALONE IN THE DARK KOMPL. DT VGA 95,90 

AMAZON - GUARDIANS OF EDEN VGA 89,90 

AMBERSTAR DT ANI VGA 89,90 

AMERICAN TAIŁ VGA 65,90 

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA 79,90 

AT AC DT ANL VGA 95,90 

B 17 MICROPROSE- DT.ANL VGA 95,90 

B AT 2 VGA DT 89.90 

BATTLE ISLE DT VGA 79,90 

BATTLE ISLE DATA DISK DT ANL VGA 49,90 

BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT. 79.90 

BUNDESLIGA PROFESS. LIMITED EDITION OT. 85,90 

BUNNY BRICKS DT ANL 45,90 

BURNING STEEL DT. ANL. VGA ■ 89.90 

CAESAR DT. ANL 65.90 

CAMPAIGN KOMPL DT. ANL VGA 79,90 

CAR AND DRIVER DT. ANL. VGA ■ 99.90 

CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC - 85.90 

CARRIERS AT WAR VGA 79.90 

CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT. ANL. VGA 75,90 
CASTLES 2 - SIEGE ANO CONOUEST - DT. ANL VGA 85.90 

CHESSMASTER 30O0 VGA 75.90 

CIVILISATION KOMPL DT. VGA 99.90 
CLASSIC ADVENTURE COMPILATION INCL. LOOM ' 

COOLWORLDS DT. ANL VGA 75.90 
MONKEY ISLANDS/ INDIANA JONES / MANIĆ MANSION/ 

ZAK MCKRACKEN/ 99.90 

COBRA MISSION VGA 109.90 

COMANCHE VGA 95,90 
COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM YANKEE / 

688ATTACKSUB/F15STRIKEEAGLE2 DT.ANL. 75.90 

COOL CROC TWINS DT. ANL 65,90 

CREEPERS VGA DT. ANL. ' 89,90 

CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL DT. 89,90 

DARK HALF DT. ANL 59.90 

DARKSEED VGA KOMPL DT. 85,90 
DAS SCHWARZE AUGE 

- SCHICKSALSKLINGE KOMPL DT VGA 89,90 

DAUGHTERS OF SERPENTS DT. ANL VGA" 85,90 
DREAM TEAM COMPILATION DT ANL. INCL. SIMPSONS/ 



TERMINATOR/ WWF WRESTLING 

DUNGEON MASTER DT.ANL VGA 

DYNABLASTERS DT. ANL VGA 

DYNATECH KOMPL. OT. VGA 

ELITĘ GOLD VGAVERS. DT 

ELF DT.ANL 

ELYSIUM KOMPL DT. VGA 

EPIC DT ANL VGA 

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. VGA 

ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT VGA 

F15STRIKEEAGLE3 DT.ANL. VGA 



65.90 
79,90 
75,90 
69,90 
85,90 
69,90 
69.90 
79,90 
89,90 
79.90 
85,90 
109,90 



FALCON3 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5 VGA 99.90 



FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 

FIRST SAMURAI DT ANL. VGA 

FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT. 

FORMULAR ONE GRAND PRIX DT ANL VGA 

FS 4.0 SCENERY COLL. CALIFORNIA 

FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 

FS 4 SCENERY GREAT BRITAIN 

FS 4 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET 

FS 4 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE 

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 

FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 

GATEWAY TO SAVAGE . KOMPL DT VGA 

GODS DT ANL VGA 

GOBLIIINS 2 KOMPL. DT. VGA 

GRAND MASTER CHESS DT ANL. 

GUNSHIP 2000 DT VGA 

GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT ANL. 

HARDBALL 3 VGA 

HARRIER ASSAULT JUMP JET ■ DOM ARK ■ VGA 

HARRIERJUMP JET DT.ANL VGA " 

HEXUMA KOMPL. DT. VGA 

HISTORY LINĘ BATTLEISLE 2 KOMPL. DT VGA 

HUMANS KOMPL. DT. VGA 

INCA KOMPL DT VGA 

INCREDIBLE MACHINĘ VGA 

INDIANA JONES 4 KOMPL DT VGA 

INDIANA JONES 4 ACTION GAMĘ DT. ANL 

JIMMI WHITE SNOOKER DT ANL VGA 

KINGS OUEST 6 VGA KOMPL DT. 

KGB DT.ANL. VGA' 

LASER SOUAD DT.ANL VGA 

LAURA BOW 2 DAGGER OF AMON RA - VGA 

LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA 

LEGACY DT. ANI. VGA' 

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL DT VGA 

LEGENDS OF VALOUR DT ANL VGA • 

LEMMINGS 2 DT. ANL VGA • 

LEMMINGS DOPPELPACK DT ANL 

LETHAL WEAPONS DT.ANL. VGA 

LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 

UNKS SCENERY BAY HILL CLUB 

LINKS SCENERY BOUNTIFUL 

LINKS SCENERY BARTON CREEK 

LINKS SCENERY TROON NORTH VGA 

LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 

LOST THEASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 

LOST TREASURES OF INFOCOM 2(11 TITEL) 

LURE OF TREMPRES KOMPL. OT VGA 

MAD TV KOMPL DT. 

MEGALOMANIA VGA DT 

MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL DT. VGA 

MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL DT. 

MILLENIUM RETURN TO EARTH KOMPL. DT. VGA 

MONKEY ISLAND 2 KOMPL DT. VGA 

NIGEL MANSELL GRAND PRIX DT ANL VGA 

NYETIII DT.ANL 

ON THE ROAD KOMPL. DT. VGA 

PATRIOT DT. ANL VGA" 

PATRIZIER KOMPL DT. VGA 

PERFECT GENERAL DT.ANL VGA 

PINBALL DREAMS DT ANL. VGA" 

POLICE OUEST 3 VGA HD KOMPL DT 

POOL OF DARKNESS KOMPL DT VGA 

POWERHITS BATTLETECH 

POWERMONGER DT ANL. 

PUSH OVER DT ANL 

OUEST FOR GLORY 3 VGA 

REACH FOR THE SKIES DT ANL VGA" 

RED BARON VGA DT ANL 

RED BARON MISSION DISK VGA 

ROBOOP3 OT. ANL VQA 

ROBOSPOHTS NUR F WINDOWS 

ROMĘ AD 92 DT. ANL VGA 

SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS ■ 

SECRET OF MONKEY ISLANDS DT VERS 

SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 

SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 

SECRET WEAPONS SCENERY P38 

SECRET WEAPONS SCENERY P80 

SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL DT 

SIEGE VGA 

SIEGE DATA OISK 

SILENT SERVICE 2 DT. VGA 

SIM ANT KOMPL. DT. VGA 

SIM EARTH DT VERS VGA 

SIM LIFE VGA DT. ANL 

SKAT'82 KOMPL. DT 

SPACE OUEST 5 VGA KOMPL DT. ■ 

SPECIAL FORCES DT ANL. VGA 

SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA 

SPELLCRAFT VGA DT ANL 

SPELLJAMMER VGA 

SPORTS COLLECTION DT ANL. VGA 



65.90 
69.90 

139.90 
99.90 
85.90 
52,90 
79.90 
49,90 
49.90 
65.90 
79,90 
69.90, 
75.90 
89,90 
75,90 
85.90 
59.90 
75,90 
75,90 

109,90 
89.90 
89,90 
89,90 
99.90 
65,90 
89,90 
54,90 
79,90 
99.90 
69.90 
89.90 
79,90 
99.90 
99.90 
79.90 
89.90 
89.90 
85.90 
65.90 
99.90 
39.90 
39,90 
39,90 
45.90 
45.90 

105.90 

105.90 
75,90 
85,90 
89,90 
85.90 
79,90 
69,90 
89,90 
69,90 
65.90 
65.90 
79.90 
89,90 
89,90 
59,90 
85,90 
89,90 
79.90 
75,90 
79,90 
79,90 
85,90 
89,90 
69,90 
69,90 
85,90 
85,90 
79,90 
78.90 
39,90 
34,90 
85,90 
35,90 
34.90 
99.90 
75.90 
45,90 
89.90 
89.90 
89,90 
89,90 
65,90 
79,90 
99,90 
79,90 
89,90 
99.90 
79.90 



STARTLEGIONS VGA 69,90 
STARTBYTE NO. 2 COLLECTION INCL WINZER/ 

BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL OT. 79.90 

STARCONTROL2 VGA 79,90 

STAHTREK 25 Ih ANNIV KOMPL DT VGA 95.90 

STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 65,90 

STUNT ISLANDS DT. ANL VGA 89,90 

SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT ANL 79.90 

SUMMONING VGA 75,90 

TASKFORCE DT.ANL ■ 109.90 

U G H I DT. ANL 59.90 

ULTIMA 7 DT KURZANL VGA 59,90 

ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VIRTUE ENGL 39.90 

TERMINATOR 2029 VGA 79,90 

ULTIMA 7 KOMPL DT VGA 99.90 

ULTIMA - UNDEHWORLD - DT. KURZANL VGA 89.90 

WARLORDS 65.90 

WAXWORKS KOMPL DT VGA 79,90 

WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79,90 

WEEN DT ANI VGA 95.90 

WING COMM 2 SPECIAL OPERATIONS 45,90 

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 45,90 
WING COMM 2 SPEECH PACK - 386/486 SOUNDBL 39,90 

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT VGA 99,90 

WINTER CHALLENGE DT ANL. VGA 75,90 

WIZARDRY7 VGA 85,90 

WIZKID DT.ANL. VGA 75,90 

WORLD TENNIS CHAMP -SHIP DT ANL 79.90 

WWF EUROPEAN RAMPAGE DT ANL. VGA 65,90 

V For VICTORY DT. ANL VGA" 75.90 

X WING VGA' 85.90 

ZYCONIX OT. ANL VGA 54,90 

PC/IBM Sonderposten 



3 D CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT. NUR 3,5" 

40 SPORTS 0RIVIN 

4D SPORTS BOXING 

AUSTERLITZ 

BARDS TALE 3 DT ANL 

BATTLECHESS 1 DT ANL 

BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 

BATTLETECH 2 

BUOOKHAN 

CADAVER DT. VERS 

CENTURION DEF. OF ROMĘ DT. ANL. 

CHAMPIONS OF KRYNN 

CHUCK YEAGERS 2.0 DT ANL 

CODENAME ICEMAN SIERRA - 

COLONELS BEOUEST SIERRA 

CONAN THE CIMMERIAN OT ANL 

CONO OF LONGBOW-ROBIN HOOD- VGA DT ANL 

CONOUEST OF CAMELOT SIERRA 

DAS BOOT NUR 3.5 ■ 

DEADLINE -INFOCOM 

DELUXE STRIP POKER NUR 3,5" 

DOUBLE DRAGON 3 NUR 3.5" 

OUNE KOMPL DT. VGA NUR 3.5" 

ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 

ELVIRA ARCADE DT. ANL. 

F 14 TOMCAT 

FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR- 

IMPERIUM DT ANL 

KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 3.5" 

KILLING CLOUD NUR 3,5" 

KINGSOUEST5 KOMPL DT VGA NUR 5 25" 

KING ARTHUR IFOCOM- 

LEISURE SUIT LARRY 5 DT ANL. 5,25" 

LIFE AND DEATH 1 

MEGA FORTRESS NUR 5,25 " 

MICROPROSE SOCCER 

MIG 29 SUPERFULCRUM VGA NUR 3.5" 

M.U.D.S. DT VERSION NUR 3.5" 

OIL IMPERIUM KOMPL DT 

PAPERBOY 2 

POLICE OUEST 1 VGA VERS 3.5" SIERRA 

POPULOUS DT. 

POPULOUS SCENERY 

PROPHECY -INFOCOM- 

RAILROAOTYCOON CLASSIC ENGL VGA 

SECRET OF SILVERBLADES 

SHAOOW LANDS NUR 3.5" KOMPL OT. 

SHADOW SORCERER 

SHOGUN -INFOCOM- 

SPACE OUEST 2 -SIERRA- 

SUPER OFF ROAD RACER 

TANK -SPECRTUM HOLOBYTE 

TEAM SUZUKI 

TURBO OUTRUN 

TV SPORTS BASEBALL OT. ANL 

TV SPORTS BOXING DT ANL 

ULTIMA -SAVAGE EMPIRE 

ULTIMA - MARTIAN DREAMS 

ULTIMA 6 VGA 

UMS 2 DT. ANL VGA 

WILLY BEAMISH DT ANL VGA NUR 5.25" 

WING COMMANDER 1 VGA 

WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3.5" 

WISHBRINGER -INFOCOM 

ZAK MCKRACKEN NUR 3,5' 

ZORK 1 -3|e 



CD Rom 



34,90 
29,90 
29,90 
29,90 
29.90 
29.90 
29.90 
29,90 
29.90 
39.90 
29.90 
34.90 
29,90 
39.90 
34,90 
29.90 
49,90 
29.90 
29.90 
29,90 
29.90 
29.90 
49.90 
24.90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 
34,90 
29.90 
49,90 
29,90 
49,90 
39,90 
39,90 
29.90 
29,90 
29,90 
24,90 
29,90 
49,90 
29,90 
16,90 
29.90 
39,90 
39,90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 
29 90 
29,90 
39,90 
34.90 
34,90 
34,90 
45,90 
34.90 
49.90 
45.90 
28.90 
29.90 
29.90 
29.90 



119.90 
99.90 
59.90 
69.90 
99,80 
99,90 

119,90 
95,90 
49,90 
88,90 
79,90 
95,90 

129,90 

35.90 
45.90 
99,90 
78,90 
169.80 
128.80 
109.90 
129.90 
99.90 
99.80 
75.80 



BATTLECHESS 

CHESS MASTER 3000 

GRAPHMAGIC 1 odo' 2 ausges GraSk, PD 4 Shareware 

INFOCOM COLLECTION 

KINGS OUEST 5 

LOOM 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 

M1 TANK PLATOON 

MIG 28 FULCHUM » MIG 29 SUPERFULCRUM 

MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 

PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 " 

RAILROAD TYCOON 

SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 

Incl. P80/P38/HE162/DO335 

RAYTRACE MAGIC Raylraoa und andere Bider/Pgm s 

SHAREWARE PEARLS Sp>ae.DTP.Gra«k. Animal. Pgm s 

SPACE OUEST 4 • 

SUPREMACY 

ULTIMA 1 - 6 

ULTIMA 6 S WING COMMANDER 1 

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 

WING COMMANDER 2 INCL. OPER.1S2/SPEECH. 

WILLY BEAMISH " 

ZORKTRILOGY 1-3 



Soundkarten/Zubehór 

PC SOUNDMAN INCL BOXEN 239.90 

AD LIB KARTĘ MIT JUKEBOX DT. 129.90 

CD ROM LAUFWERK INTERN 469,00 

0ISKBOX FUR 80 STUCK 3.57SCHLOSS 18,90 

DISKBOX FUR 1 00 STUCK S.25VSCHLOSS 1 9.90 

ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90 

JOYSTICK FUGHT CONTROL THRUSTMAST 165.90 

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69,90 

JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85JJ0 

JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM 165,90 

,K5YSTICKVERLANGERUNG tS-POLIG 24.90 

MAUSMATTE 6.90 

ROLAND LAPC 1 & MIDI 849,90 

ROLAND MIDIBOX MCB 1 268.90 

RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219.90 

SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK 69,80 

SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45.90 

SOUNDBLASTER 2.0 DT HANDBUCH 179,90 

SOUNDBLASTER PRO DT HANDBUCH 299,90 

SOUND GALAXY NX 269,80 

SOUNDMASTER2 COVOX 188,90 

THUNDERBOARD - SOUNDKARTE - 249,90 

VIDEOBLASTER 528,80 



WIAL-VERSAND GmbH 

LiegnitzerstraBe 13 

8038 Gróbenzell 

Telefon 08142/9011 & 8079 & 

8273 

Telefax 08142/54654 



C64 Disketten 

ADDAMS FAMILY DT. ANL 39.90 

BATTLE COMMAND DT. ANL 38,90 

BLACK GOLD KOMPLETT DT 45.90 

BUDOKHAN DT. ANL. 49,90 

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT. 38,90 

CHAMPIONS COMPILATION 45,90 

COOL CROCK TWINS DT. ANL. 42,90 

COOL WORLD 39,90 

CONOUESTADOR KOMPL. DT 59.90 

CONOUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT. 25.90 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 59.90 
DREAM TEAM COMPILATION INCL. SIMPSONS/ 

TERMINATOR 2' WWF WRESTLING 44.90 

ELVIRA ARCADE ACTION 39.90 

ELVIRA 2 ARCADE GAMĘ DT ANL 44.90 

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 55,90 

FINAŁ FIGHT DT 38,90 

FIRST SAMURAI DT. ANL. 42,90 

GO FOR GOLD SOMMERSPIELE 24,90 

GUNSHIP DT 47,90 

HEAGAR DER SCHRECKUCHE KOMPL DT. 39,90 

HOOK DT ANL 38.89 

MANCHESTER UNITED EUROPĘ DT 38.90 

MANIĄC MANSION KOMPL. DT. 54,90 

MAX PACK DT ANL 49,90 

MEGA SPORTS DT. ANL 47,90 

NORTH AND SOUTH DT. 37.90 

PIRATES DT 47,90 

POOLS OF RADIANCE 58.00 

POTPANIC DT. ANL 34.90 

PROJECT. STEALTH FIGHTER DT. 49.90 

RAINBOW COLLECTION DT 40.90 

ROBOCOD - JAMES POND 2 • DT ANL. 48.90 

SCENARIO - THEATRE OF WAR- KOMPL. DT. 42.90 

SOULCRYSTAL KOMPL DT 39.90 

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL DT 42,90 

STARBYTE NO 1 COLLECTION 49.90 
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/ 

BLACK GOLO/ST ARBYTE SUPERSOCCER DT. 49.90 
STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL. DT. 38,90 

SUPER SIM PACK OT 49,90 

TESTDRIVE 2 COLLECTION , 59,90 

WINTER SUPER SPORTS 92 OT ANL 44,90 

WINZER KOMPL DT 45,90 

WORLD CLASS LEADERBOARD 24,90 

ZAKMCKRACKEN KOMPL DT. 54,90 



Sonderposten C64 Disk 



Atari/Amiga 



3 D CONSTBUCTION KIT DT. VERSION 


24,90 


AMA2ING SPIDERMAN 


14.90 


ARKANOID 2 


9.90 


ATOMINO 


14,90 


BACK TO THE FUTURĘ 3 DT. ANL 


17.90 


BATMAN THE MOVIE DT ANL 


14.90 


BATTLECHESS 1 DT ANI. 


24.90 


BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 


19.90 


BUBBLE BOBBLE 


9.90 


BUCK ROGERS DT. ANL 


29.90 


CHART ATTACK COMPL INCL SUPERCARS/ LOTUS 1/ 


CLOUD KINGDOM/ IMPOSSAMOŁE/ GHOULS N GHOST24.90 


COLOSSUS CHESS 4 


14.90 


CONAN 


14.90 


COVER GIRL STRIP POKER 


14.90 


CREATURES 2 


19.90 


DIE HARD 2 - DIE HARDER - 


14.90 


DOUBLE DRAGON 3 / RODLAND 


19,90 


ENGLAND CHAMP SPECIAL 


14.90 


EUROPEAN SOCCER CHALLANGE 


14.90 


F 16 COMBAT PILOT (NICHTC128) 


29.90 


FERRARI FORMUŁA 1 


19.90 


GRAND MONSTER SLAM 


14.90 


GREAT COURTS TENNIS DT ANL 


15.90 


HITS 2 COMPILATION INCL SNARE CREATURES / 




SUMMER CAMP/ HEATSEEKER/ RETROGADE/ 




INTERNATIONAL 30 TENNIS 


19,90 


INTERNATIONAL ICEHOCKEY 


12.90 


HUDSON HAWK DT ANL 


17.90 


JAMES BOND COLLECTION 


15.90 


KICK OFF 


12,90 


LOTUS ESPRIT TURBO 


14.90 


MANCHASTER UNITED 1 


24,90 


MICROPOSE SOCCER 


14.90 


MIGHTY BOMBJACK 


14.90 


OIL IMPERIUM KOMPL DT 


14.90 


PITRGHTER 


12,90 


PUZZNIK DT ANL 


14.90 


RBI 2 BASEBALL 


17,90 


ROLLING RONNY 


17.90 


SHANGHAI 


15,90 


SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 


17,90 


SKI OR DIE 


19.90 


SPACE HARRIER 2 


14,90 


SPEEDBALL 2 


19.90 


STEVE DAVIS SNOOKER 


14.90 


STRATEGO 


24.90 


STUNT CAR RACER 


14.90 


SUPER MONACO GRAND PRIX 


14,90 


SUPER SPACE INVADERS 


14.90 


SUPREMĘ CHALLENGE COMPILATION INCL ELrTE, 




TETRIS. SENTINEL, STARGLIDER, ACE 2 


19,90 


TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2 


19,90 


TURRICAN 1 DT. ANL 


15,90 


TURRICAN 2 DT ANL 


15,90 


UNTOUCHABLES 


9,90 


WINTER CAMP 


14.90 


ZOMBIE DT. ANL 


15.90 


Abgabe nur solange Vorral reichl 





Leerdisketten 



3.5 - 2 DD NoName lOer 
3.5" 2 HD NoName 10er 
5.25- 2 DD NoName lOe' 
5.25' 2 HD NoNamo 10er 



9.90 
19.90 
5.90 

12,90 



1869 HANDELSIMULATION KOMPL DT 1MB 

3 D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. OT. 1 MB 

ADVENTURES COLLECTION DT ANL 1MB 

AIRBUS 320 1MB DT 95.90 

AIR SUPPORT DT ANL 

AMOS GAMĘ CREATOR KOMPL DT 1 MB 

AOUATIC GAMES DT. ANL. 

AQUAVENTURA DT ANL 

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT ANL. 1 MB 

ASSASSIN DT ANL 

AV8B HARRIER ASSAULT 1 MB 

B.A T 2 KOMPL. DT I MB 

BATTLE ISLE KOMPL DT. 

BATTLE ISLE DATA DISK DT ANL. 

BCKID OT. ANL 

BILLS TOMATO GAMĘ DT ANL. 1MB 

BIRDSOFPREY 1MB DT ANL 

BLACK CRYPT 1 MB DT ANL 

BUNDESLIGA MANAGER PROF KOMPL DT 

BUNNY BRICKS DT ANI. 

CAESAR 

CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB 

CARL LEWIS OLYMP. CHALLENGE DT. ANL 59,90 

CASTLES DT 1MB 

CASTLES DATA DISK OT ANL 

CHAOS ENGINE DT ANL 1 MB" 

CMLIZATION 1 MB KOMPL DT 

COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL TEAM 

YANKEE/ 688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE 

EAGLE 2 DT. ANL 

CONOUESTADOR KOMPL DT 

CONOUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT, 

COOL CROC TWINS DT ANL 

COOL WORLD DT ANL 

CRAZY CARS 3 DT. ANL. 

CREEPERS DT ANL " 

CRUISE FOR A CORPS KOMPL DT 65.90 

CURSE OF ENCHANTIA KOMPL DT I MB 

CYTRON DT ANL 

DARK OUEEN OF KRYNN 1 MB 

DAS SCHWARZE AUGE/5CHICKSALSKL KOM DT. 1 ,5MB 

DEATH KNIGHTS OF KR KOMPL DT 1MB 

DOODLEBUG DT ANL 

DOMINIUM KOMPL. DT. 

DREAM TEAM COMPILATION INCL TERMINATOR2/ 

WWF WRESTLING/ SIMPSONS DT. ANL. 

DUNE KOMPL DT 1 MB 

DUNGEON MASTER/ CHAOS STRIKES 

BACK DT ANL 1 MB 85,90 

DYNABLASTERS 1 MB DT ANL 

DYNATECH KOMPL DT. 

ELVIRA 2 KOMPL DT 1 MB 

EPIC DT. ANL. 

ERBEN DES THRONS KOMPL DT. 1 MB 

ESPANA • THE GAMES 92 - DT ANL. 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL DT 1 MB 

EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL DT. I MB 

F14/F 18 DT ANL. 1 MB ■ 

FANTASTIC WORLDS INCL PIRATES/POPULOUS7 

REALMS7MEGA LO MANIA/ 

WONDERLAND DT. ANL 85,90 

FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT 

FIGHTER DUEL PRO 1 MB 

FIRE i ICE 1 MB DT. ANL 

FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANL I MB 

FORMUŁA 1 GRAND PRIX 1 MB DT. 72.90 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 

GLOBAL EFFECT DT ANL. I MB 

GOBLIIINS DT ANL 

GOBLIIINS 2 DT ANL 1 MB 

GODS DT. 65,90 

GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER 

GUNSHIP 2000 DT ANL 1 MB 

HEAD TO HEAD F19 SI.Figtitor aMIG29Super Fule 1MB 

HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB 

HISTORY LINĘ BATTLEISLE 2 DT 

HOOK KOMPL OT 

HUMANS KOMPL DT. 

INDIANA JONES 3 ADV KOMPL DT 65,90 

INDIANA JONES 4 

•FATE OF ATLANTIS KOMPL DT 1 MB 

INOIANA JONES 4 ACTION GAMĘ OT. ANL. 54.90 

JAGUAR XJ220 DT ANL 

JIMMI WHITES SNOOKER DT. 69.90 

JIM POWER 

JOHN BARNES SOCCER DT ANL 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL 

K G B DT. ANL 1 MB - 

LARRY 5 1 MB KOMPL. DT. 

LEEDS UNITED CHAMPIONS 

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT 

LEGEND OF KYRANDIA 1MB KOMPL DT 

LEMMINGS 2 DT. ANL 1 MB ■ 

LEMMINGS DOUBLEPACK OT: ANL: 

LETHALWEAPON DT. ANL 59.90 

LIVERPOOL DT ANL. 

LOOM KOMPL DT. 69.90 

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 

LOTUS 3 -THE FINAŁ CHALLENGE- DT. ANL 65.90 

LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT ANL. 

Ml TANK PLATOON DT. 72,90 

MAD TV KOMPL DT. 1MB 

MAD TV DATA DISK KOMPL. DT ■ 

MAGICPOCKETS DT. 

MANCH. UNITED EUROPĘ DT 59.90 

MANIĄC MANSION KOMPL. DT. 69.90 

MEGA SPORTS COMPIL DT. ANL. 

MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT 1 MB 

MOTORHEAD 

NIGEL MANSELL RACING DT ANL 1 MB 

NO SECOND PRICE DT ANL 1MB 

NOVA 9 1 MB 

PANZER BATTLES I MB 

PATRIZIER 1 MB KOMPL DT 79.90 

PERFECT GENERAL 1 MB 

PERFECT GENERAL DATA DISK 

PGA GOLF INCL. COURSES DT ANL 

PGA GOLF COURSES DT ANL. 



85,90 
119.90 
65,90 
95,90 
59,90 
109.90 
65.90 
59.90 
55.90 
55,90 
59,90 
79,90 
65,90 
49.90 
54.90 
65,90 
75.90 
59,90 
69,90 
59,90 
65,90 
65,90 
59,90 
65,90 
39,90 
59,90 
79,90 



ge.eo 

65,90 
39,90 
65.90 
65,90 
59,90 
69.90 
65.90 
89.90 
65,90 
75,90 
79,90 
69,90 
65.90 
69.90 



65.90 
65,90 
59.90 
75,90 
65,90 
79,90 
65,90 
69.90 
85.90 
69,90 



79,90 
69.90 
59,90 
65,90 
75.90 
72.90 
69.90 
65.90 
85.90 
65,90 
65.90 
65,90 
84,90 
85,90 
89,90 
79,90 
65,90 
65,90 
65,90 

89,90 
54,90 
59,90 
69.90 
65.90 
65,90 
59,90 
59.90 
B5.90 
54.90 
65.90 
65.90 
69,90 
65,90 
59,90 
59,90 
69,90 
109,90 
65,90 
69,90 
72.90 
75.90 
29,90 
59,90 
59,90 
69,90 
65,90 
79.90 
79.90 
39,90 
65,90 
65,90 
59.90 
59,90 
79.90 
79,90 
59.90 
69.90 
39.90 




• = Bei Drucklegung noch nicht lielerbar - Irrtum vorbehalten 

Listę gegen frankierten Ruckumschlag. Bitłe Computertyp angeben. 

Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 

Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00 

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 

BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 

BESTELLANNAHME: Monlag - Donnerstag 9. 00 - 18. 00 . Freitag 9. 00 -17. 00 



Atari/Amiga 

PINBALL DREAMS DT. ANL 59.90 

PIN8ALL FANTASIES DT. ANL. 1MB 59.90 

POLICE OUEST 3 I MB KOMPL. DT. 85.90 

POOL OF DARKNESS 1 MB 69.90 

POPULOUS 2 I MB DT 65.90 65.90 

POPULOUS 2 SCE NERY CHALLENGE OT ANL. 38,90 

POPULOUS 2 PLUS DT. ANL 1MB 85.90 

PREMIERĘ OT ANL. 1 MB 89.90 

PROPHECY OF THE SHADOW 1MB" 79.90 

PUSH OVER DT ANL 65.90 

RAVING MAD COMPILATION INCL. MEGA TWINS/ 

ROBOCOD J.P 2/ROOLAND DT. ANL. 59.90 

RAILROAD TYCOON KOMPL. DT 1 MB 75,90 75.90 

RAMPART DT.ANL 1MB 65,90 

RED BARON 1MB 79.90 

ROAD RASH DT ANI 59.90 

ROBOSPORTS 1 MB 59,90 

ROMĘ AD 92 DT ANI 75,90 

SABRE TEAM DT ANL 1 MB 65,90 

SCENARIO KOMPL DT 1 MB 65,90 65,90 

SECRET OF MONKEY ISL 1MB DT 78,90 78,90 

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT ANL 59,90 59,90 

SHADOW OF THE BEAST 3 DT ANL I MB 79.90 

SHADOWWORLD DT. ANL. 1MB 65.90 

SHUTTLE KOMPL DT 1 MB 65,90 

SILENT SERVICE 2 DT I MB 75.90 75,90 

SILLY PUTTY DT. ANL. 59,90 

SIM ANT KOMPL DT 1 MB 89.90 

SIM CITY/POPULOUS COMPIL DT 74.90 74,90 

SIM EARTH DT. ■ 75.90 

SPECIAL FORCES 1 MB DT ANL 75.90 75,90 

SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT ANL 69,90 
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/ 

BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL DT. 1 MS 69.90 

STEEL EMPIRE DT ANL 1 MB 75,90 

STEIGENBERGER HOTELMAN KOMPL OT 54,90 

STHEETFIGHTER 2 OT ANL. ■ 59.90 

SWORD OF HONOUR 55.90 

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT ANL. 69.90 

TEARWAY THOMAS DT.ANL. 49.90 

THEIR FINEST HOUR DT. I MB 69,90 69,90 

THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90 39,90 

THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL 69.90 69,90 

TRACON2 1MB 85,90 

TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB 75,90 

TRODDLERS DT. ANL. 65,90 

U G H I DT. ANL. 49.90 

UNIVERSAL MONSTERS DT ANL ' 54.90 

V1KINGS - FIELDS OF CONOUEST DT ANL 1 MB 65,90 

VROOM DT. 65,90 65,90 

VROOM DATA DISK DT ANL 42,90 

WAXWORDS KOMPL. DT 1 MB - 75.90 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY I MB 69,90 

WEEN DT ANI 1MB 75,90 

WING COMMANDER 1 1 MB KOMPL. DT. 79,90 

WIZKID DT ANL 59,90 

WOLFCHILD DT ANL 59,90 59.90 
WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE 

WRESTLING 1 MB DT. ANL 59.90 

ZOOL DT. ANL 59,90 

Preishits Amiga 

3 O CONSRUCTION KIT KOMPL DT./ VIDEO 29,90 
40 SPORTS BOXING 29,90 
40 SPORTS DRIVIN 29,90 

4 WHEEL DRIVE COMPILATION 34,90 
AOVANDED DESTROYER SIMULATOR 29.90 
ADVANCE0 TACTICAL FIGHTER 2 29,90 
ALIEN BREED SPECIAL EOITION 1 MB 29,90 
ALIEN STORM 29,90 
AMNIOS 29.90 
APYDIA DT. ANI 29,90 
AWESOME 1 MB 29.90 
AUSTERLITZ 24,90 
BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,90 
BATTLECHESS I DT. ANL. 29.90 
BATTLECOMMAND 29.90 
BATTLEHAWKS 1942 29.90 
BETRAYAL 29.90 
BIG NOSE - THE CARAVAN - 29,90 
BLOODWYCH 29.90 

BLUE MAX ACES OF 1 MB 39,90 

BUDOKHAN 29,90 

CADAVER 29,90 

CENTURION DEF OF ROMĘ DT. ANL. 29,90 

CHART ATTACK COMPIL INCL LOTUS T. 1/ JAMES 

POND/ GHOULS N GHOST/ VENUS 34,90 

CHRONOOUEST 2 29.90 

CHUCK YEAGERS 2.0 29,90 

CODENAME: ICEMAN -SIERRA- 1 MB 29.90 

COMBORACER 19,90 

CONTINENTAL CIRCUS 19.90 

DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE 29.90 

DAS BOOT 1 MB 39,90 

DEADLINE -INFOCOM- 29.90 

DELUXE STRIP POKER 29,90 

DEUTEROS 1 MB 29.90 

DRIVE ME CRAZY COMPILATION 29.90 

ELVIRA 1 ARCAOEGAME 29,90 
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 24.90 

F-16 COMBAT PILOT 34.90 

FERRARI FORM 1 24.90 

FIRST SAMURAI DT ANL. 29.90 

FLIGHT OF INTRUDER 1 MB DT. ANL. 49.90 

FULL METAL PLANETĘ 29.90 

GAUNTLET 3 29,90 

GHENGIS KHAN 29,90 

GHOSTBUSTERS 2 29,90 

GO FOR GOLD SOMMERSPIELE 29,90 
GREAT COURTS 2 DT ANL OHNE VERPACKUNG- 29,90 

HARD DRIVIN 2 29,90 

HEART OF CHINA DT ANL. 1 MB 39,90 

HUDSON HAWK 29,90 

HUNTER DT ANL 29,90 

IMPERIUM DT ANL. 29,90 

INTERNATIONAL ICEHOCKEY 29,90 

INDY HEAT 29,90 

ISHIDO 29,90 

IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 39,90 

JACK NICLAS GOLF 1 MB 29.90 

JAHANGIR KHAN SOUASH 29.90 

JAMES POND -UNDERWATERAGENT 29.90 
KARATE ACES COMPIL. INCL LAST NINJA 2/ DOUBLE 

DRAGON 14 2/ ORIENTAL GAMES 34 JO 

KHALAAN KOMPL DT 29.90 

KICK OFF INCL EXTRATIME 29.90 

KINGS OUEST 2 1 MB SIERRA 29.90 

KINGS OUEST 5 DT ANL. 1 MB 49.90 



Preishits Amiga 

KULT 29.90 

LAST NINJA 3 DT ANL 29,90 

LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM- 29,90 

LEISURE SUIT LARRY I SCI SIERRA 39,90 

MAGNETIC SCROLL COMPILATION 29.90 
MAGNUM COPILATION INCL. RVF HONDA. 

PRO TENNIS TOUR, ORIENTAL GAMES ETC. 34.90 

MANCHESTER UNITED 29,90 
MAX PACK CONPILATION INCL, TURRICAN 2/ 

NIGHTSHIFT/SWIWST. DRAGON 34,90 

MEGA LO MANIA KOMPL DT 29,90 

MEGA TWINS 29,90 

MICROPROSE SOCCER 29,90 

MIDWINTER 2 KOMPL. DT. 1 MB 39,90 

MOONBASE 1MB 29,90 

M.U.D.S. KOMPL DT 24,90 

MYSTICAL 19,90 

NINJA REMIX 29,90 

NORTH 8 SOUTH 29,90 

OIL IMPERIUM KOMPL DT 24,90 

ORK 29,90 

OUTRUN EUROPĘ DT.ANL. 29,90 

PACMANIA 29,90 

PAPERBOY 2 29,90 

PARAMAX DT ANL 29,90 

PICTKDNARY 29,90 

POPULOUS DT 29,90 

POPULOUS DATA 16,90 

PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS) 29,90 

PUZZNIK 29,90 

R-TYPE 24,90 

R-TYPE2 19.90 

RAILROAD TYCOON ENGL. VERS 1 MB 49.90 

RAINBOW ISLAN0S 29,90 

RAMBO 3 29,90 

RBI 2 BASEBALL 29,90 

RICK DANGEROUS 1 29.90 

ROCKETRANGER DT VERSK)N 29.90 

ROLLING RONNY 24,90 

SHADOW LANDS KOMPL. OT. 1 MB 29,90 

SHADOW OF THE BEAST 2 29,90 

SHINOBI 19,90 

SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 29,90 

SHUFFLEPACK CAFE 29,90 

SILKWORM 19.90 

SKYCHASE 15.90 

SOCCERMANIA COMPILATION 34.90 

SPACE OUEST 4 DT ANL. 1MB -SIERRA- 39.90 

SPEEDBALL 2 DT ANL 45.90 

STARFUGHT 2 DT ANL 1 MB 29,90 

STRIKER -SOCCER- 29,90 

SUPAPLEX 19,90 

SUPERCARS 2 29,90 

SUPER HANG ON 24,90 

SUPER MONACO GRAND PRIX 29.90 
SUPER SIM PACK INCL 3D TENNIS. CRAZY CARS. 

ITALY 90. AIRB RANGER 34,90 

TEAM SUZUKI 29,90 

TESTDRIVE2 • THE DUELL ■ 29,90 

TURRICAN 2 DT ANL 24,90 

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 29.90 

TV SPORTS BOXING DT. ANL. 29.90 

UMS 2 DT. ANL 1 MB 39.90 

UNHEAL 1 MB 29,90 

UNTOUCHABLES 29,90 

VIKING CHILD 24.90 

WATERLOO 29,90 

WILLY BEAMISH DT ANL 1MB 39.90 

WISHBRINGER INFOCOM- 29 80 

WINTER SUPERSPORTS 92 28,80 

WONDERLAND 1 MB 29,90 

WOLFPACK 1 MB 34,90 

ZAK MCKRACKEN 29,90 

ZORK 1-3JEWEILS 29.90 
Abgabe nur solango Vorrat retchl 



Amiga Zubehor 

1 ,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT. 239.90 

1 .8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT ftjT 279,90 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199.00 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219.00 

DISKBOX FUR 80 X 3.5" DISKS 19,90 

ELECTR. BOOTSELECTOR OFU-DF 3 39,90 

EXTERNES LAUFWERK 5,25 - 189.90 

EXTERNES LAUFWERK 3.5" 139.90 

GENIUS TRIPLE MOUSE 49,90 

INTERNES LAUFWERK A 500 3 5' 159,90 

INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 1 49.90 

JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 29.90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39.90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34.90 

MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 49.90 

MOUSE/JOYSTlCKVERLANGERUNG 9.90 

MOUSEMATTE 6,80 

REIS MAUS INCL PAD A HALTER 59,90 

ROM/ROM PLATINE KICK 2 0/1 .3 A500 99.90 

SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 69.90 
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL HARDWARE 74.90 



Sega Mega Driwe 

SEGA MEGA GEAR INCL. COLUMNS DT ANL 259,90 

MAGNUM SET SŁGA MEGA DRIVE DT. ANL 359,90 

MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS. 269,90 

ARIELLE, OIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL * 75.90 

BATMAN RETURNS DT ANL " 75.90 

DONALD DUCK OUACKSHOT DT. ANL 99.90 

FANTASIA MICKEY 2 DT ANL 99.90 

GOLDENAXE2 DT.ANL. 89,90 

INDIANA JONES LAST CRUSADE DT.ANL. ■ 85.90 

INTERCEPTOR F 22 DT ANL 89,90 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT ANL. 89.90 

LEMMINGS DT. ANL ' 85.90 

LOTUS TURBO ESPRIT DT ANL ■ 85,90 

MICKEY a DONALD DT. ANL ■ 75.80 

NHL PA 93 ICEHOCKEY DT ANL 99,90 

PGA TOUR GOLF DT. ANL. 99,90 

SUPER OFFROAD RACER 75,90 

SONIC THE HEDGEDOG 2 DT.ANL 78,80 

TESTDRIVE 2 DT ANL 79,90 

TOKI DT ANL. 89,90 

TURBO OUTRUN 89.90 

TURRICAN 1 DT ANL. 89,90 

WONDERBOY IN MONSTER WORLD 1 15.90 



powerpost 




Wiedie 
Tagesschau 

Wahrscheinlich treffen nach 
der Ausgabe 12/92 jede Men- 
ge Briefe wie dieser ein. Ich 
war sehr enttauscht iiber das 
formale Auftreten der letzten 
POWER PLAY. Liest niemand 
die Artikel, bevor sie in Druck 
gehen? Ich will ja nicht Ober- 
lehrer spielen, aber das De- 
zemberheft war in dieser Be- 
ziehung besonders iibel. Das 
ist besonders schade, weil 
POWER PLAY meiner Mei- 
nung nach nicht nur das 
ubersichtlichste Spielemaga- 
zin ist, es hat auch das beste 
Layout und ist verdienterwei- 
se das beste und meistge- 
kaufte Spielemagazin. Trotz- 
dem ist da ein Gefiihl der 
Behabigkeit, seit Ihr Euch 
den "Nr.1 "-Sticker aufheften 
durftet. Obwohl ich Artikel 
wie "The End" und "Helden- 
haft" wirklich genossen habe 
und auf weitere Artikel die- 
ser Art in Zukunft hoffe, hatte 
ich hinterher das Gefiihl: 
War's das schon? Ich vermu- 
te, daB es die immer wieder- 
kehrenden Formulierungen 
sind, wie "flotte Grafik", "tol- 
ler Digisound", "Feuerwerk 
an spritzigen Ideen", "Hard- 
core-Strategen", etc, die da- 
zu fuhren, daB sich POWER 
PLAY wie die Tagesschau 
anhórt. Bitte miBversteht 
mich nicht, aber es scheint 
einen bestimmten Fundus an 
Formulierungen und Worten 
zu geben, aus denen sich 
jeder Power-Redakteur immer 
wieder gerne bedient: Zeit, 
diesen zu erneuern. Auch 
wenn ein einheitlicher 
Schreibstil das Gefiihl ver- 
mittelt, dal) in den Testbe- 
richten die wohlbegrundete 
Meinung aller Redakteure zu 
lesen ist, die sich dann auch 
im Testergebnis ausdriickt, 
so móchte ich doch im Mei- 
nungskasten irgendwo den 
speziellen Stil eines Testers 
wiederfinden. Friiher ent- 
stand so eine Bindung zu 
den einzelnen Testem und 
man konnte, ohne das Foto 
zu sehen, sagen: "Ah, ein 
Testurteil von Redakteur 

XVZ! " . Dielmar Kremer, Herne 

Ich glaube schon, daB jeder 
Tester der POWER PLAY sei- 
nen eigenen Stil hat, bzw. ent- 
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wickelt. Allerdings solltest Du 
den Neuzugangen etwas Zeit 
geben, sich in den Redaktions- 
alltag einzuleben. Die textlichen 
Unstimmingkeiten in der Aus- 
gabe 12 sind in der Tat pein- 
lich. Hier hat uns die DTP-Anla- 
ge einen bósen Streich gespielt. 
Die Redakteure formulierten die 
Satze brav zu Ende, doch die 
lieben Computer kappten ein- 
fach den SchluB - nur weil die 
Schriftarten zweier Mac-Syste- 
me nicht ganz kompatibel 
waren. So ein Lapsus durfte 
uns in der Zukunft allerdings 
nicht mehr passieren. mh 



Unterdem 
Teppich 



Ich finde, die POWER PLAY 
sollte viel mehr Hintergrund- 
wissen vermitteln, was die 
Spielesoftware-Entwicklung 
betrifft. Es ist einfach ein 
Unding, daB wir POWER 
PLAY-Leser immer ais letzte 
iiber wirklich wichtige Ge- 
schehnisse in der Software- 
szene informiert werden; 
bestes Beispiel: der Unter- 
gang von Infocom und Cino- 
maware. Selbst relativ "min- 
derwertige" Magazine brin- 
gen wesentlich mehr Berich- 
te zu solchen Themen ais die 
POWER PLAY, die in meinen 
Augen eigentlich mit licht- 
jahreweitem Abstand die 
anspruchsvollste und ernst- 
zunehmendste Zeitschrift in 
ihrem Fachbereich ist. 
WARUM also, im Namen aller 
zwólf Gótter Aventuriens, 
erfahren wir POWER PLAY- 
Leser nichts von solchen 
Dingen? Warum nicht mehr 
Insiderinformationen, mehr 
Geriichte (auch das ist inter- 
essant und keineswegs 
unprofessionell) und allge- 
mein mehr Wissen drumher- 
um? Mit Tests allein ist es 
nicht getan, und selbst der 
Messebericht ab und zu ent- 
halt viel zu wenig Information 
und ist zudem zu langweilig, 
um interessant zu sein! Und 
behauptet nicht, es gabe der- 
gleichen genug Berichte in 
der POWER PLAY. Jedes 
noch so windige Spielema- 
gazin berichtet mehr! Ich erin- 
nere mich noch, wie Ihr in 
einem Nebensatz erwahntet, 
daB Infocom Pleite ging, ais 
ware nur irgendwo in der 
Spielewelt ein Bit gekippt. Ich 
behaupte, das kann nicht so 
weitergehen. Noch einmal: 
Tests sind wirklich nicht 
alles! Ich persónlich glaube, 
daB Eure Zielgruppe deutlich 
alter ist ais die der anderen 
Magazine. Ich kenne zu- 



mindst niemandem in meiner 
Altersgruppe (23-28), der in 
Bezug auf Spielbewertungen 
ein anderes Magazin zu Ratę 
ziehen wird ais die POWER 
PLAY). Deshalb kónnen Infor- 
mationen durchaus aus 
trockenen Fakten bestehen. 

Jurgen Bloss. Erlangen 

Du hast vollkommen recht, 
eine gute Spielezeitschrift sollte 
iiber den Tellerrand von Tests, 
Tips & News hinausblicken. Ich 
meine allerdings, daB gerade 
die POWER PM V dies beher- 
zigt. Wir haben in jeder Ausga- 
be mindestens einen Schwer- 
punkt, der sich mit interessan- 
ten Themen beschaftigt - zum 
Beispiel unser Bericht iiber den 
Computer-inspirierten Film "The 
Lawnmower Man". Aktuelle 
News findest Du in der POWER 
PLAY mai friiher, mai gleich- 
zeitig und mai spater ais in Kon- 
kurrenztiteln. Allerdings wollen 
wir nicht jedes Geriicht drucken, 
das uns ein dubioser Zeitge- 
nosse am Telefon verklickert. 
Lieber eine solide Aussage zu 
einem bestimmten Thema, ais 
vage Vermutungen. Sei versi- 
chert, lieber Jurgen, daB wir in 
Zukunft deutlich mehr, denn 
weniger Berichte rund um das 
Thema Computer-, und Video- 
spiele bringen werden. 



Zusatzzahlung 

Ais ich mai wieder eines 
Samstags im November mei- 
nen Lieblingssoftwareladen 
aufsuchte, um neuste Infos 
iiber Spiele zu bekommen, 
erblickte ich mein Lieblings- 
spiel mit einem neuen Kleber 
auf der Packung. Es war Sen- 
sible Soccer, und sie haben 
einige Neuerungen hineinge- 
bracht, wie z. B. RiickpaBre- 
gel, Gelbe und Rotę Karten, 
Spielsperren, WM-Qualifika- 
tion und neue Europapokal- 
runde. Angesichts dieser 
Neuerungen muBte ich die- 
sen Zusatz besitzen. Ais ich 
freundlich nach dem Preis 
fragte, stellte sich her- 
aus, daB der Zusatz ais 
Gesamtspiel verkauft 
wird. Nun meine Fragen: 
Konnte man keine Daten- 
diskette machen? Wieso 
konnte man nicht, wie bei 
Lemmings bei Vorlage des 
Spiels mit dem Preis herun- 
tergehen? Haben die Soft- 
warefirmen nótig, eine solche 
Praktik anzuwenden, um 
mehr Kohle zu machen? Da 
ich annehme, daB es noch 
mehr "Datendisketten" geben 
wird, wird das ein teures Ver- 

gniigen. Michael Mamet, Bergheim 



Sicherlich ist es indiskutabel 
sich wegen der neuen Features 
dasselbe, leicht verbesserte 
Spiel zum vollen Preis zu kau- 
fen. Bei Sensible Soccer hat 
Renegade aber abgeholfen: 
Jeder, der die alte Originalver- 
sion einschickt und vier Pfund 
beilegt, bekommt die aktuelle 
Version zugestellt. Englische 
Fans werden von diesem Ser- 
vice sicherlich Gebrauch 
machen - ob Renegade dies 
fur deutsche Sensible-Soccer- 
Spieler anbietet, ist ungewiB. 
Bei einem Handler werdet Ihr 
die neue Version nur zum Voll- 
preis erstehen kónnen. kn 

Animierend 

Immer haufiger kommen 
Spiele auf den Markt, die mit 
aufwendigen Animationen 
arbeiten. Da das Medium Zeit- 
schrift diese naturlich nur 
eingeschrankt vermitteln 
kann, habe ich weitere Vor- 
schlage dazu: 

Gebt bitte die Animationsge- 
schwindigkeit in Frames/ 
second an (leicht mit einem 
Videorecorder auszuzahlen). 
Dies ist wesentlich objektiver 
ais die Adjektive: schnell, 
flussig, flink, usw... 
- Um den Eindruck der Ani- 
mation zu zeigen, ftihrt doch 
bitte eine Fotosequenz wie in 
Ausgabe 12/91, Seite 16, ein. 
Ihr durft nicht vergessen, daB 
der Leser sich sein Bild auf 
Grund Eurer Fotos machen 

muB. Eugen Watzling, Kaiserslaulern 

Wahlst Du Deine Spiele nach 
den Zwischensequenzen aus? 
Sicher sind sekundenlange Ani- 
mationen ein Blickfang. Trotz- 
dem finde ich, daB der Spiel- 
spaB nicht mit aufwendigen Ani- 
mationen steigt. Die Angabe der 
Animationsgeschwindigkeit ist 
hinfallig, da die Rechnerkonfi- 
guration die Frame-Rate beein- 
fluBt. Nicht umsonst ist bei Ori- 
gins Wing Commander 2 die 
Bildrate einstellbar. cd 
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SOf r & SOl/WD uf /efzf offifzie/fer (feufsdtar Distributor fur AdLib I 
Handleranfragen on die Zentrale Dusseldorf siad erwiinscht. 

Fax:0211/64 11123 

I. MIETEN SIE MIT! 



Spielen ohne Ende - SOF & SOUND 

machłs moglich ! 

Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer 
die neuesłen (omputerspiele, Original 
mił Anleitung, einfach zu miełen. 



So konnen Sie zu Hause in Ruhe spielen 

und tesłen. 

Und dann ncu und originalverpackt 

kaufen. 

Oder einfach zuruckgeben. 



g& 




2. SHOPPEN SIE MIT! 



Alle SOFT & SOUND Filialen halten 
stdndig Super Hardware-Angebote fur 
Sie bereit, z.B: 

A500 Speichererweiterungen 
auf 2,5MB DM 222,-- 

auf 2,5MB m.Uhr DM 248,-- 
auflMB DM 59,-- 

auf 1MB m.Uhr DM 69,-- 
3,5" Laułwerk DM139,-- 



Die GOLD-KARTE fur Ihren PC isł da! 



AdLib GOLD 1 000 Hiah-End Soundkarte 500,-/*29,-- mtl. 

Soundblaster Junior, at. Version, die Einsłeiger-Karte 1 39,-- 

Soundblaster 2.5, dt. Version, CD-Rom Schnittstelle 249,-- 

Soundblaster PRO 4, dt. Version, High-End Kartę 448,-- 

Soundblaster PR04+original Soundblaster CD-Rom Laufwerk intern 
mit 3 Spielen und Liber 50 Demos 1 .298,--/*39,-- mtl. 

Bi-Turbo Systeme Amiga 500 und 2000 
Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit 4MB 699,--/ *31,-- mtl. 
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 4MB 999,--/ *34,-- mtl. 
1 05 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern 899,-/ *33,-- mtl. 

* Jełzł neu bei SOFT & SOUND: einfache und gunstige Ratenzahlung! 

Druckfehler und Preisirrtiimer vorbehalten, alle Preislislen verlieren łhre Gulligkeil, nicht alle Artikel oder Angebote sind injeder Filiale erhdlllich. 



3. SCHNAPPEN SIE MIT! 



Lange erwartet und nun 
endlich da: 



konnen, denn kaum ist das Spiel 
im Angebot, schon ist es verkauf t! 
r\ e ix ■>• Aber eines konnen wir Ihnen 

Der Sof łware-DlSCOUnł bereits versorechen: 
So heifl und so aktuell, dafl wir in Wir bieten bpiele bis 
Anzeigen keine Preise nennen Q|y| 49 CQ 



und keinen Pfennig mehr. 
Wenn Sie mehr wissen wollen, so 
besuchen Sie einfach Ihren nach- 
sten SOFT & SOUND-Discount und 
informieren Sie sich selbst uber 
das tdgiich neue Angebot ! 



S SOFT & SOUND finden Sie in gani Deuts<hland: 



W- 1 000 Berlin 45 
OsdorferStr.13 
Tel.: 030/7126932 
O-1034 Berlin 
Boxhogcner Sir 23 
Tel.: 030/5892067 
O-l 071 Berlin 
Rodenbergstr. 6 
Tel.: 030/4491026 
O-1330Schwedt/Qder 
Ringstr 8 

Tel.: 03332/31620 
W-2000 Hamburg 76 
8eethovenslr. 57 
Tel.: 040/224633 
W-2000 Hamburg 13 
Beim Schlump 21 
Tel.: 040/4581 15 
W-2300 Kieł 
Slernslr.18 
Tel.: 0431/970046 
W-2400 Lubeck 
Wokenilz Slr.7 
Tel 0451/794345 
W-2820 Bremen 71 
Fresenbergstr. 54 
Tel: 0421/607404 
W-2900 Oldenburg 
Edewechler Land Sir. 47 
Tel.: 0441/501445 



O-30 14 Magdeburg 

Braunschweiger Sir. 104 

Tel.: auf Anfroge 

W-3100Celle 

Im Kreise 1 6 

Tel.: 05141/214411 

W-3300 Brounschweig 

Horwedestr. 10 

Tel.: 0531/508231 

O-3300 Schónebeck 

Ahornstr. 1 1 

Tel.: 0391/561/5821 

W-3340 Wolf enbutrel 

Heimsldtlenweg 23 

Tel.: 05331/61820 

W-3400 Gottingen 

Dovid-Hilbert-Slr. 2 

Tel.: 0551/46563 

W-3500 Kassel 

Lange Sir. 81 

Tel.: 0561/39463 

W-4000 Dusseldorf 30 

Gneisenauslr, 1 

Tel.: 0211/4910187 

W-4040 Neuss 

Homtorslr. 20 

Tel.: 02131/278967 

W-4050 Mbnchengladbach 

NeusserSlr.210 

Tel.: 021 61/601 556 



W-4 100 Duisburgi 
Ulrichslr. 2-4 
Tel.: 0203/21084 
W-4150Krefeld 
Kólner Str. 485 
Tel.: 02151/300409 
W-4250 Bottrop 1 
Essener Sir. 6 
Tel.: 02041/21973 
W-4290 Bocholt 
Nordwoll 1 3 
Tel.: 02871/184123 
W-4300 Essen 1 
MoltkeSlr.36 
Tel.: 0201/207629 
W-4330 Mulheim 
Delie 47 

Tel.: 0208/390370 
W-4350 Recklinghausen 
Oortmunder Sir. 31 
Telefon auf Anfrage 
W-4400 Munster 
Ferdinand Sir. 8 
Tel.: 0251/27851 5 
W-4440 Rheine 
Auf dem Thie 8 
Tel.: 05971/2219 
W-4500 Osnabruck 
Petersburger Wall 1 7 
Tel.: 0541/586809 



O-4500 Dessau 

Kavalierslr.9 
Tel.:0340/213109 
W-4600 Dortmund 50 
SlockumerSlr.420 
Tel.: 0231/759786 
W-4630 Bochum 
Herner Str. 383 
Tel.: 0234/531018 
W-4690 Heme 
Hauplstr.178 
Tel.: 02325/53643 
W-4800 Bielefeld 
SchloBhofstr. 1 
Tel.: 0521/138033 
W-5000 Koln 1 
Von-Werth-Slr. 20-22 
Tel.: 0221/121806 
W-5000 Koln 41 
Gottesweg 149 
Tel: 0221/446499 
W-5300 Bonn 
Schiefelings Weg 24 
Tel.: 0228/625076 
W-5400 Kobienz 
Markenbildchen Weg 24 
Tel.: 0261/31848 
W-5500 Trier 
Zuckerbergslr. 21 
Tel.: 0651/40532 



W-5600 Wuppertal 

Friedrich-Engels-Allee 296 
Tel.: 0202/81 118 
W-S760 Arasberg-Neheim 
Lange Wede 30 
Tel.: 02932/1094 
W-5800 Hagen 
Bergischer Ring 5 
Tel.: 02331/26774 
W-5840 Schwerte 
Friedenstr. 2 
Tel.: 02304/281 3 
W-5860 Iserlohn 
Mendener Sir. 1 1 5 
Tel.: 02371/22438 
W-5880 Ludenscheid 
Forum am Slernplalz 2 
Tel.: 02351/21900 
W-6300 GieBen 
Bahnhofslr. 6 
Tel.: 0641/71967 
W-6520 Worms 
Luisenstr. 10 
Tel.: 06241/88444 
W-6600 Saarbrucken 
Slengelstr.8 
Tel.: 0681/582771 



W-6630 Saarlouis- 
Fraulautern 3 

Saarbrucker Sir. 22 
Tel.: 06831/881 59 
W-6650 Homburg 
Karkbergslr. 16 
Tel.: 06841/15142 
W-6670 St. Ingbert 
Ludwig Sir. 14 
Tel.: 06894/382850 
W-6680 Neunkirchen 
Bahnhofslr. 13 
Tel.: 06821/26797 
W-6750 Koiserslautern 
Fabrikstr. 32 
Tel.: 0631/67411 
W-6800 Mannheim 
Jungbusch Sir. 3 / Ecke Luisen- 
ring, Tel.: 0621/101203 
W-7000 Stuttgart 40 
SlraBburger Sir. 45 
Tel.: 071 1/874087 
0-7033 Leipzig 
Oreilindenslr. 17 
Tel.: 0341/4787781 
W-7500 Karlsruhe 1 
Lessingstr. 5 
Tel.: 0721/853360 



W-7800 Freiburg 

lehener Sir. 24 
Tel.: 0761/2871 12 
W-7850 Lbrrach 
Kreuzslr. 104 
Tel.: 07621/49690 
W-8000 Munchen 5 
Reichenbochslr. 33 
Tel: 089/2021 285 
W-8134 Pbcking 
Schloflberg 2 
Tel.: 081 57/4088 
W-8360 Deggendorf 
Metzgergasse 5 
Tel.: 0991/30376 
W-8500 Nurnberg 30 
Rndelwiesenstr. 37 
Tel.: 091 1/467744 
W-8700 Wurzburg 
Bergmeislergasse 2 
Tel.: 0931/12290 
W-8900 Augsburg 
Heini Diltmar-Slr. 17 
Tel.: 0821/581993 
W-8960 Kempten 
Kronerrstr. 33 
Tel.: 0831/1 7762 
0-9072 Chemnitz 
Uhlondslr.20,Tel. auf Anfrage 
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SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Dusseldorf 30, Tel: 021 1/63 30 06 

Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht moglich. 
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Soundkollision 

Ich beziehe mich auf Euren 
Soundkartenbericht aus der 
POWER PLAY 3/92. Ihr habt 
namlich einen groBen Irrtum 
in die Welt gesetzt, der den 
finanziell gut gestellten PC- 
User locker 100 bis 600 Mark 
kosten kann. Eure Behaup- 
tung, daB die absolute Edel- 
konfiguration eine LAPC-1 
mit der Soundbiaster Pro sei, 
ist leider falsch. Ich gehóre 
zu den Menschen, die das 
schmerzlich erkennen muB- 
ten. Lange hatte ich die 
Traumkombination, LAPC-1 
und Soundbiaster! So konnte 
ich alte Spiele mit Soundbla- 
ster-Musik genieBen und 
mich bei neuen Spielen eines 
absolut spitzenmaftigen 
Sounderlebnisses erfreuen. 
Ais dann auch noch die 
ersten Spiele wie Space 
Quest IV und Wing Comman- 
der II beide Karten gleichzei- 
tig erklingen lieBen, war ich 
der gliicklichste PC-Besitzer 
der Welt! Mit diesem Gluck 
lebte ich bis zu POWER 
PLAY 2/92 weiter. Doch ais 
ich dann in dieser Ausgabe 
Euren Bericht uber die "phan- 
tastische" Kombination, die 
neue Soundblaster-Pro ais 
Soundkarte und gleichzeitig 
Controller fur ein CD-ROM 
gelesen hatte, war ich wieder 
sehr begeistert und nahm mir 
vor, diese Kartę zu kaufen, 
da ich wie viele andere auch 
Liber die Anschaffung eines 
CD-ROMs spekulierte und 
somit Geld hatte sparen kón- 
nen. Erstmal schaffte ich mir 
nur die Soundbiaster Pro 
ohne CD-ROM an. Mein Plan 
war recht einfach: "Ich ver- 
kaufe die alte Soundblaster- 
Karte, kaufe mir stattdessen 
die neue Pro und spater ein 
CD-Rom, dann hab ich end- 
lich den High-End-Multi- 
Media-PC. Theoretisch gese- 
hen sehr schón, doch in der 
Praxis sieht alles ganz anders 
aus: Schock! Wing Comman- 
der II mit der Sprachausga- 
be MeB sich mit dieser Ein- 
stellung nicht laden. Dassel- 
be auch mit den neuen Sier- 
ra-Spielen. Im Laufe etlicher 
Versuche und nach langen 
Rumbasteln stellte sich her- 
aus: Ist die Soundblaster-Pro 
auf l/O 220HEX (Werksein- 
stellung und Ansprechadres- 



se aller Spiele, die Sprach- 
ausgabe nutzen), funktioniert 
die "Roland" nicht. Ohne 
Roland im PC gehts. A!so 
stellte ich den "Jumper" auf 
240HEX ein, dann funktioniert 
die LAPC-1 , doch die Sprach- 
ausgabe von WC II und Sier- 
ra-Spielen lief dann logi- 
scherweise nicht mehr, da 
die Soundtreiber der Spiele 
stur die Kartę auf 220HEX 
ansprechen. Der Grund, wes- 
halb die "Pro" bei 220HEX mit 
der LAPC-1 nicht lauft, blieb 
mir lange Zeit verborgen. Vor 
einem Monat erfuhr ich den 
Grund. Der Wurm steckt in 
den neuen Stereochips, die 
auf den neuen Karten zum 
Einsatz kommen. Diese Chips 
iiberwachen den gesamten 
"MIDI-Verkehr", bzw. finden 
sie eine Kartę, die auch MIDI- 
Kanale benutzt (alle Roland- 
Karten), so uberlaufen und 
stóren sie diese. Kurz gesagt, 
alle Soundblaster-Karten ab 
Version 2.0 und alle "Pro-Ver- 
sionen" lassen eine Zusam- 
menarbeit von Soundbiaster 
mit Roland-Karten nicht zu. 

Peter Schier, Regenstauf 

Deiner SchluBfolgerung, daB 
alle Sounblaster-Karten ab Ver- 
sion 2.0. und alle "Pro"-Karten 
nicht mit der Roland zusam- 
menarbeiten, muB ich leider 
ganz entschieden widerspre- 
chen. Denn privat habe ich in 
meinem 486er eine Soundbia- 
ster Pro sowie die Roland-Karte 
eingebaut - OHNE jemals 
damit Probleme gehabt zu 
haben. Wing Commander 2, 
Kings Quest 6, Falcon 3.0, 
Mighł & Magie 4 und F-15 Stri- 
ke Eagle 3, alles Spiele, die 
beide Karten gleichzeitig an- 
sprechen, laufen prachtig: Inklu- 
sive Sprache, Musik und Ge- 
rauscheffekten. Meine Sound- 
biaster Pro ist ubrigens auf 
Adresse 220 (IRQ 5, DMA 1) 
eingestellt - die Roland-Karte 
kummert dies wenig. Es kann 
auch sein, daB einige andere 
HEX-Adressen oder IRQ's von 
weiteren Steckkarten in Deinem 
PC "belegt" sind und deshalb 
Probleme verursachen. Eine 
Femdiagnose zu stellen, ohne 
ein paar zusatzliche Daten, ist 
unmóglich. Wir brauchten Anga- 
ben uber Deine Startup-Datei- 
en, was fur ein Mainboard (ISA, 
EISA, Microchannel), welcher 
BIOS-Hersteller, was fur ein 
System und welcher IRQ wird 
von was belegt (laBt sich mit 
einem Prufprogramm wie 
Checkit herausfinden). AuBer- 
dem wurde mich interessieren, 
von wem Du die Informationen 
mit den neuen Stereochips 
bekommen hast. mh 
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lallo, liebe Powerplayer. 
I Vielen Dank fur Eure iiber- 
aus reichlichen und fundierten 
Stellungnahmen zum Thema 
Gewalt im Computerspiel. 

Aus Euren Briefen habe ich 
viel gelernt und wieder Hoff- 
nung geschópft, das diese 
"Blódies", óie offensichtlich 
immer haufiger ihre Hande, 
Fauste, Messer und Joysticks 
mit ihrem Gehirn verwechseln, 
nicht mehrheitsfahig sind. Jan 
Schmidt aus Bonn ubrigens hat 
mir mit seinem Leserbrief die 
Augen geóffnet. Gerne 
will ich mich an seinen 
Wunsch halten und in 
meiner Kolumnę in der 
POWER PLAY mehr Ciber 
allgemeine Computerthe- 
men schreiben und den 
qualifizierten Spieletestern 
das Feld uberlassen, um- 
gekehrt denke ich daran 
im nachsten Jahr noch 
starker mit den Kollegen 
der POWER PLAY bei 
meinen eigenen Spiele- 
vorstellungen in 3 sat und 
dem ZDF zusammenzuar- 
beiten, urn mich dann 
auch verstarkt auf dereń 
Urteil zu stutzen. 

So aber nun zu einem 
ganz anderen Thema: 
Viele von Euch, die uber 
einen PC verfugen, viel- 
leicht ein Gerat, welches 
zwei Jahre und alter ist, 
werden durch die immer 
speicherintensiveren Spie- 
le vor die Alternative gestellt, 
den alten PC aufzurusten oder 
sich einen neuen PC zwecks 
megastarker Festplatte und 
dickem Arbeitsspeicher zuzule- 
gen. Zwar ist der Preisverfall 
bei PCs dramatisch, trotzdem 
ist die richtige Kaufentschei- 
dung nicht gerade einfach? 

Und genau hier setzen die 
Probleme an, die die Compu- 
terspieleprogrammierer oftmals 
schlicht verdrangen. 

Sie entwickeln sozusagen 
im freien Speicherland an 
dicken Workstations, so daB 
es immer einfacher wird fur die 
Grafiker neue, tolle Bilder auf 



die komprimierten Installa- 
tionsdisks zu knallen. Wegwei- 
send war hier das Spiel Wing 
Commander mit 20 MByte 
Speicherplatz. Fur viele PC 
Besitzer begann damit schon 
das Problem. Kein Sound? 
Also eine Sound-Blaster-Karte 
gekauft, kein Arbeitsspeicher, 
also noch ein paar MByte 
Arbeitsspeicher dazu erwor- 
ben. Eine Kette ohne Ende 
begann. Endlich, nach muhe- 
vollen Erweiterungen und 
Steckkarten, ratlosen Hand- 




lem, die mit der Ansteuerung 
des erweiterten Arbeitsspei- 
chers nicht zurechtkamen, das 
Erlebnis: Die Titelmelodie ohne 
Fehlermeldung! Und ais die er- 
sten Raumschiffe das Ali 
durchkreuzten, erwiesen sie 
sich ais lahme Enten, weil, nun 
weil der PC nicht schnell ge- 
nug getaktet ist usw. usw. 

Den groBten Gag in der 
Computergeschichte indes hat 
Bill Gates von Microsoft ge- 
schafft. Er hat mit dem Pro- 
gramm Windows dem Mar- 
chen urn des Kaisers neue 
Kleider eine neue Variante hin- 
zugefugt, indem er eine Soft- 



ware entwickelt hat, die sich 
nicht an vorhandener Hard- 
ware orientiert, sondern Millio- 
nen von PC-Usem zwingt, 
neue Erweiterungen fur ihren 
Rechner zu kaufen. Und so 
hangeln sich Millionen genarr- 
ter PC-Benutzern von Krucke 
zu Krucke und machen das 
Windows Speicherfresserspiel 
klaglos mit, wahrend eigentlich 
noch gute PCs mit langsame- 
ren Prozessoren auf dem Muli 
landen. Das es auch anders 
geht, beweist z.B. Geoworks 
Enemble, eine Benutzer- 
oberflache, die sogar mit 
286iger Prozessoren gut 
zusammenarbeitet. 

Die Speicherwut aber 
nimmt kein Ende, schon 
gibt es Spiele, die 4 MByte 
Arbeitsspeicher benótigen, 
mehr ais 30 MByte auf der 
Festplatte fressen und 
einen High-End-Tower 
voraussetzen. Gut und 
schon, aber da fehlt doch 
noch was? Genau, es 
fehlt Papas Geld fur im- 
mer neue und leistungs- 
fahigere PCs und es feh- 
len die neuen Spielideen. 
Was bitte habe ich von 20 
Grafiken mehr, wenn die 
alte abgelatschte Spiele- 
idee zum 200sten Małe 
durchgeknetet wird? 

Immer wieder der glei- 
che Spielablauf, die glei- 
chen unlogischen Varian- 
ten beim Aufsammeln 
einer Bombę oder eines 
Schwertes, die gleichen Barrie- 
ren zu Beginn des Spieles, die 
nervtótend sein kónnen. Sieht 
man dann in einem Lósungs- 
buch die Antwort, greift man 
sich nur noch an den Kopf - 
wer soli denn da mit logischem 
Denken draufkommen? 

Und immer wieder das glei- 
che Spiel, nur mit mehr Bildern 
und opulenter Grafik. 

Wo aber bleibt sie denn, die 
neue Spielidee a la Tetris. Wer 
sagt denn, das Abenteuerspie- 
le immer gleich sein mussen? 
Okay, sie verkaufen sich zwar 
ganz gut, aber es ist wieder 



mai Zeit fur einen groRen 
Wurf. Und wie das eben ist mit 
groBen Wurfen am Computer, 
benótigen sie in aller Regel 
nicht mai massiv viel Speicher- 
platz, sondern kommen, wie 
Lemmings aus dem Gehirn fin- 
diger Computerpioniere. Soli 
ich denn jetzt meinen PC weg- 
werfen, nur weil er 2 MByte 
Arbeitsspeicher hat und nur 
normal getaktet ist? 




Klaus Molier 

Soli ich ein Umweltproblem 
schaffen, in dem ich mein Alt- 
gerat verschrotte oder es bis 
zum Abwinken mit Festplatten 
aufruste. 

Nein! Ich Stelle gerne im 
Fernsehen ein Klassespiel vor, 
wenn die Spielerfinder und 
Programmierer auch an meine 
Notę ais Endverbraucher den- 
ken und nicht nur fur die 
Superreichen oder die For- 
schungsabteilung von IBM pro- 
duzieren. 

So weit kommfs noch, daf3 
ich mir von einfallslosen Soft- 
wareleuten vorzuschreiben 
habe, welche Hardware ich 
benutze. Die alteren Power- 
player kriegen heute noch 
glanzende Augen, wenn sie an 
hervorragende Spieleumset- 
zungen auf 8-Bittern (C- 
64/Atari) denken. Wie viele 
Stunden habe ich vor Archon 
zugebracht oder meinen SpaB 
mit Mr. Robot gehabt. 

Wieviele Stunden habe ich 
mit meinem Junior Muppet 
Games gespielt, ohne Lange- 
weile und ohne 300 Kammern 
mit 200 degenerierten Mon- 
stervisagen. Computerspielen 
ist oft eben mehr ais die Ver- 
fugbarkeit von Speicherkapa- 
zitat, oder? Klaus Molier 
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DerZahn 
der Zeit 
nagt an Compu- 
tersystemen be- 
sonders schnell. 
Kaum sind fixe 
Rechner zwei 
Jahre etabliert, 
drangelt die 
nachste Genera- 
tion auf den 
Markt. 
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chen Diskettenlaufwerken und 
der 50-MByte-Festplatte ver- 
sieht serienmaGig ein CD- 
ROM seine Arbeit in dem 
neuen ASI-PC. Das T-Bird- 
CD-ROM funktioniert wie ein 
herkómmlicher CD-Spieler: 





Kaum eine andere Branche 
entwickelt sich so schnell 
wie die Computerindustrie. Hat 
sich ein Computersystem eta- 
bliert, ein Prozessortyp durch- 
gesetzt, steht schon der 
schnellere und bessere Nach- 
folger in den Startlóchern. Die- 
ses Phanomen ist vor allem 
bei PCs zu beobachten. Ge- 
niigten vor funf Jahren noch 
eine Handvoll MByte auf der 
Festplatte, ein robuster 8086- 
XT-Prozessor mit 8 MHz und 
640 KByte Arbeitsspeicher fur 
ungetrubten ProgrammgenuB, 
wurden die Anspruche, die wir 
und frische Software an den 
Computer stellten, immer 
hóher. Plotzlich waren 80286er 
ATs mit 12 MHz Standard. 
Keiner beklagte sich, ais Spie- 
ledie 1-MByte-Speichergrenze 
sprengten, oder gar 10 MByte 
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Digital Total: 

das eingebaute 

CD-ROM nebst 

der CD-Version 

von Windows 



Neu: der T-Bird- 
Drive von ASI 

auf der Festplatte beleg- 
ten...bis zur nachsten Rech- 
nergeneration. 

Superschnelle Anwendun- 
gen und Spiele machten den 
80386 salonfahig. Spatestens 
seit Wing Commander galt der 
386er ais Nonplusultra. Zu 
dieser Zeit kam findigen Kóp- 
fen der Hardwarefirma ASI der 
Gedanke, einen 80386er im 
schmucken Outfit mit einer 
Kiste voll Software und Zu- 
behór zu entwerfen. Der Name 
des "Komplett-PCs": T-Bird. 
Mittlerweile ist die erste T-Bird- 
Generation von der techni- 
schen Rustungsspirale einge- 
holt worden. ASI entwickelte 
kurzerhand ein Nachfolgemo- 
dell: Der T-Bird-Drive wurde 
ins Leben gerufen. Statt eines 
80386SX mit 25 MHz werkelt 
in dem Neuling ein 80486SX 
mit gleicher Taktfreguenz. 



nve 
Daten 



80486SX/ 

Ihz plus Overdrivesockel 
VGA, 512KBy.e 
VGA, strahlungsarm 
Soundblaster- 
Sl, CD-Player 

4 MByte 
MS-DOS 
Windows 3. 1 

ca. 50 MByte 

3/> 
Zoll (1.44 MByte); 1 x 57. Zoll 
(1.2 MByte) 

2X Si - 

1x parallel. 1x Joystickport. 
1 x KopfhóreranschluB 
(CD-ROM) 

Eingebau- 
tes CD-ROM; Die Programme 
Viruspolice, MacsOpera. 
ConText, Monkey Island 2. 
Mad TV und Windows Enter- 
tainment Pack liegen bei. 
2600 Mark 



Neben dem umfangreichen 
Softwarepaket bietet der T- 
Bird-Dhve zwei Besonderhei- 
ten: Neben den herkómmli- 



Eine Art "Schlitten" wird auf 
Knopfdruck ausgefahren, Ihr 
legt die CD ein und schon 
kann's losgehen. Wer móchte, 
spielt Musik-CDs mit dem CD- 
ROM ab. Dem PC liegt ubri- 
gens die neueste Windows- 
Version auf CD bei. 

Die zweite Besonderheit: 
Reicht Euch die Rechenge- 
schwindigkeit nicht mehr aus, 
mu(3t Ihr nicht den kompletten 
PC austauschen, sondern 
steckt einfach einen seperat zu 
kaufenden "Overdrive"-Prozes- 
sor in den dafur vorgesehenen 
Sockel. Mit wenigen Handgrif- 
fen wird aus dem 80486SX/25 
MHz ein 80486DX2/50MHz. 
Allerdings beziehen sich die 50 
MHz "nur" auf die internę 
Rechengeschwindigkeit des 
Prozessors (siehe auch "Over- 
drive-Overture"). 

Wer jetzt den ersten T-Bird 
sein eigen nennt, mu(3 nicht 
gleich verzweifeln. Zwar lassen 
sich die 80386er Prozessoren 
nicht "aufbohren", aber dafur 
kónnt Ihr das CD-ROM ais 
Einzelpaket beziehen. Der 
komplette T-Bird-Drive kostet 
rund 2600 Mark, das CD- 
ROM-Set allein liegt urn die 
600 Mark. mh 
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Wizkid 
(Amiga) 

Wie man sein Tascnengeld 
elegant aufbessert, erzahlt uns 
Stełfen Kramer aus Erfurt. Ihr 
solltet alle funf Lebenspunkte 
und mindestens 100 Gold- 
stucke haben. Sammelt jetzt 
alle Noten, um in den Shop zu 
kommen. Dort kauft Ihr den 
"Stern" und siehe da, man 
mu3 die hundert Marker nicht 
bezahlen, sondern bekommt 
sie automatisch in die eigene 
Tasche. Das kónnt Ihr so oft 
wiederholen wie Ihr móchtet. 

Motorhead 
(Amiga) 

Hilfe fur alle Metal-Fans von 
Chris Koch aus Langenhagen. 
Geht mit F1 in den Pausenmo- 
dus und tippt "Bomber" ein. 
Der Cheatmode ist aktiviert. 
Ein Druck auf die "*"-Taste und 
alle Gegner werden beseitigt. 
Ist kein Gegner auf dem 
Schirm, kommt man so in den 
nachsten Level. 

"Return" fullt wahlweise die 
Waffenspeicher. 




MONATS 
Knightmare 

Tony Crother's 3-D-Rollen- 
spiel ist fur Frank Ristki aus 
Borken kein Problem. Gut fur 
uns, denn hier sind seine Kar- 
ten und Hinweise. 



Level 0: 

Level ist der Verteiler zu 
den einzelnen Abschnitten der 
Burg. Im Wald findet man Nah- 
rung in Form von herumhop- 
pelnden Kaninchen. Dem 
Wachter von Level 1 gibt man 
den geforderten Zweig. Anson- 
sten sollte man den Wald nach 
allen Gegenstanden abgrasen, 
aber (noch) nicht mit dem "Iron 
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Hallo, liebe Wizardry-7- 
Spieler, wo sitzt Ihr gerade 
fest. Seid Ihr in Munkharama 
auf den Gummibaren ge- 
stoRen. sucht Ihr die Hexe 
mit der goldenen Nase, ist 
Euch der grune Drachen auf 
den Fersen? Habt Ihr es etwa 
schon bis "Sky City" gebracht 
und steht vor der verschlos- 
senen Raumschiffschleuse 
oder fehlt Euch der Zugangs- 
Code zum Computerter- 
minal in New-City? Gibt es 
latsachlich in ganz Deut- 
schland keinen Crusader, der 
Vi Dominae und dem Dark 
Savant das dunkle Handwerk 
gelegt hat. Eine Kom- 
plettlosung mit Karten und 
allem Drum und Drań, ist ein 
sicherer Kandidat fur eine 
fette Geldpramie. Haltet Euch 



ran. Wenn nicht bald eine Lo- 
sung eintrudelt, greifen 
Michael und ich selber zur 
Feder. 

Der gleiche Aufruf gilt na- 
turlich auch fur den nicht 
Rollen-spielenden Rest der 
Computerwelt. Inzwischen 
durften bei Euch die letzten 
Weihnachtskalorien ver- 
braucht sein und alle neuen 
Spiele sind installiert. Was 
gibfs deshalb fur einen bes- 
seren Start in ein neues auf- 
regendes Spielejahr, ais eine 
Lósung in der POWER PLAY 
zu veróffentlichen. Knut und 
ich warten auf Eure Kunst- 
werke. 

Viel SpaR wunscht wie 
immer, 



standen zu belegen, um die 
Lócher zu schlieRen. Im "Warp 
Maże" sollte man sich nicht mit 
den Teleportern aufhalten, son- 
dern gleich durch die ima- 
ginaren Wandę gehen. Der 
weitere Weg ist nicht weiter 
schwierig, man muf3 nur zwei 
weitere "Gold Keys" finden, um 
den Weg nach oben freizuma- 
chen. Dort findet man den 
"Cup of Life" und man ist mit 
diesem Level fertig. 

Level 3: 

Bei "Only push the Right 
Ones" die Wandę auf die in der 
Kartę angegebenen Positionen 
schieben, die beiden Boden- 
platten óffnen und die Turen 
schlieRen. In "You make the 
Fire, Can You Stop it?" sind die 
Knópfe zu drucken um insge- 
samt vier der Feuerspucker 
aufzuhalten. Hinter der vierten 
durch einen "Iron Key" geóffne- 
ten Tur lauert ein Geist. der nur 
durch "Dispell" beseitigt wer- 
den kann. Danach gehfs die 
Leiter hoch. Auf dieser Ebene 
findet man in einer Ecke viele 
Teleporter; hier sei wieder auf 
die Kartę verwiesen. Das an- 
dere Problem ist "When a Weil 
is not a Weil", das man folgen- 
dermaRen ubersetzen kann: 
"Wann geht es einem Brunnen 



Key" die Tur óffnen, da die 
Gegner fur Anfanger zu stark 
sind. Man findet dort auBer den 
Gegnern nur eine Schaufel, mit 
der man den Boden umgraben 
kann und dadurch Nahrung in 
Form von Apfeln findet. 

Level 1 : 

Dieser Level ist nicht weiter 
schwierig, also betatigen wir 
nur alle Schalter, óffnen die 
Turen und platten die Monster. 
Am Ende erhalt man den 
"Shield of Justice". Dann laRt 
man sich durch das Loch im 
Boden fallen und steht wieder 
in Level (die Stelle ist durch 
ein Loch in der Decke gekenn- 
zeichnet). Wenn einem der 
Schild zu schwer ist, kann man 
ihn auch irgendwo liegenlassen 
(das gleiche gilt auch fur alle 
anderen Gegenstande). Das 
einzige Teil, was zum Beenden 
des Spiels wirklich notwendig 
ist. ist die "Crown of Glory". 

Level 2: 

Bei "The Mystic Door" muR 
man Gegenstande von links 
und rechts durch den Telepor- 
ter werfen, dann óffnen sich die 
Wandę und man findet einen 
"Gold Key". In den "Mystic 
Chambers" lassen sich drei 
weitere Exemplare finden. Bei 
"Holy Moly" sind nur verschie- 
dene Druckplatten mit Gegen- 
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nicht gut" (oder so ahnlich). 
Was macht man also? Man 
heilt den Brunnen durch einen 
"Heal"-Spruch. Nun kann man 
durch den Brunnen nach unten 
gelangen. Hier trifft man auf 
einen Gegner, dem man die 
"Coin" gibt, die man vorher in 
"Hunt for Gold" ergattert haben 
sollte. Ab hier sollten keine 
allzu groRen Schwierigkeiten 
mehr auftauchen und alsbald 
heiBt es dann "Weil done, the 
Sword ist Yours". Das Schwert 
ist eine der machtigsten Waf- 
fen im Spiel, deshalb sollte 
man es behalten. 

Level 4: 

Dieser Level ist sehr um- 
fangreich und wenn man hier 
an einer Stelle nicht weiter- 
kommt, sollte man es woan- 
ders versuchen. Die Turen der 
"Training Rooms" auf jeden 
Fali schlie3en, da sonst immer 
neue Monster in den Raumen 
auftauchen. Im "Conveyer of 
Life" den "Spanner" werfen, so 
schaltet sich das Teleportfeld 
aus und man kann weiter. 
Aber Vorsicht, es wartet ein 
ziemlich starker Gegner (ver- 
sucht es mit "Dispell" und 
draufhauen). Bei "Target Prac- 
tice" ist die auf der Kartę ge- 
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kennzeichnete Bodenplatte mit 
einem Gegenstand zu be- 
schweren. Das Wasserloch 
kann man uberqueren, wenn 
man nicht zu scnwer beladen 
ist (man mu(3 nicht unbedingt 
alle Sachen ablegen, nur 
schnell genug ruberhuschen). 
Die Bodenplatte hinter der Tur 
óffnet alle anderen Turen, hin- 
ter denen schon die Gegner 
warten. Im Raum links oben 
auf der Kartę (mit den Drehfel- 
dern und den Druckplatten) ist 
auf die gekennzeichnete 
Druckplatte der gefundene Ast 
("Twig") zu legen, urn die 
Wand zu óffnen. Im Abschnitt 
mit den vielen Geistern (nach 
den drei drehenden Mauerab- 
schnitten) sind die Turen hin- 
ter den Gruben folgender- 
maGen zu óffnen: Vor die 
Grube stellen, Zauberspruch 
"Open", Gegenstand auf die 
Bodenplatte werfen -> Grube 
geschlossen. So muB man 
dreimal verfahren und hat 
dann auch diesen Unterab- 
schnitt geschafft. Weiter geht 
es dann an der Leiter, die mit 
der "Vier" gekennzeichnet ist. 
In diesem Abschnitt geht es 
hauptsachlich darum, eine Un- 
terqueste nach den drei 
"Staffs" zu bestehen. 
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Staff A: 

Man mu(3 die Druckplatten in 
alphabetischer Reihenfolge be- 
treten (Alphabet->Breaches- 
>Closed->Doors), um den 
Mauerabschnitt im Suden ver- 
schwinden zu lassen. Nach- 
dem man den "Gold Key" aus 
dem unteren Abschnitt geholt 
hat, muB man nur noch ein 
paar Gegner bekampfen und 
erhalt am Ende den ersten 
Stab. 

Staff B: 

Bei "Goldy Locks" mu(3 man 
jeweils eine "Coin" durch die 
Gitterstabe werfen, um den 
Mauerabschnitt zu drehen. Der 
erste Teil durfte nicht so 
schwierig sein; der zweite 
("Dizzy Rooms") hat es aller- 
dings in sich. Ais Hilfestellung 
ist auf der Kartę angegeben, 
welcher Schalter zu welchem 
Mauerabschnitt gehórt. Man 
sollte hier auf jeden Fali spei- 
chern, da man bei einem Feh- 
ler (Schlussel ins falsche 
Schlusselloch) nicht mehr wei- 
termachen kann. Man muB 
ausprobieren, was man zuerst 
mit welchem Schlussel óffnen 
darf. Hat man das geschafft, ist 
der Weg zum zweiten Stab 
nicht mehr weit. 



Staff C: 

An den Stab zu kommen, ist 
hier eigentlich nicht das Pro- 
blem, sondern hier wieder her- 
auszukommen. Durch die dreh- 
baren Mauerteile zu kommen, 
ist nicht ubermaRig schwierig. 
Wenn man weitergeht, kommt 
zum SchluB ein Raum mit vie- 
len Gruben. Eine der Gruben 
kann man schlieBen, indem 
man auf die Bodenplatte vor 
der verschwindenden Wand 
einen Gegenstand wirft. Die 
Mauer la(3t man dann durch 
den Schalter verschwinden. 
Spatestens hier sollte man 
noch einmal speichern, denn 
man mu(3 nun in den Keller, in 
dem eine Menge Monster war- 
ten! Man bewegt den Schalter 
an der Mauer und stellt sich - 
wenn móglich - in die Nische 
vor den Teleporter. Sollte man 
zu angeschlagen sein, verkru- 
melt und heilt man sich. Ir- 
gendwann hat man dann alle 
Monster besiegt und erhalt 
vom Drachen den "Bronze 
Key", den man benótigt, um 
aus diesem Abschnitt zu ver- 
schwinden. 

Hat man alle Stabe, kann 
man weiter zu den "Private 
Pools". Hier schippert man auf 
dem Wasser und nimmt am 




Ende einer Hexe einen "Iron 
Key" ab. Mit diesem kann man 
dann einen weiteren Burgab- 
schnitt besichtigen, in dem 
man Damonen begegnet. 
Diese Viecher sind sehr schnell 
und vertragen eine Menge 
Schlage, aber nichtsdestotrotz, 
da mul3 man durch. Hat man 
sich durch den nachfolgenden 
Abschnitt gekampft, kann man 
zuruck zum Hauptlevel. Hier 
sollte nun eine weitere Mauer 
verschwunden sein, so daR 
man jetzt in den Abschnitt di- 
rekt im Norden von Leiter vier 



gehen kann. Nachdem man ein 
paar weitere Damonen erledigt 
hat, geht man durch den Tele- 
porter B und steht in dieser Ge- 
gend Lord Fear persónlich ge- 
geniiber. 

Habt Ihr ihn besiegt, laBt er 
freundlicherweise die "Crown 
of Glory" liegen. Damit ist es 
fast geschafft. Nun noch 
zuruck zum Ausgangspunkt, 
die Krone bei "Return the 
Crown here" auf die Bodenplat- 
te legen und sich dann auf die 
letzte Bodenplatte stellen - und 
es ist vollbracht! 
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^& He Sie, wollten Sie eigentlich nicht schon immer 

mai nervenzerfetzende Abenteuer in fremdartigen 
und exotischen Landschaften erleben? 
Dann wird es allerhóchste Eisenbahn, dali Sie sich 

Oxyd 






0) 
O 




zulegen. Jenes legendare Computerspiel, das 
schon unzahlige Anwender zu nachtelangen Mau- 
serallys getrieben hat. Dagegen sind die Ausfluge 
von Indiana Jones so aufregend wie eine Stadt- 
rundfahrt in Castrop-Rauxel. 

Begeben Sie sich auf eine nicht ungefahrliche 
Expedition in die Ober 100 digitalen Labyrinthe von 
Oxyd, lediglich mit einer Clasmurmel und einigen, 
zufallig am Wegesrand gefundenen Gegenstanden 
ausgeriistet. 

Spielbar sind ohne weiteres 10 Ebenen. Um 
aber in den vollen GenuB des Spieles zu kommen, 
sollten Sie hin und wieder das Oxyd-Buch zu Ratę 
ziehen. Dieses Buch, randvoll mit vielen Tips und 
Tricks und noch mehr Zauberspriichen kostet Sie 
schlappe 60.- DM. Bestellen Sie noch heute. 



Oxyd erhalten Sie Im Fachhandel, Ober Public- 
Domain Versender oder direkt bei uns. Die 
Diskette kostet 5.- DM in Brietmarken (System 
angeben). Buchversand per Nachnahme (zzgl. 
10. - DM Porto) oder per Verechnungsscheck. 



Vertrieb Deutschland: 
Dongleware Verlags GmbH 
Postlach 11 63 
W-6903 NeckargemOnd 



Vertrieb Schwelz: 
Bossant-Soft 
Postfach 51 46 
CH-6020 EmmenbrOcke 



Telefon (0 62 23) 87 40 + 72 113 Telefon (0 41) 45 82 84 
Fax und BTX (0 62 23) 87 40 Fax (0 4 1) 45 92 84 

Handlerantragen erwunscht. 



DEUTSCHES LOSUNGSHEFT FUR 



WIZARDRY 7 

-Crusaders of Dark Savant- 

mit allen Karten 

DM 27,- 

+ VS-Kosten: 
NN 10,- ■ Vorkasse4,- 
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Lósungsservice Berry • Tel. 0911/7905102 
Poppenreutherstr. 3 • 8510 Fiirth 



Die Profis bei Problemen mit schweren Rollenspielen 



Losungssenrice Berry & Strothe 



DEUTSCHE KOMPLETTLOSUNGEN inki. PLANE 



• Amberslat 

• Fale-Gales of Dawn (DM 39,-) 

• Lure of the Temptress 

• Dungeon Master 

• Chaos strikes back 
■ Dragonflight 

• Indiana Jones 3 + 4 

' Bane of the Cosmlc Forge 

• WIZARDRY 7 



' Legend of Kyrandla 

• Monkey Island 1 + 2 

• Ultima 5-7 

• Ultima Underworld 

• Prophecy of the Shadow 

• Bards Tale 3 

■ THE SUMMONING 



■ Pool of Radlence 

• Secret of the Silver Blades 

■ Champions of Kn/nn 

■ Death Knlghts of Krynn 
' Dark Oueen of Krynn 

■ Eye ot the Beholder I 

• Eye ot the Beholder 2 
' Mlght & Magle 2 

' Mlght & Magie 3 

■ MIGHT & MAGIC 4 

• Elvira t t 2 

' Legend of Faerghail 

• Space Ouest 4 

• Klngs Ouest 1-6 

• Larry 1 -3/Larry 5 
' Eternam 

• Planets Edge - demnachst 



Preise fur Kpl.-Lósungen Inki. detali: Piane DM 27,- zi 
ab 3 Kpi -Losungen inki. Piane kelne Versandkosten! 



izugl. Vorsandkosten. NN DM 10.-. Vork. VS DM 4. 
Druckfehler und Preisanderungen vorbehlten 



Bestellung rund um die Uhr bei: 

Losungssenrice RICHARD BERRY 

Poppenreuther Str. 3. 8510 Fiirth 



Tel.: 0911/79051 02 
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Risky Woods 

Die Walder sind gar nicht 
mehr so risikoreich, wenn Ihr 
den Karten von Thomas Pawlik 
aus Dureń folgt. 

Stage 1: The Mountains 

Am Anfang sollte man móg- 
lichst viele Munzen einsam- 
meln. Spater, wenn man die- 
sen Level sehr schnell durch- 
spielen kann, sollte man ihn 
nicht ohne mindestens 250 be- 
treten. Urn die Zeit mu(3 man 
sich wenig kummern, da hier 
fast uberall Extra-Times verteilt 
sind. Profis beenden diesen 
Level mit 450-600 Munzen und 
ca. 30 Sekunden Zeit. Im. Shop 
sollte man nach Móglichkeit 
doppeltes oder dreifaches Fire 
kaufen. Fur das restliche Geld 
tullt man die Energie auf. 

Stage 2: The Village 
Hier gibt es nichts besonders 
Erwahnenswertes. Sollte man 
am Ende dieses Levels genug 
Zeit haben, stellt man sich 
unter den Fiesling vor dem 
letzten Aufzug und zerstórt alle 
Feinde, die von oben oder von 
vorne kommen. Profispieler 
sollten diesen Level mit etwa 
200 Munzen beenden. Im 
Shop deckt man sich mit Bu- 
merang, x2 oder x3 ein. Sollte 
man nur Geld fur Power x1 zur 
Verfugung haben, kauft man 
sich besser Axt Power x2. 

Stage 3 

Hat man Bumerangs, gibt es 
hier eine gute Taktik. Man stellt 
sich ganz einfach mit dem 
Rucken zum Endgegner und 
feuert die Bumerangs ab. 
Diese fliegen einen Bildschirm 
weit, kehren zuruck und treffen 
den Endgegner. Mit der Axt ist 
es schwieriger, da man die 
ganze Zeit springen muB. In 
beiden Fallen mufB man sich 
vor den Schussen in acht neh- 
men. Experten raumen hier bis 
zu 300 Munzen ab. 

Stage 4: The Caverns 

Hier gibt es keine Besonder- 
heiten. Man sollte den Level 
mit ca. 100 Munzen verlassen. 
Im Shop versorgt man sich mit 
Axten und Energie. 

Stage 5: The Caverns 

Den ersten Eye-Key be- 
kommt man, indem man zum 
dritten Aufzug lauft und dann 
auf der obersten Plattform bis 
zum Eye-Key durchgeht. Beim 
zweiten Mónch braucht man 
das Auge nicht zu óffnen (man 
kann hindurchschieRen, wenn 
man Axt oder Bumerang hat). 
Im Shop kauft man sich Axt 



Stage 1. The Mountains ^ UcoAs <*& 
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Stage 2. The Uillage 
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Stage 4. The Cawerns 
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Stage 5. The Cawerns 
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Stage 7. The Uillage 
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Stage 8. The Uillage 
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Stage 10. The Castle 
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Power x2 oder Power x3. 
Selbst Profis sammeln in die- 
sem Level nur 100 bis 150 

Munzen. 

Stage 6 

Fur diesen Endgegner gibt 
es keine bestimmte Taktik: 
Feuern, Ausweichen und Zer- 
stóren bringt uns ans Ziel. Man 
sollte diesen Level mit etwa 
150 Munzen verlassen (es diir- 
fen aber auch bis zu 200 oder 
300 sein). Falls man keine Axte 
mehr hat, versorgt man sich im 
Shop mit neuen. 

Stage 7: The Village 

Hier gibt es keine besónde- 
ren Tricks. Man sollte den 
Level mit ca. 100 Munzen ver- 
lassen (Profis mit ca. 200). Im 
Shop kauft man sich wieder 
Axt und Energie. 

Stage 8: The Village 

Den vierten Eye-Key muB 
man sehr schnell nehmen, da 
man sofort teleportiert wird, 
ohne es verhindern zu kónnen. 
Profis erhalten in diesem Level 
das neunte (und letzte) Leben 
und gehen mit ca. 100 Munzen 
aus ihm heraus. Anfanger und 
Fortgeschrittene sollte* nicht 
auf Munzenjagd gehen. Im 
Shop kauft man sich wieder 
Axte und Energie. 

Stage 9 

Man muf3 den Endgegner bis 
zum Ende des Scrollings jagen 
und sich dann in die Mitte des 
Bildschirms stellen. Nun 
braucht man nur noch zu sprin- 
gen und zu feuern. Achtung: 
Man sollte nicht wild herumlau- 
fen - das macht dem Endgeg- 
ner namlich Angst und er ver- 
schwindet hinter dem Bild- 
schirm, wo er vor Euren 
Schussen sicher ist. 

Stage 10: The Castle 
Dieser Level ist einer der 
schwersten in diesem Spiel. 
Man sollte auf keinen Fali auf 
Munzen spielen, aber es ist 
naturlich nicht schlecht, wenn 
man am Ende ca. 50 davon 
besitzt. Die rollenden Steine 
zerstórt man am besten mit Axt 
Power x3. Sollte man Munzen 
besitzen, erneuert man seine 
Energie damit. Spieler, die den 
nachsten Level gut kennen, 
sollten im Shop keine Munzen 
ausgeben, sondern diese fur 
eine bessere Waffe im letzten 
Level aufheben. 

Stage 1 1 : The Castle 

Dieser Level ist nicht uber- 
maBig schwer; man sollte ihn 
mit mindestens 140 Munzen 
beenden (es sei denn, man be- 
sitzt eine Waffe mit Power x3). 



Im Shop verkauft man die 
Axte, die man noch ubrig hat 
und kauft sich Fire (móglichst 
Power x3) und Energie. 

Stage 12 

Dieser Endgegner ist recht 
leicht zu besiegen; unter der 
Bedingung, dal3 man eine 
Waffe mit Power x2 oder x3 
und Energie hat. Man lauft ein- 
fach so schnell wie es nur geht 
zum Endgegner, springt auf die 
Plattform und ballert so schnell 
es geht auf seinen Kopf. Nach 
diesem Level kommt ein aller- 
liebstes Endbild und man darf 
neu anfangen! 



The 

Terminator 

2029 

Dimo Schulze aus Berlin 
ubte sich erfolgreich im Termi- 
nieren und gibt wertvolle 
Kampftips an uns weiter. Der 
Handlungsablauf beim T2029 
ist ahnlich wie bei Wing Com- 
mander, d.h. wenn man eine 
Mission nicht schafft, dann be- 
kommt man beim nachsten Mai 



eine leichtere Aufgabe und lost 
dadurch das Spiel auf einem 
anderen Weg. 

Mein Lósungsweg basiert 
auf der Erfullung aller Aufga- 
benstellungen jeder Mission. 
Es mussen also alle Aufgaben 
in jeder Mission erfullt werden, 
urn meinen Lósungsweg ais 
Hilfe anzusehen. 

Noch ein Wort zu den Befór- 
derungen und den Waffenent- 
wicklungen: Befórdert wird man 
nicht nur fur die Erfullung 
primarer Ziele, man muB auch 
schon ein paar Opportunisten 
zuśatzlich erledigen, urn einen 
Rang hóher zu steigen und 
damit die Moglichkeit neuer 
Waffen zu bekommen. Man 
sollte dafur sorgen, daB man 
nach jeder Mission befórdert 
wird. 

Bei den Waffen habe ich her- 
ausbekommen, daB die PPTs 
am besten sind. Damit kann 
man zu 99% alles erledigen. 
Ais defensive Waffen sollte 
man immer ein Auto-Doc und 
ein Comp-Tech mitnehmen, 
sofern vorhanden. Raketen 
sind meines Erachtens un- 
brauchbar, da es zu lange dau- 
ert, bis sie auf ein Ziel "ein- 
gelockt" haben. 





Mission 1: 

Zuerst zum Punkt 15, 
16 begeben und die 
Relay-Śtation vor Hun- 
ter/Killer schutzen. Ab- 
warten, bis das O.K. 
vom HQ kommt 
und dann nach 25 
28 gehen, urn 
den Underground 
Complex Leve 

1 zu gelangen. 
Von dort zum 
Eingang Leve 

2 gehen, 25, 
110. Derzu ber- 
gende Epsilon 
Telemetry liegt 
am Punkt 82, 64. 
Danach zurijck 
zur Oberflache ; 
Punkt 25, 2. unc 
Belohnung abhole 

Mission 2: 

Zerstóren der Relay 
Tower 1 und 2 an den 
Punkten 5, 108 und 43, 108. 
Danach das Comm Grid Epsi- 
lon mit Proximity Minen zer- 
stóren (Punkt 23, 111). 
Zuriick zum Punkt 25, 1. 

Mission 3: 

Zuerst zu Sgt. Hendrick be- 
geben (Punkt 10, 41). Am sel- 
ben Punkt den Rescue Beac- 
on anwenden. Dort bekommt 
man den Zutrittscode fur den 
Underground Complex 

Omega-1. Jetzt zum Punkt 
16, 47 und den Codę anwen- 
den. Der Zugang zum Level 2 
liegt am Punkt 1, 106. Zu- 
gang zu Level 3 bei 108, 67. 
Von hier zum Punkt 82, 26 
gehen und den EM Scanner, 
den Diatomic Scan und den 
Locator Beacon benutzen. 
Zuriick zur Oberflache zu 
Punkt 25, 1. 

Mission 4: 

Diese Mission muB innerhalb 
von 18 Minuten durchgefuhrt 
werden. Zum Punkt 25, 1 1 1 be- 
geben und den Codę 38473- 
Enable anwenden, urn in den 
Underground Complex zu ge- 
langen (den Codę bekommt 
man via Commlink auf den Weg 
zum Eingang). Von hier zum 
Punkt 9, 169 gehen und den 
Defense Grid zerstóren. Zuriick 
nach oben zu Punkt 25, 0. 

1. Mission 5: 

Zu den Punkten 37, 13 
sowie 37, 34 und 10, 13 bege- 
ben und dort die Satellitenan- 
lagen zerstóren. Danach die 
darunter liegenden Data-CDs 
mitnehmen. Jetzt den Sentinel 
Tower am Punkt 10, 41 zer- 
stóren, die darunter liegende 
Gamma Access Card mitneh- 
men und am Punkt 10, 46 be- 
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Computersoftware 


Junker 


Telefon 06029/7192 


Artikel 


AM 


PC 


1869 


76,90 


89.90 


A.T.A.C. 




94.90 


A 320 Airbus 


82.90 


99.90 


Abandoned Places 




76,90 


Addams Family 


64,90 


- 


Air Warrior 


76,90 


89.90 


Aqualic Games 


64.90 




B.A.T. 2 


82,90 


89.90 


Battle Isie 


76,90 


89,90 


B.C. Kid 


64.90 




Beast III 


64.90 


- 


Bug Bomber 


64,90 


89,90 


Bunny Bricks 


59,90 


- 


Casar 


64.90 


69.90 


Captive 




76.90 


Capłive Map Gen. 




39,90 


Cool World 


59.90 


- 


Crazy Cars 2 


29,90 


29,90 


Crazy Cars 3 


64.90 




Curse of Enchatia 


76,90 


76,90 


Das Schwarze Auge 


82,90 


89,90 


Dojo Dan 


64.90 




Dominium 


64,90 


76,90 


Dream Team 


64,90 


64,90 


Dungeon Master 


69.90 


76.90 


Dynablaster 


69,90 


76,90 


Elvira 2 Adven!ure 




89.90 


Elysium 


64.90 


76,90 


Eple 


69,90 


82.90 


Eye of Beholder 2 


82,90 


89.90 


Falcon Collection 


49,90 




Fighter Duel Pro 


59,90 


- 


Futurę Wars 


29.90 


29.90 


GLoc 


64.90 


- 


Gemfire 


64,90 


82.90 


Gobliins 2 


64,90 


76,90 


Grand Prix F. 1 


82,90 


99,90 


Hexuma 


89,90 


89.90 


History Linę 




89.90 


Humans 


64.90 


64.90 


Indiana Jones 4 Adv. 




99.90 


Indiana Jones 4 Act. 


64,90 


76,90 


Jet Fighter 2 Pack 




59,90 


Kaiser 


99.90 


99.90 


Kings Ouest 6 


- 


89.90 


Laura Bow 2 


- 


89,90 


Lethal Weapon 


59.90 


64.90 


Linki 


82,90 


94,90 


Links 386 Pro 




99.90 


Lords of the Rings 


76,90 


82.90 


Lordsof the Rings 2 




82,90 


Lure the Tempress 


76,90 


82,90 


Mad TV 


76.90 


89.90 


Magie Pockets 


64.90 


69,90 


Mega Sports 


64,90 l 89,90 


Monkey Island 2 


89.90 89,90 


Pacific Island 


69.90 


76.90 


Patrizier 


76,90 


89.90 


Pertect General 


82,90 


89,90 


Pinball Fantasies 


64,90 




Push-Over 


64.90 


69,90 


Ouest for Glory 3 




82,90 


Rampart 


64,90 


76.90 


Regent 


76,90 




Rooocop III 


64,90 


64,90 


Sim City Collection 




99.90 


Space Max 


69.90 


76,90 


Special Forces 


84.90 


94,90 


Stalingrad 


64.90 




Stone Age 


64.90 


64,90 


Super Tetris 


80,90 


84,90 


SWOTL 




89,90 


SWOTL Zusatz je 




49,90 


Theatre of War 


69.90 


89,90 


Ultima Underworld 




89.90 


Utopia 


69,90 


89,90 


Utopia - New World 


49.90 


- 


Uroom Datadisk 


49,90 


- 


Ween 


- 


76.90 


PC- und AMIG 


A-Spiele 


schon ab 19 


90 DM 


Beachten Sie 


insere 


nachste Anzeige in 


tierAusgabe 


Power Play L 
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Losungen: DM 


29,90 


Konsolen und ander 


e Systeme 


auf Anfrage 


m 


Versandkosten: NN 9 


OO, VK 4,00 


Frei ab DM 1 


)0,- 


Kilianstr. 9, 8752 
Telefon 0602 


Bunzenbach 


9/7192 
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DA 














- Mission WW2 1946 








Airbus A 320 
























B.A.T 2 


DA 


79.90 


76.90 


Caesar 


DA 


65.90 


56.90 


Campain 
Castrę 2 


DV 


69.90 




DA 


75.90 








65.90 




Cytron 


DA 




57.90 


Oas schwarze Auge 








Der Patrizier 


DV 






Dynablaster 


dt 


69.90 




Eye of Beholder 2 


DV 






F-15 Stnke Eagle 3 


DA 






Falcon 3.0 Mission 




5690 


— — 


Grand Prix 


DA 


82.90 




Gobliins 2 


rit 


8990 




Gunship 2000 


DA 


87.90 


7690 






55.90 




Harrier Jump Jet 


DA 


91.90 




Humans 




58.90 


55.90 


Inca 








Indi IV Action 










DV 






Kings Ouest 6 




79.90 




Laura Bow II 


DV 


75.90 




Legend of Kyrandia 
Links 386 


DV 


65.90 




DA 






Lotus 3 








Lure of Temptres 


DV 


74.90 




Might + Maaic 4 




6990 




Nigel Mansell 










61.90 
6690 




Push Over 






Ouest for Glory 3 




72.90 




Shadow of Beast 3 
















Space Ouest 5 




75.90 




Summoning 




66.90 




Waxworks 


DV 


63.90 




Wizardry 7 




82.90 






DA 


59.90 




Zyconix 


UA 


51.90 


39.90 


SOUNDBLASTER 2.0 




168.- 


*L SOUNDBLASTER 2.5 199.- 


•Cr SB-PRO 4.0 




399.- 


tl*^ SB-JUNIOR 






149.- 


ATI Stereo FX j> 


*f 


;w" 


\ 287.- 


AdLib GOLD W 


-W** 


\4S5.- 


Roland LAPC I** 






' 799.- 


Adlib Soundkarte 






125.- 


Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50 


Vorauskasse / Stammkunden DM 4.50 | 
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SHUTTLE BAY 18 LEVEL 1 




•♦security 

LEVEL 3 



HAUPT REAKTOR 



REACT0R CORE LEVEL 2 




SHUTTLE HANGAR 



BETA CARD 99,3 




3 > GAMMA CARO 
176,104 
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nutzen. Eingang Leve! liegt am 
Punkt 1 , 106. Zu Level 3 kommt 
man an Punkt 108, 67. Vom 
Level 3 zum Punkt 69, 36 bege- 
ben und den T.D.E. zerstóren. 
Return to surface point 25, 1 ! 

Mission 6: 

Diese Mission muR man 
ebenfalls in 10 Minuten absol- 
viert haben. Zum Punkt 143, 17 
begeben und in den Undergro- 
und Complex gehen. Auf Level 
1 zum Punkt 140, 83 gehen und 
den Viral-X Virus benutzen. 
AuRerdem noch den Nexus 
Control und den Launch Control 
zerstóren (sie befinden sich im 
gleichen Raum). Zuruck zur 
Oberflache4, 21. 

Mission 7 (Finał Mission): 

Man ist jetzt mit einem Shuttle 
zu Sky Nets Space Platform ge- 
flogen, urn sie zu terminieren. 
Man fangt im Shuttle Ray 18- 
Level an. Jetzt sofort ins Securi- 
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ty-l_evel begeben, dort aus den 
Nebenabschnitten die Access 
Cards holen und damit die 
Schleusen zu den vier Reakto- 
ren offnen. Die Reaktoren zer- 
stóren und dann ins Reactor 
Core-Level gehen, urn dort den 
Detonator am Hauptreaktor zu 
benutzen. Jetzt hat man noch 30 
Sekunden Zeit urn zum Shuttle 
Hangar auf dem Shuttle Bay 1 8- 
Level zu kommen. Argert Euch 
nicht, wenn es Euch nicht gleich 
gelingt; ich habe auch ein paar 
Anlaufe gebraucht. 

Hat man das geschafft, ist Sky 
Net vernichtet und Ihr kónnt 
Euch auf die Abschluf3sequenz 
freuen. Schafft man es jedoch 
nicht, dann gibt es auch eine Se- 
quenz (namlich die Vernichtung 
der Menschheit). 

Die Koordinaten fur die Ac- 
cess Cards kann man aus der 
Grafik entnehmen. Sucht Euch 
das Ziel fur die Terminierung 
aus, aber seid schnell! 



Spelkasting 

Armin Stóter aus Passau 
wandelt auf Ernie Eaglebeaks 
Spuren. Wer die meisten 
Hasen aufreiBt, der gewinnt. 

Der dritte Teil der Spellca- 
sting-Reihe spielt sich in Fort 
Naughtytail (angelehnt an Fort 
Lauderdale) ab, wo sich jedes 
Fruhjahr Studenten aller Uni- 
versitaten treffen. Im Mittel- 
punkt stehen Strand und Par- 
ties. 

Auch Ernie ist mit anderen 
seiner Bruderschaft dort vertre- 
ten. Leider bekommen sie am 
Strand Arger mit den Jungs 
von Getta Lodda Yu der St. 
Weinersburg Academy of 
Magie. Es kommt zu einem 
Wettstreit in den verschieden- 
sten Disziplinen. Die unterlege- 
ne Universitat wird fur die 
nachsten funf Jahre vom 
Strand verbannt. Das kann 
Earnie naturlich so nicht hin- 
nehmen, man denke nur an die 
vielen hubschen Madchen und 
dereń Strandmode... 

Saturday: 

Heute findet die Anreise 
nach Fort Naughtytail statt, wo 
dann die Ausgangsbedingun- 
gen fur den Wettkampf mit den 
Studenten mit Getta Lodda Yu 
(in Zukunft immer Glys ge- 
nannt) geschaffen werden. 
AuGerdem werden noch einige 
allgemeine Vorbereitungenm 
getroffen. Das Spiel beginnt mit 
einem Traum: das Spellbook 
nehmen, dann warten, bis die 
Frau erscheint und mit ihr 
reden, bis ein neuer Spell 



(Woo Spell) im Spellbook ist. 
Diesen Spell casten und dann 
mit der Frau... 

Wenn der Traum vorbei ist, 
bis auf die Trophy alles neh- 
men. Vor dem Haus ist ein flie- 
gender Teppich, auf den man 
sich setzt und wartet, bis alle 
da sind und ebenfalls sitzen. 
Dann den Anweisungen im 
Handbuch folgen. 

Ober Fort Naughtytail mul3 
man alle Gegenstande einzeln 
vom Teppich werfen, man fin- 
det sie aber spater wieder. 
Nach der Landung den ande- 
ren ins Hotel folgen. Zimmer 1 7 
liegt im Keller (Ground), also im 
Aufzug G drucken. Dort ange- 
kommen den Mantel (Cloak) 
ausziehen und ab an den 
Strand und warten. 

Wenn die Glys auftauchen, 
gibt es eine kleine Auseinan- 
dersetzung, die durch Gewicht- 
heben entschieden wird. Wenn 
Moe an der Reihe ist, die Ge- 
wichte (Smali, Medium und 
Large Barbell) zu heben, wird 
er mit dem Frimp-Spell etwas 
unterstutzt. 

Nachdem er gewonnen hat, 
schlagt jemand einen richtigen 
Wettstreit vor und erklart gleich 
den Ablauf. 

Ais nachstes brauchen wir 
etwas Geld. Im Souvenir Shop 
gibt es einen UPPSSY-Spell zu 
kaufen. Dieser wird durch Off- 
nen der Spellbox ins Spellbook 
ubertragen. 

Damit geht es zum Casino 
(liegt im Zentrum des Dorfes), 
wo der neue Spell gleich aufs 
Casino angewandt wird. Jetzt 
auf jeden Fali speichern und 
dann im Casino Ruelotto spie- 
len, dabei immer auf die 6 set- 
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zen. Bei einem Gewinn sofort 
.wiederspeichem, nach mehre- 
ren verlorenen Spielen neu 
laden. Wenn man ca. 1800 
Goldstucke hat, kann man auf- 
hóren. 

Mit dem Geld einen Slimfish 
im Fischmarkt und den Num- 
bered Key vom Rummy in der 
Groggery kaufen. 

Am Mouth of Cave die Keule 
(Haunch) nehmen und damit 
zum End of Road gehen, dort 
ablegen. Die Handschuhe aus 
der Cliff Road und vom Cliff 
Bottom den Koffer (Trunk) mit- 
nehmen, ihn und die darin ge- 
fundene Spellbox offnen. 

Im Souvenir und Hardware 
Shop alles kaufen alles kaufen, 
im Pawn Shop nur die Color 
Bomb und die Spellbox (gleich 
offnen). 

Im Laufe des Spiels benótigt 
Earnie so viele Gegenstande, 
da3 er unmóglich immer alle 
dabeihaben kann. Ich schlage 
vor, die nicht benótigten in der 
Hotellobby abzulegen und 
gebe immer an, welche mitge- 
nommen werden mussen. Also 
in die Lobby zuruck, alles bis 
auf das Spellbook und die 
Schaufel ablegen, ins Seafood 
Restaurant (Tourist Trap) 
gehen, hinsetzen, Bisque be- 
stellen und essen. Alles neh- 
men und nach Norden gehen. 
Earnie wird nun zum ersten 
Mai festgenommen, aber daran 
gewóhnt man sich bald und es 
gibt jedes Mai einen Weg aus 
dem Gefangnis; diesmal durch 
einfaches Graben (Dig). 

Zuruck im Hotel geht es in 
die 9. Etage, wo sich schon 
eine erhebliche Schlange ge- 
bildet hat und wir eine alte Be- 
kannte aus Spellcasting 101 
und 201 wiedersehen. Nach ei- 
nigem Warten kaufen wir ein 
Ticket, das uns angeboten 
wird. Nach weiterem Warten ist 
unsere Nummer drań und es 
geht ins Zimmer. Dort wird zu- 
erst der Koffer und dann die 
darin befindliche Spellbox 
geóffnet. Alles andere in die- 
sem Raum bleibt einem selbst 
uberlassen. 

Ais nachstes ist das Light- 
house an der Reihe, wo sich 
im ersten Stock eine Gilde be- 
findet. Dort bekommt man eine 
Gliihbirne (Bulb) und eine Ab- 
handlung (Treatise). Im Fort 
liegt etwas Moos (Moss) in der 
Kanone. 

Das war's dann fur den 
Samstag. Zuruck in die Lobby, 
alles ablegen und schlafen. 

Sunday: 

Heute steht der erste Wett- 
bewerb an: Wer feiert die beste 
Party? Da das erst am Abend 
stattfindet, bleibt uns noch eini- 




ge Zeit fur verschiedene Vor- 
bereitungen. 

Wir brauchen Spellbook, 
Handschuhe und die Color 
Bomb. 

AuBerdem sollte die Abhand- 
lung gelesen werden, wenn 
das nicht schon geschehen ist, 
sie braucht aber nicht mitge- 
nommen zu werden. Urn ca. 
9.00 a.m. gibt es Schlamm- 
Catchen in der Sandbar. So- 
bald Roxanne auftaucht, be- 
kommt sie die Handschuhe. 

Nachdem sie gewonnen hat 
und wieder verschwunden ist, 



gehen wir 
zum End of 
Road, wo der Hund 
gestem die Keule be- 
kommen hat. Der Hund 
und die Keule sind weg, 
dafur ist ein Loch im Zaun, 
durch das wir nach Westen ge- 
langen. 

Die Spellbox nehmen und 
offnen, weiter nach Westen bis 
zum Maże Gamę und bei Level 
hard spielen. Eine mógliche 
Lósung ist: BGKW YNBP 
YRKW GNB (ohne Leerzei- 
chen eingeben). 

Wieder raus aus dem Maże, 
alles nehmen und nach Suden. 
Dort ist es viel zu trist, also mit 
der Color Bomb etwas Farbę 
hineinbringen. Wer will, kann 
jetzt unten ins Lab gehen und 
machen, was er will (benótigt 
wird das Lab aber erst spater). 

Auf dem Ruckweg in der 
Windswept Road anhalten, 
SPUNJ ROOT und das See- 
pferdchen nehmen. Den Gro- 
cery Shop ebenfalls leerkaufen, 
alles in die Lobby legen auBer 
Spellbook, Wood und Studfin- 
der. 

Urn ca. 7.00 p.m. erscheinen 
ein paar heiBe Braute (Bim- 
bos), genau richtig fur unsere 
Party, die in Zimmer 331 3 statt- 
findet, wohin wir jetzt gehen. 
Sobald die magischen Pilze 
(Platę of Magie Mushrooms) 
gereicht werden, greifen wir sie 
uns (Grab Platę). Auf dieser 
Party tauchen zuerst die Bim- 
bos und dann die Judges auf. 
Sobald die Bewertung abge- 
schlossen ist, kónnen wir uns 
in der Lobby schlafen legen. 

Monday: 

Heute geht es ans Sandbur- 
genbauen. Wir brauchen: 
Spellbook, Conch Shell, Moss, 
Bulb, Key, Bolt und Shovel. 

Das Sandburgenbauen fin- 
det am Blather Beach statt. wo 
wir die Schaufel an Sis weiter- 
geben. PEAWEE Sid bringt 
ihm seine kindlichen Ideen 




zuruck. Ais nachstes besorgen 
wir uns alles aus dem Surf 
Shop. Die Pili und die Falsies 
bringen wir in die Lobby, bevor 
wir wieder zum Wettbewerb 
gehen und die Bewertung ab- 
warten. Wenn alle weg sind, 
bleibt ein Right-Handed Rat- 
ched zuruck, das wir nehmen 
und zur Brucke bringen. Dort 
wird es mit dem UPPSSY-Spell 
schnell in ein Left-Handed Rat- 
ched verwandelt, das wir zu- 
sammen mit dem Bolt dem 
Mann geben. Ober die repa- 
rierte Brucke geher* und das 
Tuft nehmen. RATANT 
RATANT, wodurch der 
RATANT-Spell schnell zum 
RATTAN-Spell wird. RATTAN 
Conch. Das Seepferdchen 
nehmen und das Spellbook mit 
dem Moss ins Nest legen 
(RATTAN=>RATANT). Das 
Spellbook wieder nehmen und 
zur Bank nehmen. 

Den Banker muB man erst- 
mal aufwecken, bevor man ihm 
den Schlussel geben kann. Die 
Schachtel, die er bringt, auf- 
sperren, offnen und die beiden 
Spellboxes aufmachen. Im Pro- 
spector Shop gleich nebenan 
wird die Gliihbirne repariert und 
wir kaufen eine Fackel (Torch). 

Jetzt zum Lighthouse und 
dort auf die Frage, ob man die 
Aufgabe gelóst hat, mit "Ja" 
antworten. Dort gibt es auch 
gleich die nachste Aufgabe, fur 
die wir aber alles ablegen mus- 
sen (am besten im Erdge- 
schoB), dann nach Westen, die 
Spellbox offnen (keine Angst, 
der Spell wird nur einmal 
benótigt). 

In den Ozean springen. An 
der Wreckside die Auster (Oy- 
ster), am Sunken Ship das Me- 
daillon und in der City View 
den Case of Lotion nehmen. 



In Mer City trifft man eine 
Meerjungfrau, die naturlich ge- 
gruBt wird, worauf sie uns in 
ihre Hóhle mitnimmt. Dort fin- 
den wir eine Schriftrolle (Scroll) 
und gehen dann wieder. 

Im Museum nehmen wir das 
Ei und lesen die Inschrift auf 
der Platte (Plaque). 

Im Harbor Bottom finden Wir 
eine Falle (evtl. warten), die wir 
offnen, um alles hineinzulegen. 
Am Sea Bottom die Beeren 
essen, wodurch wir wieder 
menschlich werden und am Kai 
(Wharf) landen. Unsere Sachen 
werden auch bald aus dem 
Wasser gefischt. Alles nehmen 
und das Medaillon anlegen. 

Im Hardware Storę die Aus- 
ter offnen und die Perle dem 
Mann geben: 

Mit dem Perlenstaub ins 
Lighthouse, wiederum "Yes" 
angeben. Beim Runtergehen 
fallt man uber ein Halsband 
(Collar), dieses und andere Sa- 
chen nehmen, zuruck in die 
Lobby gehen, alles ablegen. 

In dem Ei befindet sich ein 
weiteres Seepferdchen. 

Tuesday: 

Heute stehen der Wettbe- 
werb im Turmspringen und im 
Drinks mixen (und trinken) auf 
dem Programm. 

Dazu brauchen wir: Spell- 
book, Tuft, Roc Cali, Strawber- 
ries und Absorption Pili. 

Am Pool warten, bis es los- 
geht. Vince bekommt den Tuft 
und wenn Ralph gesprungen ist 
BLOW CALL. Danach muBte 
der Pool zerstórt sein, der Con- 
test ist gewonnen und Earnie 
wird verhaftet. 

UPPSSY Celi, in die Sand 
Bar, dort RATANT SPUNJ=- 
>SPURJ und warten, bis der 
Wettbewerb losgeht. Mit dem 
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SURJ-Spell wird die Erdbeere 
vergró6ert, mit FOY Strawberry 
wird ein Daiquiri daraus. 

Damit ist der Mix-Wettbewerb 
gewonnen und der Trink-Wett- 
bewerb beginnt. 

Wenn der Judge zum Trinken 
auffordert, wird die Pili genom- 
men und der Daiquiri ist sofort 
weg. Wenn man das T-Shirt hat, 
ist der Tag erledigt - man uber- 
nachtet wieder in der Lobby. 

Wednesday: 

Heute stehen Miss Wet-T- 
Shirt und der Stierkampf an. 

Dazu brauchen wir: Spell- 
book, Bottle, Platę, Slimfish, 
Falsies. Torch und T-Shirt. 

Nachsehen, ob die Falsies 
noch trocken (dehydrated) sind, 
wenn nicht UPPSSY Falsies. 

Zum Beach by the band- 
stand gehen, RATANT BIP 
(BIP=>BIM) und warten. 

Wenn Mona und Roxanne 
auftauchen, bekommt Mona die 
Falsies. und Roxanne das T- 
Shirt. Der UPPSSY-Spell ver- 
bessert dann Roxannes Chan- 
cen ais Miss Wet-T-Shirt. 

Wenn der Wettbewerb vorbei 
ist, bleibt ein Krug (Jug) liegen, 
den man nimmt und zum 
Mouth of Minę geht, wo der 
Goldsack liegt. 



Nach Osten in die Minę, 
zweimal nach Nordosten, den 
Krug mit Wasser fullen, nach 
Siidosten und Suden gehfs 
wieder raus. 

Der Stierkampf beginnt ca. 
5.00 p.m., dann spatestens dort 
sein und die Flasche óffnen. 

Earnie mulB dann leider in 
die Arena. 

Wenn er drin ist, BIM BULL 
und den Inhalt der Flasche in 
den Trog (Trough) geben. 

Ein paarmal mit dem Tuch 
wedeln und auch dieser Wett- 
bewerb ist gewonnen. 

Die nachste Station ist mai 
wieder die Zelle. Diesmal hilft 
die Ratte, die man mit den 
Magie Mushrooms futtert. 

Abends trifft man sich im 
Club Club. 

Kurz nach 9 beginnt eine 
Schlagerei, in die wir mit KIT- 
CHEMY PIPĘ, RATANT KIT- 
CHEMY (KITCHEMY=>BOT- 
CHEMY) und BOTCHEMY 
PEEL eingreifen. 

Kurz darauf erscheint Lola 
(ja, die Lola), die wir naturlich 
gruRen. 

Dann geht es zum zweiten 
Mai heute in den Knast. Dies- 
mal hilft der Slimfish (essen) 
und damit ist der Mittwoch erle- 
digt. 



Thursday: 

Heute gibt es Surfen und 
den Braunungswettbewerb. 

Wir brauchen: Spellbook, 
Jug (mit Wasser), Case of Loti- 
ons, Collar und Bread. 

Wie wir schon sehr fruh am 
Morgen erfahren, mussen wir 
Fred aufwecken, der in Zimmer 
2925 schlummert. Er wird recht 
unsanft mit kaltem Wasser aus 
seinen Traumen geholt. Den 
Krug kónnen wir danach in der 
Lobby lassen. 

Wenn wir zum Surfwettbe- 
werb, der an der Snack Bar 
stattfindet, gehen, mussen wir 
unbedingt das Medaillon tra- 
gen. 

Nachdem Fred fertig ist, sur- 
fen wir (Surf). 

Damit ist das Surfen beendet 
und wir mussen uns um den 
Braunungswettbewerb kum- 
mern. Die Lósung dafur gibfs 
im Lab (siehe Sunday). 

Also auf ins Lab und alle 
Tubes aus dem Case in das 
Faf3 (Vat) werfen und wieder 
herausnehmen. 

Am Blather Beach treffen wir 
die anderen wieder und geben 
Fred alle Tubes. Dann werden 
die Tubes verteilt. Mit der ubrig 
gebliebenen braunt man sich 
selbst. 



Wenn auch dieser Wettbe- 
werb bewertet und naturlich 
gewonnen ist, leert sich der 
Strand und zuriiek bleibt 
etwas ErdnuRbutter. 

Damit geht es zu Cliff Bot- 
tom; die Qualle sucht das 
Weite und in der Kiste sitzt ein 
Seehund, dem das Halsband 
verpa(3t wird und den man 
zum Lighthouse bringt. 

Zum dritten Mai "Yes" ant- 
worten und auch dieser Tag 
ist abgehakt. 

Friday: 

Letzter Tag. Es finden das 
Volleyballmatch und das My- 
stery Event statt. 

Aul3er dem Spellbook 
benótigen wir nur das Rust 
Spray. 

Um 9.35 a.m., wenn die 
Glys gerade beginnen wollen, 
lassen wir die Luft aus dem 
Bali (HISINFISA BALL). 

Dann sind unsere Spieler 
drań, also blasen wir den Bali 
wieder auf (HUFINPUFA 
BALL). Das geht abwechselnd 
so lange weiter, bis wir ge- 
wonnen haben. 

Nachster Treffpunkt ist die 
Arena um ca. 12.30 p.m., wo 
man eine Pfeife bekommt. Gut 
Pfiff! 



CrAMES 



Computerspiele fur: 

Arni0 a Se 93 Mega Drive 



Atan 



i ST 



C64 



Lynx 
CDTV 



IBM ^o ó 

Game-Gear ^o/^ 



Landwehrstr. 32a/Ecke Schillerstr. 
8000 Miinchen 2 
Tel. (089) 557665 

Mo.-Fr. 9-18.30 Uhr. Do. 9-20.30 Uhr, 
Sa 9-14.00 Uhr. la. Sa. 9-16.00 Uhr 



Landsberger StraBe 135 
8000 Miinchen 2 
Tel. (089) 5022463 

Mo.-Fr, 10-18.30 Uhr 
Samstag 9-13 Uhr 



Jakobsplatz 2 
8500 Niirnberg 
Tel. (0911)203028 

Mo. 13-18 Uhr. Di.-Fr. 9-18 Uhr 
Samstag 9-13 Uhr 



Computershop und Gamesworld 
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Wenn man aufgefordert wird, 
abwechselnd pfeifen und war- 
ten, bis die Leute wieder ver- 
schwinden. 

Das Mystery Event beginnt 
um 2.00 p.m. am Beachedwha- 
le Bvd. 

Kurz darauf verlaRt ein 
Wachmann das Aquarium und 
verliert einen Schlussel. Dieser 
óffnet eine Tur im Aquarium, so 
daR wir nach Osten und nach 
unten gehen kónnen. 

Die gefundene Spellbox wird 
geóffnet, und dann wird das 
Fundament mit dem UPPSSY- 
Spell erschuttert. 

Zuruck zum Boulevard, war- 
ten, bis das Aquarium einsturzt 
und den kleinen Tintenfisch 
nehmen. 

Nach der Wertung wartet 
wieder das Gefangnis und 
diesmal rucken wir den Gitter- 
staben mit Rost zu Leibe. 
Spruhen, warten und raus. 

In die Lobby gehen. Fur den 
SchlufB brauchen wir: Spell- 
book, alle Seepferdchen, 
Scroll, Torch und Whistle. 

RATANT GESSIBUB (GES- 
SIBUB=>DESSIBUB). 

Zum Mouth of Minę gehen. 
E-NE-NE-E: 



Den Baby Squid gibt man 
dem Giant Squid. 

E: 

Box óffnen. 

E-E-N-E-E-E-S-E-E: 
Sweet Seahorse ins Bad 
legen. 

N-N-N-W-S-W: 

Fuzzy Seahorse ins Nest im 

Baum legen. 

W-N-N-W: 

Pfeifen, an der Pyramide 
hochklettern und das Soggy 
Seahorse in die Terrine 
(Tureen) legen. 

W-W-W-S-S-S: 

Das letzte Seepferdchen in 

den Topf (Pot) legen. 

E-N-E-E: 

Auf den Thron setzen. 

OKEEDOKEEYO BULL, 
zweimal warten, DESSIBUB 
BULB, alles nehmen und nach 
Suden gehen. 

Jetzt sollte die Gratulation 
zum Perfect Score erscheinen. 
Viel Spaf3 noch beim Nach- 
spielen! 



MC 

Donaldsland 

(Amiga) 

Ebenfalls von Chris Koch 
aus Langenhagen kommt der 
Cheat fur MC Donaldsland. 
Seid Ihr im Screen, in dem Ihr 
die Anzahl der Spieler einstel- 
len konnt, tippt Ihr einfach 
"KID" ein. Der kleine Bursche 
fangt an zu hupfen. Gehen 
Euch im Spiel alle Leben fló- 
ten, werden sie automatisch 
wieder auf 99 aufgefrischt. 
Driickt Ihr "Return", bekommt 
Ihr eine Card. 



Assasin 



Der Level-Cheat zu Team 1 7 
neuem Spiel stammt ebenfalls 
von Chris Koch. Im ersten 
Level den ersten Baum auf der 
linken Seite bis ganz (wichtig!) 
nach oben hochklettern. Nun 
"ACEVIEWFROMUPHERE- 



LEYELCODES: 



1: 

2: 
3: 

5: 
6: 

7: 
p . 

9: 



LEVEL 
LEVEL 
LEVEL 
LEVEL 
LEVEL 
LEVEL 
LEVEL 
LEVEL 
LEVEL 
LEVEL 10: 
LEVEL 11: 
LEVEL 12: 
LEVEL 13: 
LEVEL 14: 
LEVEL 15: 
LEVEL 16: 
LEVEL 17: 
LEVEL 18: 
LEVEL 19: 



DARWIN 

ANDIE PANDY 

GET A LIVE 

CARLCS 

HO WIE 

MCCBLE 

CSL 

THE HUKBLE CNE 

PIJCIE 

MILES TC NE 

WAB WAR WAR 

JMCKINNON 

UNLUCKY 

BLUE MCNKEY 

RED DWARF 

BAD TASTE 

THE KITCHEN 

CJ 

SCRT IT OUT 



LEVEL 20 

LEVEL 21 

LEVEL 22 

LEVEL 23 

LEVEL 24 

LEVEL 25 

LEVEL 26 

LEVEL 27 

LEVEL 2° 

LEVEL 29 

LEVEL 30 

LEVEL 31 

LEVEL 32 

LEVEL 33 

LEVEL 34 
LEVEL 
LEVEL 

LEVEL 37 

LEVEL 38 



35 
36 



Humans 
(Amiga) 

Von Fritz Sochor aus Stall- 
wang stammen die Level- 
Codes zu Mirage Lemmings- 
Clone The Humans. 



SMART 

VILLA 5BCRC2 

EARLY MCRNING 

BCRC4LEEDS1 

EASY LIFE 

JIMS TIES 

PARKVIEW 

NICENEASY 

GREEN CARD 

CCOKIE 

MALCY MALC 

RAVING BURK 

YCU GOT IT 

SGNIMMEL 

MINISTRY 

MAD FREDDY 

BIZARRE 

FREE SCOTLAND 

APPLE JUICE 



MATĘ" (ohne Leerzeichen) ein- 
tippen. Der Screen sollte nun 
flackern. Mit "P" das Spiel fort- 
setzen. Ihr habt nun unbe- 
grenzte Energie und ein paar 
Tasten sind zusatzlich belegt. 

1 -6 = Levelwahl 
S = Extrazeit 

E = Teleporter zum Endgeg- 
ner 
W = frischt alle Waffen auf. 



Beast3 
(Amiga) 



Robert Wenegor aus Pader- 
born kennt den Cheat, der 
Euch unsterblich macht. Wah- 
rend des Vorspanns "DADDY 
DRAW THIS FOR ME + "Re- 
turn" eintippen (amerik. Tasta- 
tur und Leerzeichen beachten). 
Auf dem Bildschirm erscheint 
ein Smiley-Gesicht und Ihr habt 
unbegrenzte Energie, die Ihr 
mit den linken und rechten 
"Cursor"-Tasten an- und aus- 
schalten konnt. 



Indiana 
Jones 4 



Patrick Muhl aus Graven- 
bruch geht elegant allen Pru- 
geleien aus dem Weg. 

Sollte Indy im Spiel auf Nazis 
oder Wustenpatrouillen treffen, 
druckt man wahrend des 
Kampfes einfach mai auf die 
"0" im Ziffernblock und unsere 
Gegner kussen uns die FuBe. 
Besonders praktisch im Atlan- 
tis-Labyrinth. 



Clik-Clak 
(Amiga) 

Alle Level-Codes fur das ita- 
lienische Denkspiel gefallig? 
Sandro Barolo aus Frankfurt 
hat sie fur uns aufgeschrieben. 



Level 


Code 


2 


3518 


3 


6382 


4 


8427 


5 


2385 


6 


5924 


7 


1267 


8 


7208 


9 


6532 


10* 


5012 


11 


6511 


12 


8502 



72 



2/93 



Die PC-Profis 




Legen Sie Wert auf 


•• 


] qualifizierte Beratung? 


] rasche Lieferung? 




| łachgerechten Versand? 


] gunstige Preise? 




... dann sollten Sie unseren 


Service kennenlernen! 




Nice Price 


1869 - Handelssimulation 


84.90 


A-Train 


97.90 


Aces ol Ihe Pacific 


79.90 


• Alone in the Dark 


91.90 


• Amazon 


79.90 


A.T.A.C. 


74.90 


Baltle Isle 


84.90 


Bundesliga Manager Pro 


59.90 


Civilization 


95.90 


Crisis in Ihe Kremlin 


91.90 


Curse ol Enchantla 


84.90 


Das Schwarze Auge 


84.90 


Der Patrizier 


89.90 


Oynablasters 


69.90 


• F15 Strike Eagle III 


98.90 


First Samurai 


64.90 


Hexuma 


84.90 


Hlstory Linę 1914-1918 


89.90 


Indiana Jones 4, dl. 


89.90 


• King'sQuest6 


84.90 


Laura Bow 2 ■ Amon Ra 


79.90 


Legend ol Kyrandia 


79.90 


Links 386 Pro 


89.90 


Lure ol the Temptress 


69.90 


Mega Lo Mania 


79.90 


Mighl & Magie IV 


69.90 


Powermongcr 


79.90 


• Prophecy ol Ihe Shadow 


7850 


Ouest for Glory 3 


79.90 


Ramparl 


69.90 


Rex Nebular 


74.90 


Rise of the Dragon 


74.90 


• Sherlock Holmes 


89.90 


Siege 


64.90 


Sim Ant 


97.90 


Spellcasllng 301: Spring Break 


64.90 


Star Contro! 2 


79.90 


Summer Challenge 


63.90 


• Task Force 1942 


94.90 


The Summonlng 


74.90 


Theatre ol War 


74.90 


Ultima Underworld 


84.90 


Ultima VII: The Black Gate 


74.90 


Wing Commander II 


89.90 


Wing Commander II SO 2 


39.90 


Wlzardry 7 


69.90 


In Kiirze lieferbar 


Buming Steel, Comanche. Darkmere, Oobliins 


2. Harrler Jurno Jel. Inca. Legend ot Valour, 


Lemmings 2, Ullrabols. Spellcraf 


Strike 


Commander. The Legacy, Tornado, waxworks, 


X-Wing. Rulen Sie an, wir halten Sie geme 


■ul dem Lautendenl (• Bel Druckleg 


ng noch 


alchl lieferbar. Vorbettellung móglich.) 


Telefon 069 / 646 885 18 


Telefax 069 / 646 886 18 


Artifex Computer GmbH 




Anton-Burger Weg 147a, 6000 Frankfurt 70 


Versandkoston: Nachnahme 9.00 OM. 


Vorauskasse 6.00 DM. Auslandsbesteliun- 


gen nur Vorauskasse 15.00 OM. Alle Prei- 


se in DM. Irrlumer und Preiiinderungen 


vorbehalten. 





WICHTIGWICHTIGWICHTIG 



Diese Anzeige ausschneiden, 

einstecken, weiterzeigen ! 



JETZT NEU IN ESSEN 



GAMIE STOR li 



Computer - & Videospicle 
ROttenscheider StraBe i 8 1 4300 Essen 



MEGA DRIVE 
GAMĘ BOY 



ATARI ST 
SUPER NINTENDO 



IBM PC 
AMIGA 



Besuchen Sie jetzt unser neues Ladenlokal oder rufen Sie uns an: 



Tel.: 0201/77 72 25 



B« mu; eMten Sie KompleUlosungen {'ud. 

"plam mi łtUutewumi) fcii (fast) ule Muen 

"falleiupiele. Am Heupiel w: 



X 





Buck Kogers 1 & 2 

Cruise Tora Corpse 

GmuuaGfiaaa 

Mm 

Das schwarze Auge 
Death Knights ofKrynn 
Dungęon Master 
EcoDuest 
Elvira 1 & 2 
Etemam 

EyeoftheBolderl&2 
Fate - Gates of Dawn 
Heimdall 



Immortal, the 

Kathedrale, die 

Kings Ouest 5 & 6 

Laura Bow 2 

Legend 

Legend of Kyrandia 

i-ords of Doom 

Lure of the Temptress 

Mighl and Magie 3 & 4 

Monkey Islandl & 2 

Obitus 

Pirates 

Planet 9 from outer Space 

Pools of Darkness 

Police Quest 3 

Prophecy of the Shadow 

Suest for Glory 3 
ex Nebular 
Robin llood Advcnture 
Sherlock Holmes 
Shining in the Darkness (MD) 



Space Ouest 4 
Spirit or Advenlure 
Star Trek Adventure 
Summoning, the 
Treasures of sav. Frontier 
Ultima 6 & 7 
Ultima Underworld 
Warriors etcmal Sun (MD) 
Waxwork 



6&7 



lk->lL-llu|it;i.-iiAon 1-J--20 Uh.r. 
sonsl ArVrunv.'inl\wrl?T r ~ 



Preise flir einc UJsung 25 DM plus Nachnahme 9 DM (Ausland 20 DM) traw. 4 DM bel Wirkatsc (Ausland 5 ()M1. Bei 
Bc«teflun«en ab 75 DM eatfaBcn die Portokot t cn. Druckfchlcr. Imflmcr und PreUlnderungea behaltęn wir uns vor. 



fflagie Linę 



i Markus MUlf 
erhardtstrasse- 
IOOO Berlin 21 



' Tei. : 030/391 84 95 




Inh. Christa Esser 




flMIGfl PC 

Aces Mission WW2 1946 -.- 44.- 

Air Warrior, DA 73.- 87.- 

Amberstar, DV 78.- 87.- 

Aquatics Games, DA 56.- -.- 

Archer MacLeans Pool 51. 

B.A.T. 2, DV 82.- 87, 

BC Kid, DA 51, 

Comanche, DA 94, 

Combat Classics, DA 59, 66, 

DarkSeed 1.5 , DV 67, 73, 

Das Schwarze Auge, DV 77, 86, 

Dynablaster. DA 70, 73, 

Dynatech, DV 56, 70, 

F-15 Strike Eagle 3 , 92, 

Falcon Mission Disk 59, 

Fantastic Worlds. DA 82, 87, 

Formula One GP, DA 80, 92, 

Gunship 2000. DA 80, 97, 

Gunship2000Scen;nio -, 59, 

Harrier Jump Jet. DA 61, 92, 

History Linę, DV 84 - 84, 

Indiana Jones 4, DV 87.- 94, 

Jimmy White Snooker, DA 72, 66, 

KGB,DV -.- 63.- 

Kings Quest 6, DV -.- 84.- 

Legendof Kyrandia, DV 66, 66, 

Links 70, 80, 

Links386PRO ,- 87, 



' bei Drucklegung des Mi 
noch nicfli lieferbar 



50, 
56!- 



87, 



flMIGfl PC 

Lotus Turbo 3, DA 51, 

Magic Pockets 45, 66, 

Might & Magie 4, DV -, 87, 

Nigel Mansell GP, DA 59, 63, 
Oxyd,DV 59, 59, 

Pinball Fantasies, DA 59, 
PushOver,DA 59, 70, 

Quest for Glory 3 , DV ,71 , 

liaron Mission Disk -.- 51, 
Red Zonę 
Rex Nebula, DA 
Road Rash, DA 
Sensible Soccer 92/93, DA 51, 
StarTrek,DV -.- 70, 

Summer Challenge. DA 66, 

Task Force, DA s -.- 92, 

Tomato Gamę, DA 65, 

Wing Commander 1/2. DV 87, 76, 
WWF2.DA 51, 59, 

XWings.engl. -.- 87, 

Zyconix, DA 37, 51, 

Mouse 400dpi 59, 

X-Copy Tools 75, 

Turboprint Prof. 2.0 149, 

.512 Kb fur A500 65, 

♦SoundGalaxyNX ,299, 

Soundblaster 2.0 dt. -, 185, 

Soundblaster Pro Standard -.- 359, 




Software - Cartridges, sowie Software fur andere Computer- Systeme 



ESSER -SOFT KOLN 

Goldfasanenweg 14 
5000 Koln 30 



Telefon : 0221 / 58 61 17 
Telefax : 0221/58 49 46 
BTX : ESSER#SOFT 



Versandkosten: Bei Vorkasse DM 7.00 1 bei Nachnahme Ibst DM 9.00; 
UPS DM 12.00 1 Ausland nur Vorkasse per EC-Scheck DM 15.00 

Preisanderungen und Druckfehler vorbehalten 
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Sensible Soccer 

Daniel ReiBer und Rainer 
Dohm aus Numberg sind die 
Meister der Bananenflanke. 

AnstoBvarianten: 

- Man paBt von Spieler A, der 
den AnstoB ausfuhrt, zu sei- 
nem Nachbam B und der gibt 
weiter auf den am Fliigel ste- 
henden Spieler C. Von dort 
aus gibt man einen geraden, 
diagonalen PaB in Richtung 
gegnerisches Tor, wo schon 
Spieler A oder B (oder beide) 
warten. Der Sturmer hat nun 
freie Bahn auf das Tor. 

- Spieler A pa(3t zu Spieler B, 
der auf dem linken Flugel steht. 
Dieser bewegt sich diagonal in 
Richtung Seitenauslinie und 
paBt diagonal in die Mitte. 
Spieler A ist mitgelaufen und 
nimmt dort den Bali an. Nun 
hat er wie bei der vorherigen 
Variante freie Bahn. 

Eckballvarianten: 

- Spieler A paf3t auf den her- 
angekommenen Spieler B. 
Dieser rennt ein kurzes Stuck 
parallel der Torauslinie in Rich- 
tung Strafraum und schieBt 
stark angeschnitten auf das 
Tor. 

- Spieler A pafBt parallel der 
Torauslinie zu dem im Straf- 
raum stehenden Sturmer B, 
der dann angeschnitten den 
Bali in das Tor zirkelt. 

- Fur die Spezialisten mit viel 
Fingerspitzengefuhl und gutem 
Timing bietet sich die "Hole in 
One" Eckballvariante an. Man 
kann sie aber nur nach unten 
erfolgreich durchfuhren (nach 
oben kann man bestenfalls 
einen Pfostentreffer erreichen, 
der dann mit ein biBchen 
Gluck vom Gegner ins Tor be- 
fórdert wird). Man flankt den 
Bali angeschnitten direkt ins 
Tor (viel, viel uben!). 

Abstof3variante: 

- Der Torwart schieBt stark 
und angeschnitten in den An- 
stoBkreis. A lauft zum Bali, 
dribbelt kurz zum gegneri- 
schen Tor und paBt zu Spieler 
B. B rennt zwischen den bei- 
den gegnerischen Abwehrspie- 
lern durch und kann so unge- 
hindert auf das Tor schieBen. 

Einwurfvarianten: 

- Spieler A wirft zu B. Dieser 
paBt zu C. C spielt in der Mitte 
zu D, welcher von der anderen 
Seite angelaufen kommt, den 
Bali annimmt, kurz zum Tor 
dribbelt und abzieht. 

- A wirft zu B. Der schieBt 
stark und hoch (móglichst an- 
geschnitten) zum Tor. Auch 
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hier mu3 das richtige Feeling 
entwickelt werden. 

Abwehrvariante: 

- A wird von einem oder meh- 
reren Gegnern in der eigenen 
Abwehr bedrangt. Er pal3t 
zuruck zu Mitspieler B, die 
Gegner folgen dem Bali in 
Richtung Spieler B. B schieBt 
angeschnitten an den Gegnern 
vorbei. Dort steht der Spieler A, 
der sich mittlerweile freigelau- 
fen hat. Er nimmt den Bali an 
und kann nun in die Offensive 
gehen. 

Angriffsvarianten: 

- Spieler A bewegt sich parallel 
zur Seitenauslinie in Richtung 
gegnerisches Tor. Kurz bevor 
er den Strafraum erreicht, 
schieBt bzw. flankt er hoch und 
stark aut das Tor. Dort kann 
der Bali entweder direkt in das 
Tor fliegen oder er wird von 
einem Sturmer B angenommen 



und ins Tor geschossen oder 
gekópft (siehe Zeichnungen). 

- A bewegt sich auf das geg- 
nerische Tor zu. Bevor er von 
einem Gegner angegriffen 
wird, paBt er auf den Flugel zu 
Mitspieler B. B vollendet nun 
den DoppelpaB, indem er dia- 
gonal zu A paf3t, der dann den 
TorschuB ansetzen kann. 

Allgemeines: 

- Sollte man durch gluckliche 
Umstande zu einem Elfmeter 
kommen, rat es sich immer erst 
ein wenig zu warten, bevor 
man schieBt. 

- Hat man das Hinspiel in 
einem Pokal verloren, sollte 
man fur das Ruckspiel eine 
langere Spielzeit wanien. 

- Ist man im Hinspiel so gut 
gewesen, daB man 6:0 oder 
hóher gewonnen hat, kann 
man im Ruckspiel getrost die 
Esc-Taste betatigen, da man 
schon in der nachsten Rundę 



steht (oder ist Eure Mann- 
schaft so blód und verliert 
noch 7:0 ?!). 

- Es ist in jedem Falle die 
5-3-2-Taktik allen anderen vor- 
zuziehen, da die eigenen 
Spieler fur die Varianten stets 
gut plaziert sind. Bei einem 
gegnerischen AnstoB kann 
man leicht dem Gegner den 
Bali abnehmen. Dann verfahrt 
man nach einer der Angriffs- 
varianten weiter. 
- Urn einen Fehler, der oft 
vom Computer begangen 
wird, auszunutzen, muB man 
wie in Zeichnung 7.6 verfah- 
ren. Der Gegner versucht in 
der eigenen Abwehr, bei 
einem Einwurf zum Torhuter 
zuruckzuwerfen, aber unser 
Spieler A steht zwischen 
ihnen. Er kann nun den Bali 
leicht annehmen, sich umdre- 
hen und angeschnitten am 
Torhuter vorbei in das Tor 
schieBen. 



- Es ist moglich, gezielt einen 
Eckball herauszuschinden. 
Spieler A bewegt sich auf 
dem Flugel in Richtung geg- 
nerische Torauslinie. Er wird 
von einem oder mehreren 
Gegnern von hinten angegrif- 
fen. Nun muB er das Tempo 
verlangsamen, so daB der 
oder die Gegner in ihn herein- 
rutschen und den Bali zu 
einer Ecke klaren. 

- Zur Abwehr ist es ratsam. 
gegen die Laufrichtung des 
Gegners zu gratschen. Da- 
durch wird der Bali meist nach 
vorne gespielt und es bietet 
sich eine gute Konterchance. 



■ftfflSW SJtft 
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Amazon- 

Guardiansof 

Eden 

Thorsten Schwetzel aus 
Neukirchen - Vluyn ist heile aus 
dem Dschungel zuruckgekom- 
men und bringt wichtige Papiere 
mit. 

Wahrend des Spiels sollte 
man Jason uber die Tastatur 
steuern, da dies wesentlich ein- 
facher und praziser ist ais uber 
die Maussteuerung. Zudem ist 
es an manchen Stellen auch 
unmóglich, Jason nur uber die 
Maussteuerung zu bewegen. 

Chapter 1 : 

Zuerst begibt sich Jason ins 
Laborgebaude. Hier betritt er 
seinen Raum (erste Tur), wo er 
den Anrufbeantworter abhórt. 
Nun óffnet man den Schrank 
und nimmt sich die Flasche mit 
dem Alkohol. AnschlieRend holt 
sich Jason die Ratte aus dem 
Kafig und benutzt sie nach Ver- 
lassen des Raumes sofort mit 
der Sekretarin. 

Nachdem sich diese aus dem 
Staub gemacht hat, óffnet man 
das kleine Schrankchen an der 
Wand und nimmt sich zwei 
Schlussel (unten links und 
unten Mitte). 

Nun betritt man Allen's Labor 
(2. Tur). Hier zieht Jason den 
Wurfpfeil aus der Wand. Jetzt 
liest man sich die beiden her- 
umliegenden Bucher durch, 
bevor man den Raum wieder 
verlaBt. 

Jason betritt nun den Raum 
ganz links am Ende des 
Ganges, wo ihn der Boss uber 
das Verschwinden seines Bru- 
ders aufklart. 

Man findet sich zu Hause 
wieder. Jason óffnet das Paket 
mit dem Briefóffner und nimmt 
sich den Brief. 

Chapter 2: 

Neben dem Brief liegt noch 
ein Schlussel, der ebenfalls ein- 
gesteckt wird. 

In Allen's Labor benutzt man 
nun den "Cabinet Key" mit dem 
Schreibtisch, in dem man ein 
Tonband findet. Mit dem "Dis- 
play Case Key" óffnet Jason 
den Glasschrank und nimmt 
sich das kleine blaue Flasch- 
chen. Uber dem Schrank hangt 
ein Blasrohr, das man ebenfalls 
mitnimmt. 

Nun betritt man wieder Jaso- 
n's Labor. Hier mixt man den In- 
halt des blauen Flaschchens mit 
dem Alkohol. Das Resultat wird 
auf dem Brenner grun gebrut- 
zelt. In die grune Mixtur tunkt 
man nun den Dart ein. Auf dem 
Parkplatz óffnet Jason den Kof- 



ferraum des grunen Wagens 
mit dem grunen Schlussel- 
bund und schnappt sich Zange 
und Brecheisen. Jetzt fahrt man 
mit dem Auto zuruck nach 
Hause. 

Hier bemerkt Jason einen 
Ring, den er sich sofort 
schnappt. Zusatzlich spielt man 
das Tonband aus Allen's Labor 
auf dem Rekorder ab und no- 
tiert sich die Kombination. 

Jetzt geht man zuruck ins La- 
borgebaude, wo man durch die 
groRe Tur links neben der Ma- 
schine geht. 

Hier klettert man rasch den 
Baumstamm hoch, wo man mit 
den Blasrohr den Dart-Pfeil auf 
dem Wachmann schieBt (vorher 
Pfeil mit Blasrohr benutzen). 
Bevor jetzt der Bar kommt, 
trennt man die Kette am Mullei- 
mer mit der Zange durch und 
nimmt sich den Schlussel 
neben dem Kleidungsstuck. 

Dieser Schlussel paBt ins 
SchlolB der braunen Tur im obe- 
ren Teil des Bildschirms, die 
uns dann den Weg in die 
"Hóhle" freigibt. 

Chapter 3: 

• Kaum hat Jason den Raum 
betreten, verla3t er ihn auch 
wieder, um sich die Mulltonne 
zu nehmen. Mit ihr betritt er den 
Raum wieder und ist so auch 
schon den lastigen Roboter los. 

Man betatigt den roten Schal- 
ter und benutzt das Brecheisen 
mit der Schublade unten rechts. 
Den darin befindlichen Kompaf3, 
die Kartę und den Mikrofilm 
nehmen wir naturlich mit. 

Zuruck in Allen's Labor óffnet 
man den Safe hinter der Dart- 
scheibe mit der Kombination 
und nimmt sich das Geld. Mit 
dem Kleiderbugel im Gang 
kann man das blaue Auto auf 
dem Parkplatz knacken, wor- 
aufhin man dort das Licht ein- 
schaltet. 

Zuruck im Labor erzahlt man 
dies sofort der Person, die das 
Mikrofilm-Lesegerat "bewacht". 
Diese ist man dann auch sehr 
schnell los. 

Nachdem Jason den Mikro- 
film mit dem Lesegerat benutzt 
(und naturlich auch mai kurz 
durchgelesen hat) kann er mit 
dem Auto zum Flughafen fah- 
ren, wo ihn ein Flugzeug nach 
Cuzco bringt. 

Chapter 4: 

In Cuzco óffnet Jason die Tur 
des LKWs und hebt die runter- 
gefallene Zigarettenpackung 
auf. Auf dem LKW befindet 
auRerdem noch ein Kanister, 
den man naturlich auch mit- 
nimmt. 

Bevor man jetzt zum Ticket- 
schalter geht, klaut man vom 
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Fahrrad noch 

schnell die Luft- 

pumpe. An dem 

Ticketschalter gibt 

an dem Beamten 

ein biBchen Geld, 

woraufhin er 

Jason ei- 

\ ne rotę 

Mitglieds- 

karte uber- 

reicht. 

Man gibt 

diese in der 

Bar dem Bar- 

keeper und 

spricht dann 

die Piloten an. 

Einer er- 

klart sich 

dann bereit, 

Jason nach 

Rio Blanco zu 

fliegen. Kaum 

im Flugzeug, 

mochte der Pilot 

auch schon, daB 

wir mai eben raus- 

hupfen. 



Chapter 5: 

Da ein Sprung 
aus einem fliegen- 
dem Flugzeug 
nicht gerade ge- 
sundheitsfórdernd 
r> N ist, offnet Jason 
P ( \ den Huhnerkafig 
** A (warten bis der Pilot 
'Tm waiting" sagt). 
Die Huhner kónnen ihn dann 
dazu uberreden, fur uns aus 
dem Flugzeug zu springen. Je- 
doch ergibt sich jetzt ein neues 
Problem: Das Flugzeug sturzt 
ab. Jason befestigt den herum- 
liegenden Fallschirm am Tur- 
griff und betritt das Cockpit. Urn 
eine Bruchlandung hinzulegen, 
zieht man am linken Steuerrad, 
am mittleren Hebel und an dem 
Schalter rechts neben dem lin- 
ken Steuerrad. 

Nach der Bruchlandung 
schiebt man die Kiste beiseite 
und offnet die darunterliegende. 
Das darin befindliche Gummi- 
boot blast Jason mit der Luft- 
pumpe auf. Damit kann man 
nun das sinkende Flugzeug 
verlassen. 

Chapter 6: 

Zuerst klaut man etwas Pfef- 
fer vom Wagen, der ungefahr 
in der Mitte des Bildschirms 
steht. Jetzt betritt man das 
"Lokal". Hier muB man aufpas- 
sen, denn jedesmal, wenn man 
hier etwas Unerlaubtes macht 
(z.B. etwas klaut), darf die Frau 
am Tresen nicht zusehen. 
Bevor man hier zuschlagt, redet 
man erst einmal ein paar Worte 
mit ihr, verlaBt kurz das "Lokal", 
betritt es dann aber sofort wie- 
der. 



Jetzt sind die zwei Manner 
am Tisch verschwunden, 
haben aber ein nettes Trink- 
geld dagelassen. Zusatzlich 
nimmt man sich von dem ubrig- 
gebliebenen Essen ein biBchen 
Kasę. Auf dem 2. Tisch liegt ein 
Feuerzeug, das Jason eben- 
falls einsteckt. 

Jetzt mischt man den Pfeffer 
unter das Essen (vorher mit 
dem auf dem Tresen liegenden 
Messer kleinhacken). Dieses 
Messer wird im weiteren Ver- 
lauf des Spiels noch sehr nutz- 
lich sein. Nach dem kleinen An- 
fall der Person, die uns den 
Weg ins Hotel versperrt hat, 
kónnen wir es endlich betreten. 
Zuerst benutzt man das Geld 
mit dem Telefon, hebt den 
Hórer ab und wahlt die Num- 
mer. 

Nachdem es dreimal getutet 
hat, hangt man wieder ein. Jetzt 
legt man den Kasę in die Mau- 
sefalle und nimmt sich das Geld 
aus dem Mauseloch. 

Zuruck im Lokal begegnen 
wir Maya. Ihr geben wir auf ihre 
Fragen folgende Antworten: 
"1952, 3 sisters and 1 brother, 
Wild Women". 

Jetzt verlaBt Jason das Lokal 
und kauft bei dem Handler die 
Munition, den Spaten, das 
Fischnetz und die giftige Wur- 
zel. Jason lehnt die Leiter. die 
am Lokal steht, an die Hotel- 
wand und stupst das Schild mit 
dem Stock (liegt am Ufer) an. 
Von der Person, die eben zuvor 
Schlage bezogen hat, bekommt 
Jason zur Belohnung einen 
Klumpen Gold. Nun kann man 
sich zu Maya ins Kanu gesellen 
und lospaddeln. 

Chapter 7: 

Wahrend uns Allen Feuer- 
schutz gibt, bauen wir mit Hilfe 
der Metallplatte und dem Holz- 
haufen eine Barrikade. Nun ver- 
sorgt man Allen mit neuer Muni- 
tion. Maya benutzt nun die vom 
Baum herunterhangende 
Schlingpflanze mit der Brucke, 
die Jason nun uberqueren 
kann. Allen jedoch schafft das 
nicht so ganz. 

Chapter 8: 

Damit uns der Kapitan auch 
mitnimmt, geben wir ihm die Zi- 
garetten und zusatzlich noch 
den Klumpen Gold. Dafur 
schmeil3t er uns spater auch 
uber Bord, behalt dummerwei- 
se aber Maya bei sich. Am Ufer 
wartet Jason, bis der Wach- 
mann vorbei ist, und nimmt ein 
Schilfrohr von der anderen 
Seite, bevor er das Wasser mit 
der Wurzel vergiftet. 

Jetzt kann er ungestórt zum 
Schiff schwimmen. Hier wartet 
man erneut die Patrouille ab, 



und klettert dann aufs Schiff. 
Hier muB man immer aufpas- 
sen, daf3 man nicht zufallig der 
Wache begegnet. Ungefahr in 
der Mitte des Schiffes offnet 
man die Kiste und nimmt sich 
die Harpune. Diese legt man in 
die Vorrichtung am Rumpf des 
Schiffes ein (vorher muB diese 
aber noch gedreht werden). 

Bevor der Wachmann 
kommt, muB man noch eine 
Kiste wegschieben, damit die 
SchuBlinie frei ist. Kommt er 
jetzt in SchuBweite, schieBt 
man ihn uber Bord. 

An der ersten Kajutę kann 
man durchs Bullauge ins Schiff 
sehen. Jason nimmt sich den 
herumliegenden Schlussel mit 
der Angelrute und offnet damit 
die Tur zur zweiten Kajutę, die 
er dann betritt. 

Jason verbarrikadiert jetzt die 
Tur und bastelt sich aus der Fla- 
sche im Wandschrank, aus 
dem Tuch und dem Feuerzeug 
einen Molotow-Cocktail, den er 
aus dem Bullauge wirft. Durch 
das Feuer wird der Kapitan ab- 
gelenkt und wir kónnen das 
Schiff fluchtartig verlassen. 

Jason und Maya sind nun bei 
einem Eingeborenenstamm zu 
Besuch. Urn den Eingeborenen 
zu beweisen, daB wir im Guten 
kommen. muB Jason zuerst 
den Feuerwerkskórper ins 
Feuer werfen (dieser befindet 
sich in der vorbeischwimmen- 
den Kiste, die mit dem Netz ein- 
gefangen werden muB). Die 
Eingeborenen geben sich aber 
noch nicht zufrieden. Sie wollen, 
daB wir das kleine Kind heilen. 

Kein Problem: Man benutzt 
den Wurm unter dem Stein mit 
der Angel und fangt damit den 
Fisch. Der kommt in den Sup- 
pentopf. Jetzt nimmt man sich 
die Pflanze am linken Bild- 
schirmrand. Die kommt auch in 
die Suppe. 

Zu guter Letzt kommt noch 
etwas Wasser aus dem Kani- 
ster dazu. Jason nimmt sich 
jetzt den Schópflóffel aus dem 
Zelt, und gibt dem Jungen damit 
etwas von der Suppe. 



Chapter 9: 

Jetzt gehfs mit dem Kanu 
weiter. An der ersten Abzwei- 
gung nimmt man den unteren 
Weg. An der nachsten und 
ubernachsten jeweils den obe- 
ren. An der letzten Abzweigung 
schlagt man am besten wieder 
den unteren Weg ein. 

Am Ziel angekommen, gibt 
Jason dem alten Mann den 
KompaB und die Kartę - und 
schon gehfs weiter in den 
Dschungel. Jason legt nun die 
Holzplanke auf den Stein und 
katapultiert Maya nach oben 



(Maya muB sich hierfur auf den 
linken Teil der Piankę stellen 
und Jason springt dann vom 
Baumstumpf auf den rechten 
Teil). AnschlieBend kann Maya 
den Baum uber die Schling- 
pflanzen erklimmen. 

Oben angekommen, 

schwingt sie sich a la Tarzan 
auf die andere Seite und wirft 
Jason das Seil zu, woran er 
hochklettem kann. Nun zieht 
Jason Maya im Korb nach 
oben, woraufhin sie das Baum- 
haus betritt. 

Chapter 10: 

Zu Beginn nimmt sich Maya 
den Schlussel vom Skelett am 
Fenster (Brust) und offnet damit 
die Truhe. Die Pergamentrolle 
nimmt sie dann an sich. Mit der 
Machete hackt sie am rechten 
Bildschirmrand ein Skelett frei. 
welchem sie auch sofort mit der 
Machete die Brustplatte ab- 
nimmt. Dort befindet sich ein 
gruner Edelstein, den Maya 
ebenfalls einsteckt. Jetzt fahren 
Jason und Maya mit dem Kanu 
weiter (oben, unten, unten, 
oben). 

Chapter 1 1 : 

Zuerst nimmt man sich die 
Kette (in der Nahe des Toten 
am oberen Zelt), dann den 
Schlussel (in der Hand des 
Toten links vom oberen Zelt). In 
der Kiste zwischen den beiden 
unteren Zelten findet Jason 
einen Geigerzahler, womit er 
auch sofort fleiBig auf die Suche 
geht. Am starksten schlagt die- 
ser am Busch des oberen lin- 
ken Baumes aus, wo Jason 
auch schon bald eine Pfeilspitze 
findet. 

Dann tankt Jason den Jeep 
mit dem Kanister aus dem obe- 
ren Zelt auf (Tankdeckel nicht 
vergessen; liegt in der Nahe). 
Jetzt startet man den Jeep mit 
dem Schlussel. Die Seilwinde 
legt man zum Baumstamm, wo 
sie mit der Kette befestigt wird. 
Nun betatigt man den Hebel an 
der Seilwinde und zieht den 
Stamm hoch. Unter der Ecke 
des Tuches befindet sich eine 
Kiste mit Dynamit, das Jason 
naturlich mitnimmt. 

Weiter geht die Reise mit 
dem Kanu (oben, oben, oben, 
unten, oben). Am Ziel ange- 
kommen, fallen Jason und 
Maya einen Wasserfall hinunter. 
Am anderen Morgen wird Maya 
angeschossen und verschwin- 
det unter dem Wasserfall. 
Jason folgt ihr. 

Chapter 12: 

Unter dem Wasserfall 
schiebt Jason den Ast zur 
Seite, woraufhin eine Geheim- 
tur erscheint. Urn sie zu óff- 
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nen, muf3 die Pfeilspitze mit 
der Gravur benutzt werden. 
Nachdem der Geheimgang 
betreten wird, sucht man am 
besten hinter dem zweiten 
Pfeiler Schutz, denn hier ist 
man auch vor den Schtissen 
der Verfolger sicher. 

Wenn diese die Bogen- 
schutzen niedergeschossen 
haben, legen wir eine gezun- 
dete Sprengladung an den 
zweiten Pfeiler und verschwin- 
den (dies bekommt den Verfol- 
gern auBerst schlecht). Da 
man jedoch fur einen Eindring- 
ling gehalten wird, werfen 
einen die Amazonen in die 
Ameisengrube. 

Chapter 13: 

Jetzt sollte man sehr schnell 
vorgehen. Zuerst schneidet 
man die herunterhangende 
Blume mit dem Messer ab, so 
da3 die Flussigkeit herunter- 
tropft. Jetzt nimmt man den 
Stab und die Schuhe. wovon 
aber nur die Senkel ubrigblei- 
ben. Jason bastelt sich nun aus 
Senkel, Stab und Messer eine 
Waffe. 

Jetzt schiebt man den Schild- 
krótenpanzer gegen die Wand 
und stellt sich drauf. Wenn jetzt 
die Riesenameise ankommt, 
wartet man bis sie von der her- 
untertropfenden Flussigkeit ge- 
troffen wird. Ist die Ameise ab- 
gelenkt, nimmt man sich die 
Fackel und sticht mit der Waffe 
auf die Ameise ein. Der Endse- 
quenz steht nichts mehr im 
Weg. 



Das Schwarze 
Auge 

Hier der zweite Teil von 
Ugo Orzinculos Mammutló- 
sung zu Attic's Rollenspiel- 
knaller. 
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powertips 

Dinosaurs 
(Super NES) 

Eine wahre Cheat-Flut sand- 
te uns G. Karos aus Wangen- 
Haslach. Um im prahistori- 
schen Jump'n'Run-Spektakel 
Dinosaurs fur kurze Zeit urwer- 
wundbar zu werden, gebt ihr 
folgende Tastenkombination 
ein: X und oben, links, A und 
links, R, rechts, Y und links. Y 
und rechts, Select und unten. 
"A und links" bedeutet dabei, A 
gedruckt halten und das Steu- 
erkreuz nach links drucken. 
Wer fur immer unzerstórbar 
durchs Spiel wetzen will, be- 
nutzt folgenden Cheat, den Ihr 
zusatzlich zum ersten eingebt: 
B und rechts, R und rechts, B 
und oben, X und oben, R und 
rechts, B und oben, X und 
links, Select und unten. Habt 
lhr's geschafft, ertónt ein liebli- 
ches Klingelzeichen. 




MONATS 



Alien3 
(Mega Drive) 

Der Tip. des Monats und 
damit die 777 Marker gehen an 
Peter Muller aus Koln fur seine 
toll gezeichneten Karten zum 
nicht eben leichten Action- 
Spektakel Alien 3. Besonders 
Alien-Jagern, die bis jetzt mit 
dem knackigen Zeitlimit zu 
kampfen hatten, kommen die 
ubersichtlichen Karten wie ge- 
rufen. 




Mario-Fans aufgepaBt! Das 
beste Super-NES-Spiel des 
Jahres durchzuspielen, ge- 
hórt wohl zum Traum aller 
Nintendo-Freunde. So bekam 
ich die grof3e Aufgabe, Super 
Mario Kart durchzuspielen, 
um allen Mario-Kart-Ver- 
zweifelten mit dem Tip aus 
der Redakłion aus der 
Patsche zu helfen. Zwei 
Wochen, vier Joypads und 
drei Dutzend Nervenzusam- 
menbruche spater war es 
vollbracht: Der witzige Ab- 
spann wurde bewundert. 
Ironie des Schicksals und 
emeuter Motivationshammer: 
Das Moduł offenbarte die 
extrem schwierige 150-ccm- 
Klasse, an der ich bis heute 
machtig zu knacken habe. 
Nichtsdestotrotz habe ich in 
den Tips aus der Redaktion 
alle meine Erfahrungen mit 
der rasanten Gang um den 
Klempner Mario zusammen- 
getragen. Bowser und Kon- 
sorten sollten Euch nun keine 
Probleme mehr bereiten. 

Mega-Drive-Fans hingegen 
durfen sich an den Alien-3- 
Karten erfreuen und mit dem 



Taz-Man/a-C heat den tas- 
manischen' Vielfra3 zum 
ersehnten Abspann geleiten. 
Fur den nachsten Monat 
erwarte ich von Euch eine 
wahre Fiut an tollen Tips, da 
der Weihnachtsmann hoffent- 
lich ganze Modulstapel bei 
Euch vergessen hat. Springt 
also ein Obermotz nach einer 
seltsamen Tastenkombina- 
tion vom Eiffelturm oder ver- 
fuhrt Sonic nach funf herz- 
haften Klopfern aufs Moduł 
seinen Freund Tails, nehmt 
Euch eine Postkarte, schreibt 
Euren Tip auf dieselbe, klebt 
die Briefmarke daneben und 
schickt das Kartchen an die 
POWER PLAY. Die Adresse 
findet Ihr wie immer auf der 
Inhaltseite unserer POWER- 
TIPS. 

Allzeit eine Handvoll Extra- 
waffen und Power-Up's im 
RAM, wunscht Euer 



/Ć0CBlJ~~r 



Taz-Munią 
(Mega Drive) 

Auch die Jagd mit dem tas- 
manischen Vielfraf3 nennt einen 
Cheat ihr eigen: Im Titelbild ein- 
fach auf beiden angeschlosse- 
nen Joypads A, B, C und Start 
gleichzeitig drucken. Wer im 
Spiel pausiert und B druckt, ist 
unverwundbar - wer C druckt, 
springt schnurstracks ins nach- 
ste Level. Herausgefunden hat 
dies M. Yilmaz aus Bamberg. 

Wings2 
(Super NES) 

Und nocheinmal G. Karos aus 
Wange-Haslach: Die Wings-2- 
PaBwórter durften anfallende Pi- 
lotenprobleme schnell beheben. 
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KONT 



Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten odersuchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen ComputerfaTis die Gele- 
genheit. fur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der April- 
Ausgabe (erscheint am 10- Marz '93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 
1. Februar '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende 
Auftrage werden in der Mai-Ausgabe '93 (erscheint am 14. April '93) veróffentlicht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhefter. 



Bitte beach ten Sie: Ihr Anzeigen text darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 



C64/C128 



Infocom: Suche dringend Enchanter, Spell- 
breaker, Culthroals, Plundered Hearts, 
Moonmist. . Hollywood H Zahle sehr gut. Maxim 
Szenessy Tel. 04122/53378 

Netzteil. Floppy. Joysticks, Turbo Access, Turbo 
Process, 4 MHz, sowie Orig., Games zu verk. 
Tel. 02330/70061 



Verk. C64 + Floppy. 15 Orig. Spiele. Datsette. 
Disk-Box. 2 Joys, 2 Bucher, fur C64, Cadr.. 
Nordigpower SW Drucker (Citizen 1 20 D auch 
fur PC), tiir 300 DM Tel. 05144/8794 Marcel 

Verk. C 64 mit Mon. , Drucker. Floppy. 50 Disks. 
Datasette. Fachlit., Moduł Aktion Power. VB 
600 DM. Philip Heuser, 7104 Obersulm 1 . Tel. 
07130/9747 



Die besle C64-PD-Sof1: Anw., Spiele. Musik, 
Bilder, Demomaker. Megademos mit Plasma 
und Vek1orbobs wie aufm Amiga. Nur das Be- 
ste von iiber 5000 Prg., plus alle Neu- 
erscheinungen. Keine Gewinnerzielung, dazum 
relnen Selbstkostenpreis (ca. 90 Pf. pro Disk) 
J.D. Maltander, Stichwort:C64 , Knutstr. 28, 4290 
Bocholt 



KauW. verk. und tausche PD-Sort, habe 1200 
Prg., Disk ab 10 DM. gratis Demo-Disk ber T, 
Siedenberg, Tannenweg 11. 3160 Lehre5 

Verk. C64H. Floppy. Farbmon.. FmalC. III, 15 
Bucher. Ober 1 00 Disk 50C64-Mag. 1 984- 1 987. 
6 Module, Mouse, 2 Joys 3 Diskbox, 1 Orig. 
Spiel, 100% o.k. VHB. 500 DM. 
Tel. 02174/4421 



Verk.C64 II. Floppy 1541 II, 100Disks, Joysticks. 
Datasette mit ca. 10Kass..alles I00%o.k.,f0r 
400 DM, alles i O., Verp. Tel. 07803/4653 
Frank Harter 

Verk. Farbdrucker Commdore MPS 1550 C 
noch nicht benutzt. NP ca. 550 DM, Orig. verp 
nur 350 DM. Tel. 06404/7013 od. 64613 



Zu verschenken, gibfs bei mir nichts, C64 <- 
Floppy 1541 II, Drucker GF-TXP 1000, Dala 
Mouse, Joysticks, Soltware. VB 600 DM. 
Tel. 0208/662381 ab 16 h 



C 64 II, 1 541 II. je 6 Monate alt, ca. 250 Spiele, 
z.B. Bundesliga M. , Diskbox, Joysticks, nur 450 
DM, M Tushaus, 5600 Wuppertal 2. 
Tel. 0202/553746 



Verk. C 64 II, 1541 II, Cartridge III. Geos 2.0, 
240 Disks. uber orig. Pirates. Mouse. 2 
Diskboxen, alles 100 % o.k. Tel. 04638/1456 
Simon VHB 500 DM 



Verk C 64 mit Mon. u. Datasette. Topzustand, 
499 DM, Selbstabholer, Angeb. an: Andre Ott. 
Oststr. 24, O-9250 Mittweida 



Verk. C 64 mt Floppy 1 541 II, Reset, Datasette. 
ca. 60 Disks, Locher, Orig. Zak MC Kracken, (ur 
nur 300 DM. Angeb. an: Asmus Gunnar. Karl- 
Llebknecht-Str. 28, 0-2594 Bad Sulze 



Suche fur den C64 folgende Games: TV Sports 
Football, TV Sports Basketball, Blades of Steel. 
Suche auch andere Sportgames, Thomas 
Albath, Hinter den Garten 3, 7776 Owingen 



C64, Dolphin DOS 3.0. 1541 II, Disklocher, 
2 Diskboxen, 1 60 Disks. Joysticks, Mausmatte, 
Maushalterung, Maus, 350 DM. Tel. 06020/ 
2536 Silvio 



Verk.RantatSX 64 TragbarerC64m. Farbmon. 
+ Floppy, gg. Gebot, M-1 Maus. Paddles, 
Lightpen, Papierrollen, Farbstiftef. 1520. Nordic- 
Modul. Tel. 04421/26967 



Verk. C 128 D, Drucker, Mon., Datasette, 
Joystick, Bucher, alte Comp. Zeitschriften, 
Happy, 64er, ASM, PP, VB 600 DM. 
Tel. 02832/8176 ab 18 h 



Suche dringend Shadow of the Beast CDR 
zahle sehr gut. Tel. 02334/45445 Thomas Fox 

Suche Bards Tale 1 , 2 und 3, nur kpi,, dt. Orig., 
mit Ani. fur C64. Tel. 08191/8671 ab 18 h 
Markus 

Verk. C 128 D mit int. Floppy 1571, Farbmon. 
1 901, Leerdisks, Software, Lit, fur nur 450 DM. 
Technisch und optisch nw. Tel. 05202/5577 



Verk. C64 Disk, World, California. Wintergames, 
Super Oumtett 5 Spiele zu |e 15 DM. Grand 
Monsterslam 25 DM. Kass. Benetta, Slaine 
Adv. 15 DM. Tel. 05224/6687 

Verk. C 64 Disk; Bards Tales I. II je 19 DM, 
Bards Tales III 25 DM, Stein d. Weisen. 64er 
Abenteuerspiele, Vol. 2, C Lympics |e 19 DM. 
Tel. 05224/6687 



Verk. Star LC 10, Nadeldrucker fur C64/128. 
Kabel, Interface, Ong. HB fur nur 400 sFr. 455 
DM Tel. 0041/619014310 Lorenz 



Halt. Verk. alteren C64, Floppy 1541, ca 150 
Disks, HB, fur 200 - 250 DM. Cornelius Schiilef , 
Maulbronnerstr. 1, 7032 Sindelfingen Tel 
07031/801462 



Sammler suchl Rollen- und Strateglespiele 
sowie Advenlures. Auch Oldies. Nur Orig., Tel. 
06151/895159 Jurgen 

Verk, North 4. South, Mission L., Gamę Over I + 
II, Collection, Gremllns. Western Games. Tel 
0731/382937 Marco 

C 64 + Floppy 1541 - Farbmon 
Datasette. 3 Joysticks. Schnellademodul, 150 
Spiele VHB 600 DM. Tel. 069/649488 

Verk.C 64 II, Floppy. 20 Disks. Spiele. Wert 200 
DM, Datasette, 8 Cass. Finał C. III. 2 Joysticks, 
zus.450DMVB,A H Leistner.AmFoersterweg 
36, 1260Strausberg(O) 



Verk- C 64 II, Floppy 1541 II, Joysticks, Orig 
Spiele, z.B. Mc Kracken, Turrican, Rainbow 
Island + ca. 65 besp. Disks m. Box 300 DM Tel 
0631/16502 



Amiga 



Verk. Orig. z.B. R-Txpe II, Lethal E., Aqu., 
Gauntlet, Neb. . Ork, Bubble Bobble, Alienbread, 
Prison. Gods. Tel. 05382/6106 

Battle Isle, Populous II je 30 DM, Z-Out, 
Masterblazer je 15 DM, Double Bill 40 DM, 
Lotus II 25 DM, Powermonger25 DM, Tiebreak 
20 DM. Tel. 07731/25775 Stephan 

Zu verk. A 500, Kick 1 .3, 1 Jahr alt, 1 MB, 2. LW, 
1084 S. Mon., 3 Joys, 1 Maus, 2 Boxen. 120 
Disks, 18 Zeitschriften, Haube, zus. 900 DM. 
Tel 02366/83544 Weiss 



Verk, A 500. Mon. 1 084, 2 LW, 1 MB, 24-Nadel- 
Drucker, Abdeckhaube, div. Bucher, 80 Disks, 
3 Joysticks, orig. Dokum. Refl.. VB 1 100 DM. 
Tel. 02265/9258 




Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieflen laRt, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



Verk. EOB. Powermonger. Special F., SSS, 
Indy 500, Tie Break, je 45 DM, oder tausche gg. 
Die Gen., DSA oder Johmn M. Football, lieber 
Tausch ais Verkaul. Tel. 07123/32192 

Verk. orig. Civilisation 45 DM, Spec. Forces 35 
DM, Das Schwarze Auge 45 DM, Ba. Isle 35 
DM, B. Isle Data 30 DM. zzgl. NN-Geb„ alles 
1a-Zustand, Ralph Laubenbacher. Tel. 08731/ 
71374 



Verk, EOB, IVII, Cruise for a Corpse, James 
Pond 2, Ca~daver fur je 35 DM, und Champions 
of Krynn und Pirates fur je 30 DM. Tel. 0731/ 
6021511 Moritz 



A 500, 1 MB Farbmon. Stereo 2. LW. 100 % 
o.k., m.it 38 Spielen div. Fachlit.. Zub.. NP Ober 
5000 DM, FP. 1300 DM fur Selbstabholer. Di, 
Do. Sa. und So. ab 14 h. Tel. 030/2168214 



Verk. Monkey Island II. Epic. Hunt tor Red, 
October Ghosbusters II, Untochables. Mig 29. 
Special F., Shock Wave. Toyota Celica. Tel 
07904/8744 Steffen 

Verk. A 500. 1 MB, 1084 S, Mon., ext. LW, 2 
Joys, 1 6 Orig. Spiele. z.B. F Samurai, Turrican. 
1. 2. Exe of the Beholder. 3 Diskboxen, 200 
Disks fflrnur 900 DM, Tel. 0234/860408 Daniel 

Verk Bandrt Kmgs 40 DM, Populous II 30 DM, 
Kmgs B., Megalomania dt 20 DM, habe alle 
SSI Rollenspiele. Prelse aut Anfrage auch kpi. 
Tel 06173/62511 



Orig. zu gunstigen Prelsen, z.B. Carl Lewis 
Challenge 45 DM. Listę antordern von Amiga, 
PC, C64, G.B. Sega und Nintendo Spiele. Tel. 
04361/1365 



Verk. Rainbow Islands, NewZealandSt.. Beach 
Volley. Nebalus I, Rodiand, Tausche auch gg. 
Mega Twins oder andere Games. tausche Fire 
andlcegg. Bubble Bobblelll. Tel. 09421/31919 

Amiga Ong. sehrgOnstig F-16 Falcon 10 DM, 
Heroes ot the L . 1 DM , F. A- 1 8 Interceptor 1 
DM, alles zus. fur 20 DM. Tel. 02161/208925 
Stefan 



A 500, 1 MB, 2LW Mon. 1084. 9-Nadel-Druk- 
ker, 3 Joysticks, Maus, Boxen, 200 Disks. VB 
1400 DM. Tel. 02944/2468 



Verk. A 500, 1 MB, LW, 1084 S. 200 Disks. 19 
Orig. Spiele, Push ver, Lure of... Monkey 2, 
Fate, Bane of, F-19, Space Crusade u, a. DM 
1400. Tel. 0221/464577 ab 20 h 

A 2000 B, 2 x 3,5" 3 MB HD 48 MB, Mon. 1084 
S, TV-Tuner, Orig. Software, Lit., Zub., 1800 
DM Tel. 02251/53745 

Verk. gebr. A 2000 B, Kickstartumschaltplatine 
1 .2/2.0, Speichererw. 44 MB Hard-Disk, u div 
Bucher, Software, VB 1400 DM. Tel. 0841/ 
32201 

Verschleudere Super Orig. Rollenspiele; Eye of 
the Beholder l'+ II. Krynn Say I + II, Mighl & 
Magie III u.v.m„ fur lappische 20-30 DM Tel. 
05606/3055 

Verk. 35-45 DM, Aband Places, Manhunter 1, 
Fate Gates od. Starflight 2, Buck Rogers, 
Colonels, Michael Tel. 0221/242285 

Suche Amiga-Spiele, Fonts und Grafiken, fur 
Amlga-Fox. G. Bednarz, Leimgardtsfeld 100, 
4300 Essen 1 1 

A 500. 1 MB, 2 LW, 3 Joys, ca. 120 Disks, 
Anwender Software, Zub., Farbmon.. CM 8833, 
TV-Tuner, Drucker Star LC 10, VHB 1200 DM. 
Tel. 06124/4172 ab 18 h 



Verk. Orig. Roger R.. Rainbow Island. Dynamit, 
Dux je 45 DM, Larry III 45 DM, Schreibt an Lisa 
Beier, Bredtschneiderstr 13, 1 Berlin 19 

Verk. Philips TV-Tuner tur Mon. 1084. fur 100 
DM, 5,25" LW von Golem fur 100 DM Tel. 
0941/37019 Robert ab 18 h 

Amiga Softwareabzugeben. Schreibt an; Bemd 
Ugousek. Postfach 333, A-9021 Klagenfurt 

Verk. Clvilisation 60 DM, Epic 45 DM, Thelr F. 
Horn 40 DM, Battle Isle, Data Disk 90 DM, 
Woltpack 30 DM Interessenten- Tel 0271/ 
354711 Saschabis 18 h 



Suche gunstig 2,5 MB Speichererw , zahle gut. 
Tel. 0951/69771 



Verk Pirates. M&M II Lemmings.Chrono Ouest 
II. Blood M., Amberstar, B.T 2. Feary Tale A, 
UMS 2, The Cycles u.v.m Suche Infocom, 
SSI's. Tel 0721 '859677 ab 18.30 h 



Verk. A 2000, 1084 Mon. 3 Joys. 44 Ong., Fire 
u Ice.Titus, the Fax, 72 Leerdisks. Tel. 07457/ 
«030 Tobias 



Verk. gute, billige Amigasoftware wie z.B. Bun- 
desliga M.. Prof.. PQ, Greats Courts II. Zd. 
BMP, sofort schreiben an Michi Zlbbar. Ober- 
feld 85-8130 Sta mberg 



Verk. A 500 1 MB. Mon. CM 8833-II. 2. LW. 
Disks, X-Copy, 5.0. 2 Joysticks, Maus, 
Appetizer, fiir 1200 DM. Tel. 06359/81533, 
kelne VB, Einzelkauf 



Tausche F15 Strike Eagle 2 gg. Epic oder M 
Island I oder II ggf. auch gg. 50 DM. Marius 
07473/23895 



Sehr gunstig. Verk. Amiga Orig. zw. 10-25 DM. 
Tel. 09367/3670 17-20h 



Verk. A 2000 mit Philips Mon. CM 8833 II. 3 MB 
RAM. 2x3,5", Star LC 10, u v. Orig. fur VB 1200 
DM. Tel. 061 82/3984 Sven 

Verk. Orig. Zork 1 20 DM, Mean Streets dt. 40 
DM, Chrono Ouest II 25 DM, Altered D , 
Cluebook 50 DM, suche Orig. Larry 1, 3D- 
Const. Kit dt. 04331/63978 

Verk. Monkey II, Special F., Finał F.Pit-Fighter, 
It came from Desert, Larry II, Police Ouest II zu 
je 40 DM. Tausche auch. Tel. 07153/48848 

Verk. Amlg-Orig. zu supergunstigen Preisen 
Schreibt an Wolfgang Huber, 

Fnedrichshafenerstr. 38, 8070 Ingolstadt 

Suche Strategiespiele fiir Amiga, wenn mgl. 
eine Listę an: Stefan Simmet, 8352 Grafenau. 
Tel. 08552/3587 

Verk. A 500 mit TV Moduł. Joysticks, Computer 
Zeitschriften, 6 Ong und Disk. fur 650 DM. Tel. 
06181/85648 Erik 



Suche fur A 500 das Spiel The F Tale Adv . 
Abs. Matthias Stangl, Obderdirfstr. 1. 6901 
Heiligkreuzsteinach. Tel. 06220/6065 tur 20 
DM + NN-Geb. 



Verk. A 2000, 1 LW, Mon . 1 084 S. Drucker NEC 
P7, Orig. Monkey Island 1 , It came from desert, 
zu Zeitschriften. 5 Bucher VB 2000 DM. Tel. 
08193/8753 Martin 



Verk. fur Amiga nur zus. Lotus Turbo 2, 1869 
und Lemmings fur 150 DM. Alles Ong. Tel 
04421/23743 

Verk. Amigagames von 5-25 DM, 1 MK-Action 
Rep. II. fur 70 DM, Tel. 05439/1491 



Fortsetzung siehe Seite 96 



02/93 



83 



powertips 





X 




o 






X 


1 


i^Hl^: 


■n 




Ti n 


1 




♦ i i — 


ł— — 













■- 


o<?e 


<t 








Kq 1 


i 






1 






-v t 


.i 






| 

j- 




: X 


i i 


1 














X 


a f 


1 




-ł t 






1 




1 


1 


* II 








..... 


lx 











5^e 5 



-Ł±=i- 



JSfaae. 6 




ÓVqoc f 



XX 



XX 



;m 



Sfaoe (S 



o 



X 



II-L 
1 _i 



\ X A 



\ 



X X 



X 



Sfop ? 



£ 



X 



X 1 
ł 



Tt 



i 



- 1 




~A 



84 



2/93 






powertips 



i3ta qe to 





1 






• 




X 


1 . 








H 


• 


,..,..;..-, l—H 


X 




A^ 




1 M 


r| 






ol 








y 


1 


\ 


i — i 






1 
















X 


,v 





3b< 


e /*« 


r~ 


■ 


►■■•»• — | 




. 




: 






i 1 




„..J...« 




_. * 




















X 


> 










X 








o 











Sław /U 






E 



Stage '3 



J^l^ 



r^ 



t=\^ 



□ 



"H. 




J 



j: 



»- 






- ■ 



-Vi 



SUy * 



O 



n( 



Ł 



Wenn andere schon langst 
nicht mehr weiterwissen, 

hat der 



Markt&Technik 

Buchverlag immer 

noch 

eine Losung: 



Das umfangreichste 
Computerbuch- 

Programm 
Deutschlands! 



Jetzt im Buch- und PC-Handel oder in den Buchabteilungen 
der Warenhauser! 



Markt&Technik Bucher- das Erfolgsprogramm fur Ihr Programm! M31 



Markt&Technik 
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Foceball 2000 
(Gamę Boy) 

Die 19 Faceball-Leve\ karto- 
graphierte Alexander Kurz aus 
GieBen. Jetzt ist es móglich, 
sich in Kurze durch die Level 
zu schieBen und dabei jede 
Menge Punkte und Extraleben 
zu ergattern, die in spateren 
Levelsvon Nutzen sein wer- 
den. 



Level 1-Flnd f. Doar 



Level J - F i n th* 

HZ L_J < E 



'.-Shooi Door; 



EU 



"J~ L 



Level 4-More Doors 



ir 



U-vel 5-Touch the 



W 



Level 6-Qu 



U 



(c) by Alexender Kurz 



S = START 
E = EXIT 
B = BUTTON 
K = KEY 

\ = GLASS-WALL 
! = DESTRUCTIBLE-WALL 
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Level 7-Floor Buttons 




Level 17-Glass Maże 



Level 8-lshootu 2 




n 



z^n 



c 



Level 18-Mini Maże 



Level 9-Shootme i Ishootu 



'TTP 



E 



Level 10-Test 1 




r^M. 




i. 



(c) by Alexander Kurz 



Level 11-Ishootu 2 



! 



Level 19-Freeze Up 



12-Firat Aid 







Level 13-Smiloid- 
Tfirr i rnry 




Level 14-Find the Key 




Leve. 


15-Turkeys 














* 51- 





Level 16-Buttons o. Doors 
£ 

tr 




vor Button- nach Button- 
druck druck 



Wimbledon 
(Gamę Gear) 

Alle PaBwórter zur netten Filz- 
ball-Hatz Wimbledon lieferte 
Holger Conrad aus Flonheim. 

American Open Halbfinale 
IKJ-DBR OFE-NKO 

American Open Finale 

IKJ-DBR OGJ-DLO 



Australian Open Viertelfinale 
GGK-FJR WHJ-MHK 

Australian Open Halbfinale 
EFJ-EJW XFI-EHA 

Australian Open Finale 
JIG-CGR TIE-MDI 

French Open Viertelfinale 
GKR-MIV FAN-MDC 

French Open Halbfinale 
KIK-GKH VDJ-JJM 

French Open Finale 

OEG-EHG OJN-LFG 

Wimbledon Viertelfinale 
KIK-KKW VCJ-LKM 

Wimbledon Halbfinale 

EFJ-KHI XFH-JGA 

Wimbledon Finale 

NEG-IIG SJL-PFG 

Grand Slam 

EFJ-SHX XEH-PHA 




Space Football 
(Super NES) 

Alle PaBwórter zum 3-D- 
Spektakel Space Football er- 
spielte sich Stefan Hartmann 
aus llvesheim. Hier sind alle 31 
Codes: 



LeveJ 2 


246860 


Level 3 


402714 


Level 4 


312171 


Level 5 


346312 


Level 6 


373243 


Level 7 


650665 


Level 8 


449357 


Level 9 


736725 


Level 1 


3; 876963 


Level 1 


1 : 884887 


Level 1 


l: 497998 


Level 1 


3: 832115 


Level 1 


k 955306 


Level 1 


5. 274443 


Level 1 


3: 487735 


Level 1 


7: 626631 


Level 1 


3: 872669 


Level 1 


9: 349583 


Level 2 


D: 668227 


Level 2 


1: 175845 


Level 2 


2: 121915 


Level 2 


3: 644028 


Level 2 


%: 845684 


Level 2 


5: 377493 


Level 2 


3: 993201 


Level 2 


7: 037362 


Level 2 


3: 725375 


Level 2 


9: 578456 


Level 3 


3: 599544 


Level 3 


1 : 802775 


Level 3 


>: 511588 
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//\ f //\ ^ *ś4 Telefonische Bestellungen: 




Jr 1/ i/ 11/ 


l ILi m\aT mo 


• Fr. 9:30 - 13:00 Uhr 




A k ni w 


1 J | LJ V* 1 und 15:00 - 18:00 Uhr 




/ v '>y , f> 


mm M mm 1 1 Sa. 9:30 - 13:00 Uhr unłer: 




COMPUTER SOFT- UND HARDWAREUERTRIEB Eul 


W«ftMrłl 




PC-SOFTWARE PC-SOFTWARE AMIGA-SOFTWARE AMIGA-SOFTWARE SUPER NINTENDO 




•HT* US 79.90 


Hook 


DV 69.90 


1869 DV 79.90 


Ishar 


DA 69.90 


Ąmazing Tennis US129.90 




1869 DV 89.90 


Humans 


DA 69.90 


A 320 Airbus DA 99.90 


Joe & Mac 


DA 59.90 


American Gladiatora US1 19.90 




A 320 Airbus DA 99.90 


Indiana .Jones 3 


DV 89.90 


Aquatc Games DA 59.90 


KGB* 


DV 59.90 


Axelay US 139.90 




A-Train US 79.90 


Indiana Jones 4 


DV 99.90 


Archer MacLean Pool DA 59.90 


Kings Ouest 5 


DV 69.90 


Contra 3 US 119.90 




AbandonedPlaces* DV 79.90 


Indiana Jones 4 Art 


US 59.90 


B.C. Kid * DA 59.90 


Leeds United Champ US 59.90 


Dino City US1 19.90 




AC88 Mission WW 2 US 49.90 


Ishar 


DA 69.90 


Bat 2 DV 79.90 


Legend of Kyrandia 


DV 79.90 


F Zero DA 99.90 




Aces of Pacific DA 79.90 


Joe & Mac 


DA 59.90 


BattleChess2 DA 59 90 


Legends of Vak>r • 


DV 89.90 


Hook US1 29.90 




Alone ki the Dark US 89.90 


KGB 


DV 79.90 


Battle Isle DV 79.90 


Leisure Suit Larry 5 


DV 6990 


Jimmy Connors * US aA. 




Amazon US 89.90 


Kings Ouest 5 


DV 89.90 


Battte Isle Data Disk 1 DV 49.90 


Lemmings 


DA 49.90 


Joe & Mac DA 119.90 




Ambereter DV 89.90 


Kings Ouest 6 


DV 89.90 


Bills Tomato Gamę DA 59.90 


Lemmings 2 * 


DA 69.90 


Legend of ZekJa DV 99.90 




An American Taił US 59.90 


Laser Squad 


DA 69.90 


Black Crypt DA 59.90 


Lemmings Double 


DA 69.90 


Lemmings US1 19.90 




Ancie nt Art War Skies DA 89.90 


Laura Bow 2 


DV 79.90 


Budokan DA 29.90 


Lethal Weapon 


DA 59.90 


Mario Paint & Maus DA 99.90 




ATAC DA 89.90 


Legend of Kyrandia 


DV 79.90 


Bundesiiga Ma. Edition DV 89.90 


Liverpool 


DA 59.90 


Mickey Mouse Ouest US 139.90 




B-17 Ffying Fortress DA 99.90 


Legends of Vak>r * 


DV 89.90 


Bundesiiga Ma. Prof DV 69.90 


Lord of the Rings 


DV 69.90 


NCAA Basketball US1 19.90 




Bards Tale 4 * DA 89.90 


Lemmings2* 


DA 79.90 


Bunny Bricks DA 49.90 


Lotus 3 


DA 59.90 


NHLPA Hockey93 US129.90 




Bat 2 DV 89.90 


Lemmings Double 


DA 79.90 


Caesar DV 69.90 


Lure of Temptress 


DV 59.90 


Soul Błazer US1 19.90 




BatrJe tele DV 89.90 


Les Manley in LA 


DV 69.90 


Campaign DV 69.90 


Mad TV 


DV 69.90 


Space Megaforce US1 19.90 




Birds of Prey DA 89.90 


Lethal Weapon • 


DA 59.90 


Carl Lewis Challenge DA 59.90 


Mad TV Data Disk * 


DV 29.90 


Street Fighter 2 DA 99.90 




Buck Rogers 2 DV 89.90 


Links 386 Pro 


DA 89.90 


Castle of Dr. Brain DV 69.90 


Mc Donald Land * 


US 59.90 


Super Adventure Isl. US109 90 




Bundesiiga Ma. Edition DV 89.90 


Liverpool * 


DA 69.90 


Castles DV 69.90 


Might & Magie 3 


DV 79.90 


Super Casttevania 4 DA1 19.90 




Bundesiiga Ma. Prot. DV 69.90 


Lord of the Rings 2 


DA 79.90 


Centurion DA 29.90 


Monkey Island 1 


DV 79.90 


Super Gamę Convert DA 49.90 




Bunny Bricks DA 49.90 


Lost F.Sherlock HolmsDV 89.90 


Chaos Engine * US 59.90 


Monkey Island 2 


DV 89.90 


Super Ghoulsn GhostDA 99.90 




Burning Steel * DA 89.90 


Lure of the Temptress DV 69.90 


Crvilizat»n DV 79.90 


Nigel Mansell GP 


DA 59.90 


Super Probotector DA1 19.90 




Buzz Aldrins Space * US 89.90 


Mario is Missing 


DA 79.90 


Cool Croc Twins DA 59.90 


No Second Price 


DA 59.90 


Super R-Type US 89.90 




Caesar DV 69.90 


MegaloMania 


DV 79.90 


Cool World DA 59.90 


Pacific Island 


DV 69.90 


Super Soccer DA 99.90 




Campaign DV 79.90 


Might & Magie 4 


DV 89.90 


Crazy Cars 3 DA 59.90 


Perfect General 


US 79.90 


Super Tennis DA 99,90 




Captive DA 69.90 


Monkey Island 1 


DV 89.90 


Curse of Enchantia US 69.90 


Pinball Dreams 


DA 59.90 


Teenage Turtles 4 DA1 19.90 




Car & Driver * US 99.90 


Monkey Island 2 


DV 89.90 


Cytron DA 59.90 


Pinball Fantasies 


DA 59.90 


Wings2 US1 19.90 




Carl Lewis Challenge DA 59.90 


Nigel Mansell * 


DA 69.90 


D-Generation DA 39.90 


Police Ouest 3 


DV 69.90 


WWF Super Wrestłing US1 19.90 




CarriersatWar US 69.90 
Castle of Dr. Brain DV 79.90 


Perfect General 
PGA Tour Golf Plus 


US 89.90 
DA 79.90 


Daemonsgate * DV 89.90 
Darkseed 1.5* DV 69.90 


Populous 2 
Premier Manager 


DA 49.90 
DA 59.90 


CECA-MECA-DRIYE 




Castłes2 DA 89.90 


Pinball Dreams * 


DA 69 90 


Das Boot US 49.90 


Premierę 


DA 69.90 


Action Replay Pro DA 139.90 




Chessmaster 3000 US 79.90 


Planets Edge 


DV 89.90 


Das Schwarza Auge DV 79.90 


Push Over 


DA 59.90 


Alien3 DA 99.90 




CMIization DV 99.90 


Police Ouest 3 


DV 79.90 


Der Patrizier DV 79.90 


Railroad Tycoon 


DV 79.90 


Aquatic Games US 89.90 




Comanche DA 99.90 


Power Monger 


DA 79.90 


Dream Team DA 59.90 


Red Zonę 


DA 59.90 


Arielle* DA 89.90 




Conquests Longbow DV 79.90 


Prophecy of Shadow 


US 59.90 


Dune DV 69.90 


Rise of the Dragon 


DV 69.90 


Bulls vs. Lakers DA1 19.90 




Cool World DA 59.90 


Ouest for Glory 3 


DV 79.90 


Dynablaster DA 59.90 


Road Rash 


DA 59.90 


Castles of lllusion DA1 09.90 




Curśe of Enchantia US 69.90 


Railroad Tycoon 


DA 89.90 


Dynatech DV 59.90 


Romę AD 92 * 


DA 69.90 


Donald Duck Ouack DA 99.90 




D-Generation DA 49.90 


Ram part 


DA 69.90 


Elvira2 DV 69.90 


Sensibel Soccer 92/93DV 59.90 


Dragons Fury US 99.90 




Daemonsgate * DV 99.90 


Red Baron 


DV 79.90 


Entity* DA 69.90 


Shadow of Beast 3 


DA 59.90 


European C. Soccer DA1 09.90 




Dark HaW US 69.90 


Red Baron Mission 1 


DV 49 90 


Espana92 DA 69.90 


Silent Service 2 


DA 7990 


Fantasia, M. Maus 2 DA 99.90 




Dark Oueen Krynn * DV 89.90 


Romę AD 92 


DV 89.90 


Eye of the Beholder 2 DV 89.90 


Silty Putty 


DA 59.90 


Green Dog DA1 09.90 




Darklands US 99.90 


Secret Weapons 


US 89.90 


Fantastic Worids DA 79.90 


Space Ouest 4 


DV 69.90 


Indiana Jones 3 * DA1 09.90 




Darkseed1.5* DV 79.90 


Sensibel Socc.92/93 


*DV 69.90 


Fighter Duel Pro US 59.90 


Special Forces 


DA 79.90 


James Pond 1 US 79.90 




Das Schwarza Auge DV 89.90 


Siege 


US 69.90 


Fire & Ice DA 59.90 


Their Finest Hour 


DA 69.90 


James Pond 2 DA 99.90 




Der Patrizier' DV 89.90 


Sim Life 


DA 79.90 


Global Effect DV 69.90 


Troddlers 


DA 59.90 


Jennifer Capri. Tennis US 99.90 




Dune DV 69.90 


Special Forces 


DA 89.90 


Gobliiins US 59.90 


Ultima 6 


DA 59.90 


Kid Chameleon DA 99.90 




Dungeon Master DV 69.90 


Spellcasting 301 


US 69.90 


Gobliins2 US 59.90 


Utopia 


DA 69.90 


MD Gamę Adapter US 29.90 




Dynablaster DA 79.90 


Spellcraft 


US 89.90 


Grand Prix Formuła 1 DA 79.90 


Vikings-Fields Conq. 


US 59.90 


Mickey M. World...* DA109.90 




Dynatech DV 79.90 


Spelljammer 


US 79.90 


Gunship 2000 * DA 89.90 


Viston * 


DV 69.90 


NHLPA Hockey^ DA109.90 




Elitę Plus DA 89.90 


Star Legions 


US 69.90 


Harrier Assaułt AV-8B US 69.90 


Waxworks 


DV 69.90 


Olympic GoW DA 99.90 




Eh/ira 1 DV 69.90 


Star Trek 


DV 79.90 


Hexuma DV 89.90 


Wilty Beamish 


DA 69.90 


Road Rash 2 • US aA 




Bvira2 DV 69.90 


Strike Commander * 


US 99.90 


History Linę DV 89.90 


Wing Commander 1 


' DV 89.90 


Shining in Darkness DA1 19.90 




Ełysium DV 79.90 


Summer Challenge 


DA 69.99 


Hook DV 59.90 


Wizkid 


DA 59.90 


Sonic 2 DA 89.90 




Entity • DA 69.90 


Task Force 1 942 


DA 99.90 


Humans DA 59.90 


WWF Wrestling 2 


US 59.90 


Super High Impact US 99.90 




Epic DA 69.90 


Terminator 2029 


US 99.90 


Indiana Jones 4 DV 89.90 


Zool 


DA 59.90 


Tazmania DA 99.90 




Espana92 DV 69.90 


Test Drive 3 


DA 69.90 


Indiana Jones 4 Act. US 59.90 


Zyconix 


DA 49.90 


Team USA Basketball US1 09.90 




Eye of the Beholder 2 DV 89.90 


The Legacy * 
Theatre of War 
Their Finest Hour 


DA 99.90 
DA 79.90 
DA 79.90 








F-1 5 Strike Eagle 3 US 89.90 
F-16 Falcon 3.0 DA 99.90 


LADEN LOKAL inWillich4(Neersen). Hauptstr. 31 




FantastJc Worids DA 89.90 


Ultima 7 


DV 99.90 


Offnungszeiten: Mo. - Fr. 9:30 - 13:00 Uhr und 15:00 - 18:00 Uhr 




Gobliins2 US 69.90 


Ultima 7 Part 2 * 


US 89.90 


Sa. 9:30- 13:00 Uhr 




Grand Prix Formuła 1 DA 99.90 
Grand Prix Unlimited DA 69.90 


Ultima Underworld 
V for Victory * 


DA 79.90 
DA 89.90 


Druckfehlor und Preisanderungen vorbchalten! Kein Versand ins Ausland! g> 




Great Courts 2 DA 69.90 


Waxworks 


DV 69.90 


Schriftliche Bestellungen bitte an: o 




Gunship 2000 Mission DA 59.90 


Wayne Gretzky 3 


US 89.90 


Arbirosoft A.Hiibecker, Postfach 1 380, 41 56 Willich 4 £ 




HardbaN3 US 69.90 


Wing Commander 2 


DV 89.90 


Telefon: 21 56 - 60 7 77 , Fax: 21 56 - 60 1 88 jjj 




Harrier Assaułt AV-8B US 79.90 


Winter Challenge 


DA 69.90 


Versandkosten: Nachnahme <• DM 8.50. Vorkasse + DM 6,50. o: 




Harrier Jump Jet DA 99.90 


Wizardry 7 


US 89.90 


US = engl.Anleitung, DA -= Deutsche Anleitung. DV = Komplctt in Deutsch. > 




Hexuma DV 89.90 


Włzłdd 


DA 59.90 


Artikel die mit einem Sternchen gekennzeichnet sind. waren bei Drucklegung o 




History Linę DV 89.90 


X-Wmg* 


US 89.90 


noch nicht verfugbar. Gesamtkatalog erhalten Sie gegen DM 2.50 in Bncfmarken ' °- 

i 
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Tips aus der 

Redaktion 

Super Mario 
Kart 
(Super NES) 

Nintendos State-of-Art-Renn- 
spiel sorgt unter Mario-Fans 
weltweit fur erhebliche Verwir- 
rung: Der brave, grundsolide 
Jump'n'Run-Fan mit starker 
Abneigung gegen blaue Igel 
und einem typischen Berufs- 
wunsch (Klempner in Italien) 
sah die Welt uber sich zusam- 
menbrechen. Hupfgott Mario 
fuhr doch glatt durch ein rasan- 
tes Rennspiel, konnte nicht 
mehr auf seine Gegner hop- 
sen, geschweige denn eine 
Prinzessin erretten. Sie fuhr 
verwirrenderweise auch auf 
einem dieser flinken Autos. 
Selbst Oberekel Bowser Koopa 
ist mit von der Partie, obwohl 
wir ihn doch schon dutzende 
Małe in die Schildkrótensuppe 
geschickt haben. 

Nichtsdestotrotz, oder vor 
allem der Oualitat des Spiels 
wegen, machten sich die 
Mario-Fans auf, mit Ihrer Lieb- 
lingsfigur allen Gegnern den 
Auspuff zu zeigen. Nach etli- 
chen Tagen ununterbrochener 
Super-Mario-Kart-SWzungen 
prasentieren wir Euch eine 
Ubersicht der letzten funf 
Strecken mit den Ideal-Linien. 
In der 100- und 150-ccm-Klas- 
se solltet Ihr grundsatzlich mit 
einem Raketenstart beginnen. 



Hier eignet sich Bowser Koopa 
(oder Donkey) besonders, da 
er andere Mitbewerber sofort 
von der Piste pustet. kn 

Die Extras 

Griine Schildkróten-Panzer 
entweder gezielt abfeuem oder 
wie eine Banane "weglegen". 
Sie zwischen gegenuberliegen- 
den Wanden zu postieren 
bringt vor allem in der 150-ccm- 
Klasse wenig, da sich die Fah- 
rer der ersten 3 Positionen sel- 
ten treffen lassen. Zudem fah- 
ren wir des ófteren selbst in un- 
sere Geschosse. 

Der rotę Panzer wirkt Wun- 
der im Kampf urn die vorderen 
Platze. Seid Ihr auf Platz 1 hal- 
tet Ihr den Panzer in Reserve 
und wartet bis Euch der Zweit- 
plazierte uberholt (im schlimm- 
sten Fali). So lassen sich noch 
auf der Zielgeraden Entschei- 
dungen treffen. 

Bananen erweisen sich be- 
sonders in den hoheren Klas- 
sen ais wirksam. Schaut Euch 
die Routen der Gegner an und 
legt die Bananenschale auf 
diese Pfade. Am sichersten lie- 
gen die Bananen in engen Pas- 
sagen, wenn direkt hinter Euch 
verbissene Gegner fahren. 

Speed-Pilze sollten auf lan- 
gen Graden oder auf bremsen- 
der Fahrbahn benutzt werden. 

Mit Federn lassen sich leicht 
Abgrunde, Blócke und sonstige 
Hindemisse uberspringen (auch 
bei Gegnern wirkungsvoll). 

Mit einem Stern im Gepack 
laBfs sich ebenfalls gut fahren. 
Aktiviert Ihr ihn, seid Ihr nicht 



nur unsterblich, sondern fahrt 
auch urn einiges schneller und 
durch eventuelle Hindemisse 
hindurch (nicht durch Wandę). 
Mit einem Blitz miniaturisiert 
Ihr alle Gegner. Diese lassen 
sich dann wunderbar aus dem 
Verkehr schubsen und fahren 
nicht mehr ganz so rasant. 

Die Pilz-Runde 

Auf diesen Strecken kann 
mit allen Charakteren Vollgas 
gegeben werden. Auf Strecke 
2 und 5 sollte in engen Kurven 
jedoch kurz der FuB vom Gas 
genommen werden, um uber- 
maRiges Schliddern zu vermei- 
den. Zudem darf auf Strecke 2 
abgekurzt werden, was sich je- 
doch nur mit einem "Speed- 
Pilz" empfiehlt. Auf der dritten 
Strecke laBt sich ebenfalls hól- 
lisch aufholen, wenn Ihr mit 
einer Feder uber den Abgrund 
springt und so abkurzt. Beson- 
ders in der 100- und 150-ccm- 
Klasse sind die "Speed-Up's" 
der vierten Strecke wichtig. 

Die Bliimchen-Runde 

Schon etwas verzwickter 
prasentieren sich die nachsten 
funf Strecken. Auf ersterer soll- 
tet Ihr Euch standig auf der 
StraBe halten, da Ausfluge in 
den tiefen Morast gewaltig 
bremsen. Uber die Matschpfiit- 
zen springt Ihr gekonnt mit 
Hilfe der Minischanzen. 
Strecke 2 ist recht schwer, 
dank des Speed-Up's direkt 
hinter der Biegung jedoch her- 
vorragend zu meistern. Vor der 
besagten Kurve verlangsamt 



Ihr entweder, oder fahrt sie in 
einem groBen Bogen an. Be- 
sonders in der 1 50-ccm-Klasse 
ist der Speed-Up von heraus- 
ragender Bedeutung. Wer 
zudem einmal ins "Nichts" fallt, 
darf gleich aufgeben. Den 
Maulwurfen in den nachsten 
Runden kann schlecht ausge- 
wichen werden. Entweder fahrt 
Ihr vorsichtig drań vorbei oder 
mit Vollgas riskant hindurch. 
Die Lava-Strecke sollte vor 
allem in den engen Kurven vor- 
sichtig gefahren werden - 
Ubung ist dabei allerdings Vor- 
aussetzung. 

Die Sternen-Runde 

Hier lagern die schónsten 
Strecken des Spiels. Auf 
Strecke 1 muB"mit Vollgas 
durchgerast werden. Die klei- 
nen Sprungschanzen erwei- 
sen sich ais sehr nutzlich, um 
im Flachwasser nicht allzu viel 
Geschwindigkeit zu verlieren. 
Alle weiteren Strecken sind 
mit etwas Ubung sehr leicht zu 
meistern. Auf Strecke 4 sollte 
auf dem "Sprung-Streckenab- 
schnitt" grundsatzlich links ge- 
fahren werden, da so immer 
einige Platze gutgemacht wer- 
den kónnen. In der folgenden 
Kurve FuB vom Gas und móg- 
lichst uber den Speed Up 
dampfen. Alle Blócke uber- 
springen oder umfahren. Wer 
schnell sein will, schaut 
genau, welche Blócke gerade 
aufsteigen und fahrt durch die 
entstehende Lucke. 

Die Pilz-Stern-Blumelein- 
Runde 

Diese existiert nur in der 
100- und 1 50-ccm-Klasse und 
ist die bei weitem harteste 
Meisterschaft. Wer diese in 
der 100-ccm-Klasse schafft, 
darf den Abspann genieBen 
und bekommt die 1 50-ccm- 
Klasse spendiert, die schein- 
bar unmóglich zu meistern ist, 
da alle Gegner das letzte aus 
ihren Kisten und Kópfen her- 
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ausholen. 

Auf Strecke 1 hupft Ihr mit L 
oder R iiber den Graben in der 
Brucke. Der nachfolgende 
Schlangelabschnitt laRt sich 
gut mit einem Speed-Pilz ver- 
suRen. Hier trifft man auch mit 
den grunen Panzern gut. Ein- 
zig gefahrlich sind die unbere- 
chenbaren Maulwurfe, die 
meist einige Platze kosten, 
wenn sie Euch "bespringen". 
Auf der zweiten Strecke wird 
ahnlich gefahren, wie auf der 
vorhergehenden Wasser- 
strecke. Durch das Flachwas- 
ser solltet Ihr den Weg wahlen, 
den auch die Gegner fahren. 
Sitzt Ihr mit einem Leichtge- 
wicht im Kart (z.B. Prinzessin 
Toadstoole) darf auch innen 
gefahren werden, da auf Ihr zu 
leicht von den Gegnermassen 
ins Tiefe geschubst werdet. 

Die dritte Strecke ist die 
schwerste Geisterstrecke des 
Spiels. Den zahlreichen Lo- 
chem laI3t sich mit etwas 
Ubung ausweichen. Auf jeden 
Fali muf3 der Speed Up vor 
den zwei Lochem benutzt wer- 
den. Damit lassen sich immer 
wieder Platze gutmachen, da 
auf der gesamten Strecke nur 
vorsichtig gefahren werden 
darf. Strecke 4 verlangt von 
Euch lediglich eine korrekte 
Steuerung durch die schmalen 
Eis-Gassen. Mit viel Speed 
und einem L- oder R-Druck 
springt Ihr uber die Wasser- 
auslaufer. Seid Ihr etwas 
langsamer, mussen diese um- 
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fahren werden. Die letzte 
Strecke ist der mit Abstand 
schwerste Parcours des 
Spiels. Wer hier nur einmal 
herunterfallt oder gegen einen 
Błock fahrt, darf getrost aufge- 
ben. Die zahlreich vertretenen 
Blócke wurden nicht weiter 
stóren, wenn sie nicht andau- 
ernd blinken, also unzerstór- 
bar und gemeingefahrlich 
waren. Beruhrt Ihr sie einmal, 
dreht Ihr Euch sofort. Fahrt Ihr 
dann weiter und habt nicht 
gerade einen Fahrer mit her- 
ausragender Beschleunigung, 
rauscht der Błock nochmals 
auf Euch hemieder und Ihr 
seid platt. Zudem ist die ge- 
samte Strecke offen: Nirgend- 
wo sind Wandę oder ahnli- 
ches. Mein Favoht fur die letz- 
te Strecke ist Bowser Koopa, 
da er beim Raketenstart alle 
Gegner zur Seite schiebt und 
sich wahrend des Rennens 
fast nie von der Strecke 
schubsen laBt (sehr, sehr, 
sehr wichtig!). Gewichts- 
schwachere Fahrer fliegen 
mindestens zweimal pro 
Strecke ins "Nichts". Fahrt Ihr 
allerdings mit Koopa muB die 
geringe Beschleunigung in 
Kauf genommen werden: Er 
mu(B von Beginn an auf Platz 
1 liegen (kein Problem) und 
darf 1. nirgendwo gegenfahren 
und 2. nie, aber auch nicht ein 
einziges Mai, von der Fahr- 
bahn hiipfen. 
Viel SpaB... 
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Level 1 

Hier wohnen Grtin- und Grau- 
Goblins und menschlich Aus- 
gestoRene. 

1 . Die Wachstation der Grau- 
Goblins. Um mit King Ketchaval 
zu sprechen, rnuRt Ihr an dem 
Wachter Eb vorbei. 

2. Kónigin der Grau-Goblins, 
Retichall. An Ihr vorbei gelangt 
Ihrzu 

3. Kerchaval, Kónig der Grau- 
Goblins. Er ist ein erbitterter 
Feind von Vernix, dem Kónig 
der Grun-Goblins. 

4. Wachter Dróg, der die Tur 
zum Grun-Goblin-Reich be- 
wacht. 

5. Vernix, Kónig der Grun- 
Goblins. Schmeichelt ihm, er 
weiB einiges uber die Ancient 
llluminated Seers of the 
Moonstone, dereń Verbundete, 
die Lizardmen, und den Ge- 
ruchten uber die Talismane des 
Schurken Cabirus. 

6. Lanugo, Wachter des 
Griin-Goblin-Kónigs. Er wei3 
einen vortrefflichen Moderwurm- 
Eintopf zu bereiten und 
unterhalt sich gern daruber. 
Merkt Euch das Rezept. 

7. Bragit, eine menschliche 
Kreatur. Es hilft den in Ge- 
fangenschaft geratene Aben- 
teurer und weifi, wie man 
seinen Aufenthalt hier iiber- 
leben kann. Ferner kennt er 
Fluchtrouten aus dem Ge- 
fangnis der Grau-Goblins (13). 

9.Hagbard, Anfuhrer der 
Geachteten. Er berichtet uber 
einige Eigenschaften der beiden 
Goblin-Stamme. 

10. Gulik, ein AusgestoBener. 
Er spricht nur mit Widerwillen 
mit jemandem, der nicht vorher 
mit Hagbard gesprochen hat. 

1 1 . Grau-Goblin Jaacar. Er ist 
vom "Ausgang" (12) fasziniert. 

12. "Geheimausgang". Es ist 
ein Gang, der ins nachste Level 
des Labyrinthes fuhrt. Kein 
Goblin ist je wieder lebend 
herausgekommen. 

13. Grau-Goblin-Gefangnis. 
AuBerhalb der Zelle ist ein 
Druckknopf, der die Gefang- 
nisturen mechanisch óffnet. 
Solltet Ihr hier gefangen ge- 
halten werden, sucht einen 
langen Stab, um den Druck- 
knopf zu erreichen. 

14. Exotische Silberblume. 
Bei Beruhrung verwelkt sie und 
hinterlaGt einen silbernen 
Samen. Der richtige Umgang 
mit dem Samen ist an die Wand 
geschrieben. 

15. Geheimtur zum Schrein 
Cabirus. 

16. Druckknopf, der die Tur 
óffnet zum 

17. Schreinraum, der zu 
Cabirus Zeiten oft fur das 
Vortragen von Folter-Mantras 
genutzt wurde. 
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Arial, die Tochter des 
Kbnigs von Britannia, 
ist von dem bosen, macht- 
hungrigen Tyball entfiihrt wor- 
den. Ihr, ais der Avatar, sollt 
sie aus den Handen dieses 
Ungeheuers befreien. 



18. Ein Acid Sług, der einen 
Orb bewacht, der die Zukunft 
vorhersagen kann. Werft einen 
Blick hinein. 

19. Eine Heilquelle. Ver- 
letzungen, die Euch auf diesem 
Level verursacht wurden, 
verheilen. 

20. Navrey Night-Eyes, eine 
Spinne. Ihr Faden ist sehr stark, 
sammelt etwas davon. 

21 . Manche Monster schlep- 
pen ihre Beute hierher. 

22. Im óstl. Raum befinden 
sich die Schalter, die die Hóhe 
der Plattformen im westl. Raum 
regeln. Die Plattform ist am 



niedrigsten, wenn der Hebel 
nach oben zeigt, und steigt, 
wenn der Hebel im Uhr- 
zeigersinn gedreht wird. Der 
Ausgang uber die Plattformen 
ist ratsam. 



23. Runensteine. 

24. Zauberschriftrolle. 

25. Runensteine. 

26. Schlussel. 
Level 2 

wird bewohnt von bild- 
schónen Mountainmen und 
Anguished Humań. 

1 . Falls Ihr tatsachlich durch 
den Goblin-"Geheimausgang" 
gekommen seid, haltet Euch in 
Richtung Suden. 

2. Corby, ein Anhanger der 
Cabirus-ldee. Er war ein Freund 
Cabirus und kann Euch von den 
acht Talismane und dereń 
Bestimmung erzahlen, nicht 
jedoch dereń Aufenthaltsort. 

3. Brawnclan, Wachter des 
Mountainmen-Gebietes. Begeg- 
net ihm herzlich. 

4. Goldthirst, Kónig der 
Mountainmen. Sprecht ihn nicht 
auf seine Zwergengestalt oder 
seinen Schatzen an. (Eines 
seiner Schatze ist ein Edelstein- 
Cutter of Great Coulness, der 
beste Handwerker seiner Art. 
Die anderen sind Tand. Ein 
glanzendes Geschenk erfreut 
den Kónig und er schenkt Euch 
ebenfalls etwas.) 

5. Der Oaf Steeltoe ist 
Wachter der kónigl. Schatz- 
kammer. Wollt Ihr die Schatze 
sehen, sprecht des Kónigs 
PaBwort "Deco Morono". 

6. Hewstone, ein Goldberg- 
werker. Er plaudert gern uber 
seine Arbeit. 



L.kvki. One 

(1) i Imsentry) 

(2) RetichaU (ejucen ol the graj 

(3) Kctcli.iv.il (ldog of the gray ; 

(4) Dron (j^rccn goblin sentry) 

(5) VcrnLt (king of the grcen goblins) 

(6) I. .um. nusguard) 

(7) Bragit (outcast) 

(8) Chasm 

(9) Hagbard (leade h 

(10) Gulik (oi 

(11) Jaacar (gray goblin) 

(12) Privy 

(13) Gray goblin pi 

(14) Silvcr Sapłing 

(15) S lirinc 

(16) Button ti 

(17) SI 

(18) Orb 

(19) Hcalirig fauntain 

(20) Navrey Nighi 

(22) Platforms and dials 

(23) Kunc i 
Spell scroU 

(25) ! 
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7. Ironwit, ein Mountainman, 
einst ein Techniker. Sein 
Jammern iiber verlorenge- 
gangene Blaupausen laGt 
Euch hellhórig werden. Er 
wei(3, wo ein Zaubertrank zum 
Fliegen liegt, jedoch liegt 
daneben eine giftige Ampulle, 
die genauso aussieht. 

8. Bergwerkseingang. 

9. Eine Spinne bewacht 
einen Schlussel, der den 
Mountainmen bisher freien 
Zugang zu Level 3 gab. 

10. Shak ist ein ehrlicher 
Schmied. Gegen Bares re- 
pariert er Waffen der anderen 
Bewohner. Er weiR einiges 
uber zwei von Cabirus Ta- 
lismane, dem Sword Calibum 
und dem Shield of Valor . Er 
wei3, daI3 das Schwerł 
zerbrach, nicht jedoch, wo die 
Teile zu finden sind. 

1 1 . Das Lager eines Gazers, 
das die Mountainmen ter- 
rorisiert. Seid in seiner Nahe 
vorsichtig. Greift nicht an. 

12. Tur zur Treppe zum 3. 
Level. 

13. Antike Flóte. 

14. Schatzkammer Kónig 
Goldthirsts. 

15. Zaubertrank zum 
Fliegen. 

16. Ein Schrein. 

17. Der Schlussel offnet die 
Tur zu den Raumen 15 (Zau- 
bertrank) und 18 (Blaupausen). 
Vorsicht beim Herausholen des 
Schlussels, der goldene Pfad 
ist der sicherste Weg. 

18. Blaupausen. 

19. Das Rohr fuhrt hinunter 
zu Level 3. Untersucht die 
Uberreste eines Abenteurers 
auf Eurem Weg hinunter. (Ihr 
landet nordóstl. von Raum 6 im 
3. Level). Trinkt vorher noch 
aus dem 

20. Heilbrunnen, solltet Ihr 
verwundet sein. 

21. Runensteine. 

22. Mantra-Schriftrolle 

23. Mantra-Schriftrolle 

24. Mantra-Schriftrolle 

25. Beute. 




BridRt U<a 



Wam Wairrtall Pocmillii Siair Up St«ir Oown 
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Level One privy outlct 

Corby 

Brawnclan (mountainman guard) 

Goldthirst (king of the mountainmen) 

Steeltoe (guard of Goldthirsts hoard) 

I Icwstonc (mountainman miner) 

Ironwit (mountainman engineer) 

Minc entry 

Spider and key 

Shak (mountainman smith) 

Gazcr 

Door to Third Level stairs 

Antique llutc 

Goldthirsts hoard 

Ironwit*! flying potion 

Shrine 

Key to potion and blucprints 

Inmwits blucprints and a runcMonc 

I h.uu to Level Thrcc 

Hcaling lountain 

Runcstoncs 

Mantra sctoll 

Mantra scroll 

Mantra 

I ool 



Level 3 

Lizardmen und Banditen. Die 
Lizardmen verstehen zwar die 
menschl. Sprache, sprechen sie 
aber schlecht. Ihr solltet 
versuchen, in ihrer Sprache mit 
ihnen zu reden. 

1 . Urn durch die komplizierte 
Tur zu kommen, folgt der 
Druckreihenfolge, die der 
Plague diktiert. 

2. Sseetharee, ein grunhau- 
tiger Lizardmen, ist der Gefan- 
gniswarter. Ihr kónnt bei ihm 
Lebensmittel eintauschen. 

3. Gefangnis der Lizardmen. 
Ein Gefangener namens Murgo, 
Dieb und Assistent von Dr. Owi 
(der drei Level tiefer lebt), ist 
geistig etwas zuruckgeblieben. 
Er hat auch keine Zunge. Dr. 
Owi schatzt ihn, weil er einige 
Worte der Lizardmen-Sprache 



versteht. La3t sie Euch 
beibringen. 

4. Zak, leicht durchgedreht, 
sammelt standig Lichter, 
Lampen, Taschenlampen, alles 
was die Dunkelheit abhalt. 
Unter seinem Sammelsurium 
befindet sich einer von Cabirus 
Talismane, der Taper of 
Sacrifice, ein Talisman fur das 
Gute. 

5. Ishtass, ein grauhautiger 
Lizardman, ist wie alle 
Lizardmen ruhig und Intelligent. 
Er spricht sogar einige Brocken 
der menschlichen Sprache. Er 
furchtet sich davon, von dem 



Lizardmen-Helden Ossika zu 
hóren. Auch kennt er die 
Geschichte des zerbrochenen 
Schwertes von Sir Cabirus, 
Calibum. 

6. Die Gebeine des Helden 
Ossika. 

7. Hinter einer Geheimtur 
findet Ihr einen Hebel, der 
den naheliegenden Teich ent- 
wassert. 

8. Ein Teich. 

9. Sir Cabirus Schwert 
Calibum. 

10. Ein Schrein von einem 
Heilbrunnen verziert. 

11. Sir Cabirus Cup of 





Pi 



yg 



ii i. Threu 

l»laquc 

Sscctharcc (Kurda 
Lizardman jatl 
Złk(knight) 

Ishtass (IłZftl 

Ossilcis bones 

Lcvcr 

Pond 

Blade ofCahhurn 

Shrine and hcaling tountain 

Cup of Wondcr 

Key 

Key of Couragc 

Shrine 

Loot 
Loot 
Spell scroU from Is!'leck 

I Ml 

Mantra plaquc 



2/93 



91 



powertips 




Wonder. Er ist erst zu erkennen, 
wenn Ihr den dreiteiligen Mantra 
aus Level 6 sprecht. Spielt auf 
der Flotę die Melodie von 
"Mardins's Song of Wonder" 
und der versteckte Cup 
erscheint. 

12. Dieser Raum ist voller 
Monster. Sie bewachen den 
Schlussel zum Key of Courage. 

13. Der Key of Courage. Nur 
mit dem Schlussel aus Raum 
12 dieses Levels kann diese 
Tur geoffnet werden. 

14. Ein Schrein. 

15. Beute. 

16. Zaster. 

17. Zauberschriftrolle von 
Issleek. 

18. Runenstein. 

19. Beute. 

20. Mantra Plague. 

Level 4 

Im Sudwesten leben Knights, 
im Osten Trolle und gelegentlich 
eine menschl. Kreatur. 

1. Linnet kennt sicb hier 
bestens aus und weiB viel. 

2. Dorna Ironfist ist Anfuhrer 
der Knights of the Order of the 
Crux Ansata. Er ist tugendhaft, 
bescheiden und weise. In 
seinem Besitz befindet sich 
einer von Cabirus Talismanen, 
the Standard of Honor. 

Sollte sich einer von Euch der 
Order der Knights anschlieBen 
wollen, um die Gruppe zu 
infiltrieren, muB er/sie sich dem 
Einweihungsritual unterziehen. 
Derjenige sollte erst mit einem 
Knight sprechen und auf die 
Frage, ob er/sie ein Kampfer ist, 
antworten, nur wenn es 
notwendig wird. Danach muB 
derjenige zu Dorna zuruck- 
kehren und sich der Zeremonie 
unterziehen. 

Die Zeremonie besteht aus 
Fragen und kluger Antworten. 

Frage: Identify thyself...? 

Antw.: A poor child of my 
mother. 

F: Are thou willing? 

A: Yes. 

F: Dost thou submit? 

A: Yes. 

F: Take it and drink it. 

A: Trink es sofort. Solltest Du 
gefragt werden, gebe Deine 
Angst zu. 



Danach werden eine oder 
zwei Aufgaben erteilt. Dorna ist 
auf der Suche nach dem Writ 
of Lorne. Zweifellos wird er 
Euch mit der Suche beauf- 
tragen. Es befindet sich im 
Besitz der Trolle. Rawstag, der 
Wachter des Writs, laBt sich 
spater mit einem roten 
Edelstein erpressen. 

Auch Cecil und Meredith 
halten sich hier auf. Sie kann 
wegen der Aufnahme ange- 
sprochen werden. Cecil kennt 
eine Mantra,, die bei Keu- 
lenverletzungen oder solchen 
mit anderen stumpfen Ge- 
genstanden heilt. Meredith 
weiB von einer Mantra, die 
einen gezielter Pfeile schlieBen 
laBt. 

3. Doris kennt eine Mantra, 
die bei Schwertkampfen un- 
terstutzt. 

4. Kyles Mantra hilft beim 
Axtkampf. 

5. Derek benotigt dringend 
einen Gem Cutter. Gebt Ihr ihm 
einen, kann er Euch Schmuck 
herstellen oder er fuhrt Euch 
zum Aufenthaltsort von Cabirus 
Ring of Humile. 

6. Trisch ist geistig nicht 
mehr voll auf der Hohe. Zaks 
Diebstahl des Taper of 
Sacrifice, eines der acht 
Talismane Cabirus, hat ihn 
ziemlich mitgenommen. 

7. Ree hangt den guten alten 
Zeiten von Cabirus nach. Der 
Golem, der zwei Level tiefer 



wohnt, beansprucht viel seiner 
Zeit 

8. Von einem fruheren 
Kampf zwischen Tyball und 
Baron Almrie kónnten noch 
Munzen und rotę Edelsteine 
herumliegen, die beim Auf- 
sammeln ubersehen wurden. 

9. Feznor hat gelernt, viele 
der Fallen und Ratsel des 
Abyss zu beeinflussen, z.B. 
das Ratsel des Bullfrog (20), 
des Vulcano Waterfalls (21), 
der Tur der Levers (19) und 
einem Maże. Widersprecht 
ihm nur nie. 

10. Biden liegt hier, ver- 
wundet in einem Kampf mit 
Rodrick, dem Chaos-Knight. 
Vermutlich wird er an seinen 
Wunden sterben, da er zu stur 
ist, zu seinen Brudem zu- 
ruckzukehren. 

11. Sethar ist der Chief- 
Trader von feuerfesten Dra- 
chenschuppen (einst fand er 
einen toten Drachen und 
behauptet, ihn getótet zu 
haben) und iBt fur sein Leben 
gern Moderwurm-Eintopf (wiBt 
Ihr das Rezept noch?). Die 
Schuppen eignen sich gut fur 
ein feuerfestes Schutzschild, 
daB Ihr herstellen lassen 
kónnt. 

12. Lakshi ist ein un- 
gliicklicher, stets freundlicher 
Troll. Auch er ist Rodrick 
begegnet. 

13. Oradinar ist ein Opfer 
der Baron Almrie Justiz. Er 



fischt im nahen Teich und 
zeigt anderen, wie sie damit 
uberleben kónnen. Bei Gefahr 
verkriecht er sich. 

14. Der Troll Rawstag be- 
wacht eine kleine Schatz- 
kammer. Fur einen roten 
Edelstein laBt er Euch ein. 

15. Die Schatzkammer der 
Trolle. Bis auf den Writ of Lorne 
ist es leer. 

16. Die war einst die 
Festhalle zu Cabirus Zeiten. 
Nun halt Rodrick, ein Knight, 
sich hier auf. Er hat sich 
inzwischen gegen seine Leute 
gewandt und fiigt ihnen und 
anderen standig neuen 
Schmerz zu. 

Bittet ihn, Euch den Maże zu 
zeigen, nur er besitzt den 
Schlussel zu der Tur. 

17. Hinter der Tur ist eine 
Goldplatte. Mit der richtigen 
Hebelkombination laBt sie sich 
óffnen (Silber, Gold, Gold, 
Silber, Silber, Gold). 

18. Sollte die Kombination 
nicht stimmen, untersucht die 
Grabsteininschriften. Die 
Reihenfolge der i-Punkte ist 
ausschlaggebend. 

19. Einer der Hebel an der 
Wand laBt sich mit einer 
Stange erreichen. Eine Platt- 
form hebt Euch auf eine Hóhe, 
um einen weiteren Hebel zu 
bewegen, der wiederum eine 
Plattform regelt, usw. bis Ihr 
durch den Raum gelangt. su 

Fortsetzung in der nachsten Ausgabe 
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(1) Linnet (knight) 

(2) Dorna Ironfist 
(leader of the knights) 

(3) Doris (knight) 

(4) Kyle (knight) 

(5) Derek (knight) 

(6) Trisch (knight) 

(7) Ree (knight) 

(8) Battle site 

(9) Feznor (knight) 

(10) Biden (knight) 

(11) Sethar (troll) 

(12) Lakshi (troll) 

(13) Oradinar 

(14) Rawstag (troll) 

(15) Trolls' treasure chamber 

(16) Cabirus' dining hall 
(Rodrick) 

(17) Secret door 

(18) Gravestones 

(19) Platform and levcr room 

(20) Platform and dials room 

(21) Alcovc 

(22) Knights' armory 

(23) Shrine 

(24) Runestones 

(25) Runestones 

(26) Runestones 

(27) Loot - 
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Wir wiinschen all unseren Kunden und Mitbew erbem ein frohes Weihnachtsfest 

und ein gutes Neues Jahr! 




Qjii«« Posrfoch 3365 Borenstra&eS 7730 Schw enningen Tel.l: 07720/31046 Tel.2: 07720/31068 Tel.3; 07720/32083 Telefax: 07720/3 3069 
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Auf die empfohlenen 

Yerkaufs- 

preise 

der Hersłeller 




Programm 




Amiga 


IBM 


Programm 




Amiga 


IBM 


Konsolen 






1869 


DV 


68.37 


82.04 


Lemmings Data Disk 


DA 


41.00 


47.84 








A-Train 




Vorb. 


95.72 


Lemmings Boot+ADD ON 


DA 


54 68 


61.52 








A.T.A.C. 


DA 


Vorb. 


95.72 


Links 


DA 


75.20 


88.89 


Gamę Gear 






Aces ol the Pacilic 
Alone in the Dark 


DV 

DA 


Vorb. 


82.04 
82.04 


Links 386 Pro 

Lure of the Temptress 


DA 

DV 


61.52 


102.56 
68.37 














Amazon 






95.72 


Lord of the Rings 2 
Lotus Esprit T.Ch. 3 


DA 


6837 


68.37 








Assassin (Team 17) 


DA 


54.68 




DA 


54.68 




Grundgerat m Columns 


DA 


259.95 


Another World 


DA 


54.68 


61.52 


Mad TV 


DV 


68.37 


82.04 


AX-Bat1ler 


DA 


55.96 


Apldya 


DA 


47.84 




Mantis 


DA 




95 72 


Batmans Return 


DA 


63.96 


Aquatic Games 


DA 


58.10 




Manchester United Euro. 


DA 


54.68 


61.52 


Chessmaster 


DA 


63.96 


Aquaventura 


DA 


54.68 




Maniąc Mansion 


DV 


61.52 


61.52 


Donald Duck Lucky D. 


DA 


63 96 


Armour Geddon 2 


DA 


61.37 


68.37 


Mega lo Mania 


DA 


61.52 


75.20 


Dragon Crystal 


DA 


55.96 


Airbus A 320 


DA 


88.89 


95.72 


Mega lo Mania/ 








Factory Panic 


DA 


55.96 


BAT 2 


DV 


68.37 


82.04 


First Sam. 




61.52 




G-Loc 


DA 


55 96 


B-17 Flying Fortress 


DA 


Vorb. 


95.72 


Might and Magie 3 


DV 


68.37 


82.04 


Mickey Mouse 2 


DA 


63.96 


Bane o.t.Cosm Forge 


DV 


68.37 


68.37 


Might and Magie 4 






68.37 


Nmia Gaiden 


DA 


63.96 


Banie Isle 


DV 


68.37 


82.04 


Microprose Goli 


DA 


78.62 


7862 


Olympic Gold 


DA 


71.96 


Batlle Isle Oaladisc 


DV 


41.00 


41.00 


Monkey Island 


DV 


68.37 


82.04 


Out Run 


DA 


63.96 


Birds ol Prey 


DA 


75.20 


88.87 


Monkey Island 2 


DV 


82.04 


82.04 


Pengo 


DA 


47.96 


Bilmap Bros.Vol.1 


DA 


54.68 




No Second Price 


DA 


61 52 


61.52 


Putt & Putter 


DA 


47.96 


Black Crypt 


DV 


54.68 


68.37 


Nova9 




Vorb. 


82.04 


Shinobi 2 


DA 


63.96 


Body Blows 


DA 


54.68 




Premierę 


DA 


54.68 




Slider 


DA 


63.96 


Buck Rogers 2 


DA 


61.52 


61.52 


PGA Golf Plus 


DA 


61.52 


68.37 


Solitaire Poker 


DA 


63.96 


Bundesliga Man. Prol. 


DV 


68.37 


68.37 


Perfect General 


DA 


7520 


75.20 


Sonic the Hedgehog 2 


DA 


63.96 


Campaign 


DV 


64.95 


75.21 


Prophecy of the Shadow 


DA 


Vorb. 


82.04 


Space Harrier 


DA 


55.96 


Cenlerbase 


DV 


61.52 


61.52 


Parasol Slars 


DA 


54.68 




Streets of Ragę 


DA 


63.96 


Civilizalion 


DV 


78.62 


95.72 


Pinball Dreams 


DA 


54.68 


54.68 


Super Monaco G.P. 


DA 


47.96 


Crisis in Ihe Kremlln 


DA 


Vorb. 


95.72 


Pinball Fantasies 


DA 


54.68 




Wonderboy 


DA 


47.96 


Cool Croc Twins 


DA 


54.68 


61.52 


Plan 9 (mit Videofilm) 


DV 


82.04 


95.72 


Woodypop 

World Class Leaderb. 


DA 


47.96 


Conquesl ol Ihe 








Populous 2 


DV 


61.52 


61.52 


DA 


63.96 


Longbow 


DV 


68.37 


82.05 


Pools of Darkness 




60.87 


68.37 








Comanche Maximum 








Push Over 


DA 


54.68 


61.52 








Overk. 


DA 




88 89 


Police Ouest 3 


DV 


82.04 


82.04 


Lynx2 






Cruise lor a Corps VGA 


DV 


61.52 


68.37 


Pro|ect-X 


DA 


54.68 








Cyberblasl 


DA 


41.01 




Ouest for Glory 2 




82.04 


82.04 








Cytron 
D-Generalion 


DA 
DA 


54.68 
41.01 


68.37 


Ouest for Glory 3 
Railroad Tycoon 


DA 


78.62 


82.04 
88.89 


Grundgerat 

All Points Bulletm 


DV 


179.95 
63 20 


Dagger ol 
Amon Ra (LB 2) 
Die Hard 2 


DV 
DA 


68.37 
54.68 


82.04 
61.52 


Rampa rt 
Realms 
Regent 


DA 
DV 
DV 


54.68 
61.52 
67.72 


68.37 
75.20 


Awesome Golf 

Cherquered Flag 

Klax 

Ninja Gaiden 

Paperboy 

Rampage 

Road Blasters 

Rygar 

Shanghai 

Stun Runner 

Toki 

Viking Child 

Warbirds 

Xybots 




63.20 
55.20 
63.20 
63.20 
63.20 
63.20 
63.20 
63.20 
63.20 
63.20 
63.20 
63.20 
55.20 
63.20 


Dark Seed 


DV 


82.04 


88.89 


Red Zonę 


DA 


54.68 






Dark Half 




Vorb 


82 04 


Rex Nebular 


DA 


Vorb. 


88.89 




Darklands 


DA 


Vorb. 


95.72 


Risky Woods 


DA 


58.10 


58.10 




Der Patrizier 

Deliverance 


DV 
DA 


68.37 
54.68 


82.04 


Rise of Ihe Dragon 
Robocop 3 


DV 
DA 


82.04 
54.68 


82.04 
Vorb. 




Das Schwarze 


DV 


68.37 


82.04 


Sensible Soccer 92/93 


DV 


54.68 






Dealh Knighls of Krynn 


DV 


68.37 


61.52 


Shadow of the Beast 3 


DA 


61.52 






Dune 


DV 


61.52 


75.20 


Shadowlands 


DA 


61.52 


61.52 




Dune2 


DV 


61.52 


7520 


Sileni Sen/ice 2 


DA 


7862 


78.62 




Die Kalhedrale 


DV 


82.04 


82.04 


Sim Cily/Populous 


DA 


61.52 


75.20 




Discovery 


DV 


61.52 


68.37 


Sim Earth 




9572 


82.04 




Doodle Bug 


DA 


54.68 




Starflight 25th Anniver. 


DA 


Vorb. 


68.37 




Dynablasler (mil Adap.) 


DA 


61.52 


61.52 


Starflight 2 


DA 


54.68 


6837 








Eco Ouest 


DV 


75.20 


82.04 


Striker 


DA 


54.68 










Elvira 2 


DV 


68.37 


82.04 


Street Fighler II 


DA 


61.52 


61.52 


Mega Drive 






Elile Plus 


DA 




88.89 


Strike Commander 


DA 




88.89 






Elernam 


DV 




75.20 


Space Max 


DV 


61.52 


68.37 








European Championship 


DA 


54.68 


61.52 


Special Forces 


DA 


78.62 


88.89 


Grundgerat o. Spiel 
Beast Wrestler 


DV 


259.95 


Epic 


DA 


61.52 


75.20 


Spelljammer 


DA 




75.21 




89.96 


Eye ol Ihe Beholder 2 


DV 


82.04 


82.04 


Spellcasting 301 






64.95 


NHLPA Hockey 93 


US 


119.96 


Falcon 3.0 


DA 




95.72 


Space Ouest 4 


DV 


68.37 


82.04 


Streets of Ragę 2 


DA 


79.96 


Firelorce 


DA 


47.85 




Space Ouest 5 






82.04 


Sonic 2 


DA 


79.96 


Fire and Ice 


DA 


54 68 




Space Shuttle 


DV 


61.52 


109.40 


Thunderforce IV 


DA 


95.96 


F-15StrikeEagle3 

Formuła 1 Gr. Prix 


DA 




95.72 


Super Tetris 


DA 


68.37 


78.62 








DA 


78.62 


88.89 


Summer Challenge 


DA 




68.37 








Gobliins 2 


DA 


68.37 


82.04 


Summoning 






68.37 


Zubehór: PC, Amiga 






Gods 


DA 


54.68 


68.37 


Tennis Cup 2 


DA 


68.37 


68.37 






Global Effect 


DA 


68.37 


68.37 


The Humans 


DA 


61.52 


61.52 














Global Conquesl 


DA 


68.37 


95.72 


The Legacy 


DA 




88.89 








Grand Prix Unlimited 


DA 


Vorb. 


68.37 


The Siege 






68.37 


Joyst. Analog Xtra 




79.95 


Gunship 2000 VGA 


DA 


Vorb. 


95.72 


Turrican 2 


DA 


13.64 




Joyst. Comp. Pro Star blau 




35.95 


Heart ol China 


DV 


68.37 


82.04 


Ultima 6 


DA 


68.37 


75.20 


Soundblaster 2.5 


DV 


254.95 


Hexuma 


DV 


82.04 


82.04 


Ultima 7 


DA 




75.20 


Soundblaster Pro 4.0 


DV 


429.95 


Heimdall 


DV 


75.20 


75.20 


Ultima 7 kpi. deutsch 


DV 




95.72 








Hislory Linę 


DV 


68.37 


82.04 


Ultima Underworld 


DA 




82.04 


386 DX, 40 MHz, 4 MB RAM 






Hook 


DA 


54.68 


75.20 


Ultima Underworld 2 


DA 




Vorb. 


40 MB Festplatte. 






Indiana Jones 3 Adv. 


DV 


61.52 


68.37 


Vroom 


DA 


54.68 




VGA Monitor, 1 x 3,5 LW/ 






Indiana Jones 4 


DV 


82.04 


88.89 


Vroom Data Disc 


DA 


34.16 




1 x 5,25 LW 






Inca 


DV 




82.04 


Vikings-Fields of Conq. 




54.68 


82.04 


Preis komplett 


DM18? 


Jaguar XJ 220 (1 MB) 


DA 


54.68 




Wayne Gretzky 2 














James Pond 


DA 


17.06 




Can. Cup 
Wayne Gretzky 3 


DA 


54.68 


61.52 


wie oben jedoch 486DX, 33 Mhz: 




James Pond 2 (Robocod) 


DA 


54.68 




DA 




82.04 


Preis komplett 






Jim Power 


DA 


54.68 




Ween 


DA 


61.52 


82.04 




DM <:4»d.uu 


John Madden Football 2 


DV 


58.10 


68.37 


Winter Challenge 


DA 


68.37 


75.20 








KGB 


DV 


68.37 


82.04 


Wizkid 


DA 


54.68 


68.37 








Kaiser 
Kings Quesl 5 


DV 
DV 


88.89 
68.37 


88.89 
95.72 
82.04 


Wizardry 7 
Wing Commander 
Wing Commander 2 


DA 
DV 
DV 


75.20 


82 04 
47.84 
82.04 


Laufwerke zu erbarmungslosen Preisen 


Kings Ouest 6 








Les Manley Lost in L.A. 


DV 




68.37 


Wing Commander 2 Op. 1 


DA 




41.00 


Teac PC 3,5" 1 .44 MB 


DM 


115.95 


Legend 


DA 


61.52 


68.37 


Wing Commander 2 Op 2 
Wolfchild 


DA 




41 00 


Teac PC 5]25" 1 .2 MB 


DM 


129.95 


Leather Goddesses 2 


DA 


Vorb. 


82.04 


DA 


54.68 










Leisure Larry 5 


DV 


68.37 


82.04 


X-Wing 


DA 




Vorb. 


Festplatten: 






Legend of Kyrandia 


DV 


64.95 


75.20 


Zool 


DA 


54.68 




Seagate 106 MB 15ms 


DM 


499.95 


Lemmmgs 


DA 


54.68 


68.37 


Zu den wichtigsten Spielen Komplettlosungen 










Auf alle Computerspiele in unserem 

Programm... 

Wie ist das uberhaupt móglich? 

Wir sind ein Softwaregrolihandel, 
verkaufen die Software aber nicht nur an 
Handler, sondern auch an Endverbraucher 
(wie Euch), aber zum GLEICHEN 
PREIS! II 

Wir liefern alle Spiele, die auf dem 
Marlct erhaltlich sind. 

Fur welche Systeme konnen wir 
liefern? 

Amiga, IBM und Kompatible, Atari Si, C 
64, Spectrum, Schneider CPC, CI6/+4, 
Atari XL, CDTV, Atari 2600, Atari 7800, 
Atari Lynx, Game-Boy, Game-Geor, Sega- 
Master, Sega Mega, NES, Lósungsbiicher 
und Komplettlosungen. 

Wie bekommt Ihr den Preis eines 
Spiels heraus? 

Ganz einfoch: 

1 . Ihr ruft uns an. 

2. Ihr besfellt unseren Katalog gegen 
eine Schutzgebuhr von DM 5.00 

3. Ihr rechnel ihn Euch selber aus. 

Wie rechnet Ihr den Preis eines 
Spiels aus? 

Ihr nehmt den empfohlenen Verkaufspreis 
eines Spiels (steht entweder in der 
Werbung der Hersteller mit dabei oder 
z.B. bei Amiga Joker-Wertungen unter 
„Preis"), den rechnet Ihr mai 0,684, und 
das Ergebnis ist Euer Einkaufspreis bei uns. 
Nun ein Beispiel: Monkey Island 2 (PC) 
empfohlener Verkaufspreis: DM 99,00 
99,00 « 0,684 = 67,72 

Vorteile fur Euch 

1 . Alle Spiele sind gleich gunstig, 
auch die Spiele, die nicht in 
der Werbung stehen, das 
bedeuteł fur Euch, Ihr konnt 
ein Spiel, das es noch nicht 
gibt, Yorbestellen, und konnt 
sicher sein, daB es 31,6% 
unter dem offiiiell 
empfohlenen Verkaufspreis 
liegt. 

2. Alle Auftrage werden 
innerhalb von 1 8 Stunden 
bearbeitet. 

3. Alle Spiele in der neuesten 
Version. 

4. Wenn Ihr ein Spiel vorbestellt, 
das es noch nicht gibt, habt Ihr 
es ca. 3 Tage, bevor es in den 
Handel kommt. 



thema 



Me 




preis- 
werter 




Im Ren- 

nen um im- \ 
mer flottere Rechner 
hat der kauffreudige 
Kunde derzeit das Nach- 
sehen. Um die Megahertz- 
Hetzerei f tir die Brieftasche 
ertraglicher zu machen, bringt 
Chipriese Intel jetzt die "Overdrive"- 
Prozessoren auf den Markt. 



Der 

Powerchip: 

Sosieht ein 

DX2-66-MHz- 

Prozessor aus 



Derzeit ist ein Phanomen in 
der Computerbranche zu 
beobachten, das lange Zeit nur 
fur Militars Geltung hatte: die 
Rustungsspirale. Mit schóner 
RegelmaBigkeit schieben 
Hardwarefirmen neue und vor 
allem immer schnellere PCs in 
den Handel. Freudig reagieren 
Softwarehersteller auf die 
zusatzliche Rechen-Power und 
bringen Programme heraus, 
die nur noch mit der neusten 
Computergeneration vernunftig 
zusammenarbeiten. Dies gilt 
nicht nur fur trockene Anwen- 
dungen, sondern auch fiir 
vergni)gliche Spiele. Begniigte 
sich der GroBteil 
der Unterhal- 
tungssoftware 
vor drei Jahren 
noch mit einem 
schlichten 286er 
mit 16 MHz, ver- 
langen viele mo- 
dernę Spiele 
einen 386er/33 
oder gar einen 
486er mit 50 MHz 
- wie zum Bei- 
spiel Comanche. 
Das Nachsehen 
beim Wettlauf um immer hóhe- 
re Taktfrequenzen und flottere 
Rechner hat der kaufwillige 
Kunde. Bei der derzeitigen 
Entwicklung kann's durchaus 
passieren, daB der eben 
gekaufte High-End-Rechner in 
drei Monaten schon wieder ais 
uberholt gilt. 

Aus diesem Grund hat sich 
der Chiphersteller /nfe/etwas 
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Was bringt der schnelle Chip: 

Benchmark-Werte 

(Checkit 3.0) nach dem Einbau 



Seid Ihr ein Freund schneller 
Simulationen ist die 
Extra-Power besonders 

niitzlich: Bei Comanche und 
Falcon3.0 ist ein 
schneller Prozessor ein MuR. 




Neues einfallen lassen: Den 
"Overdrive"-Prozessor. Sinn 
und Zweck dieser Prozessor- 
reihe ist es, bei einem Modell- 
wechsel nicht den kompletten 
Computer, sondern nur den 
alten Chip gegen einen neuen, 
schnelleren auszutauschen. 
Dies schlagt sich vor allem in 
den Kosten nieder: Der Solo- 
chip ist namlich um einiges 




ais ein 
komplett 
neues Sy- 
stem. Aus die- 
sem Grund werden 
neue Computerplati- 
nen von vornherein mit 
einem zusatzlichen Over- 
drive Sockel ausgestattet. Dort 
steckt man das neue Modeli 
einfach ein. Fur altere Syste- 
me, die diesen Extrasockel 
nicht haben, bietet Intel eben- 
falls neue Prozessoren an. 
Das Problem: Overdrive-Pro- 
zessoren gibfs derzeit nur fur 
die 80486-Chipserie von Intel. 
Fur 80386er sind solche Bau- 
steine nicht erhaltlich. Die bei- 
den Prozessoren, auf die Intel 
besonders groBen Wert legt, 
sind der 80486 DX2/50 MHz 
und der 80486 DX2/66 MHz. 
In diesem Fali bezieht sich die 
Angabe der Taktfrequenzen 
auf die internę Rechenge- 
schwindigkeit. Nach auBen 
verhalten sich die Prozessoren 
wie herkómmliche 486er mit 
25 und 33 MHz. Dies ist des- 
halb notwenig, da die ubrige 
Platine weiterhin auf die Ge- 
schwindigkeit des "alten" Pro- 
zessors ausgelegt ist. Da- 
durch, daB der neue Chip 
intern doppelt so schnell wer- 
kelt, gibfs je nach Anwendung 
Geschwindigkeitssteigerungen 
von 30 bis 80 Prozent. Vor 
allem Simulationsfans freuen 
sich Ober das Leistungsplus. 
Derweil einige Spiele nur 
bedingt von den Mehr-Mega- 
hertz profitieren, sorgt das Plus 
an Power bei komplexen 3-D- 
Simulationen fur einen tuchti- 
gen Geschwindigkeitsschub. 
Die High-End-Simulation Fal- 
con 3.0fliegt sich beispielswei- 
se auf einem DX2/66 MHz im 
Vergleich zu einem 486er mit 
33 MHz, nochmal so schón. 
Bevor Sie jetzt loslaufen und 
sich einen neuen Prozessor 
zulegen, sollten Sie erstmal 
das bestehende Computersy- 
stem uberprufen. Um heraus- 
zufinden, ob und welcher 
Overdrive-Prozessor in Ihrem 
Computersystem verwendet 
werden kann, wenden Sie sich 
am besten an den Handler, bei 
dem Sie das Gerat gekauft 
haben. mh 
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Play your Soundcard 

Ideał zum Spielen der Klange Ihrer Soundkarte 




• Full-size Tastatur 

• Anschlagdynamisch 

• 8 Oktaven Transponierung 

• 2 Oktaven Keyboard 

• Stero >verst2rker fur Kopf- 
liórcr und Lautsprecher 



WEBERs EDV-SERVICE 

Niederfeldstr. 3 Fon 02623-4833 
5412 R.-Baumbach Fax 02623-4424 



Top-Spiele - Super-Preise 
fiir PC und Amiga 

Fordem Sie unseren Gratiskatalog an ! 

KSK-Schoneich 
Mittelstrafie 17 -2300 Kieł 1 

Tel. 04 31/55 56 02 • Fax: 04 31/55 56 04 





FTOl^soft 




^^^^ Tel.: 07733/ 3366 


^^^ aVm 


1TS£^ 


Air Warrior 72,90 


Lemmings Data 36,90 


Airbus A 320 92,90 


Lemmings 2 a. A. 


Amberstar (d) 78,90 


Lotus Turbo Ch. 3 55,90 


Castle o.D.Br. (d) 66,90 


Lure o.Tempress(d) 69,90 


Chaos Engine a. A. 


MAD TV(d) 71,90 


Civilisation (d) 79,90 


Magie Pockets 60,90 


D'Generation (d) 59,90 


Monkey Island 2(d) 79,90 


Das Schw.Auge (d) 70,90 


Pinball Dreams 55,90 


Der Patrizier (d) 72,90 


Pinball Fantasies 55,90 


Die Hard 2 61,90 


Projekt X 56,90 


Dynabl aster 70,90 


Push 0ver 59,90 


Fire & Ice 60,90 


Risky Woods 62,90 


Gunship 2000 78,90 


Sensible Soccer 60,90 


Hi story Linę (d) 82,90 


Shadowlands 70,90 


Hook (d) 60,90 


Si lent Service 2 78,90 


Humans 63,90 


Special Forces 78,90 


Indiana Jones 4(d) 83,90 


Troddler 58,90 


Jim Power 66,90 


Wing Comwnder (d) 86,90 


Leg.o.Kyrandia(d) 66,90 


Wizkid 61,90 


Lemmings 43,90 


Zool 56,90 


Weitere Spiele auf Anfrage - Fast alles lieferbar 


Versandkosten: Nachnahme 9,~ Vorkasse6,- 


D. Winter Schwarzwaldstr. 2 7701 Muhlhausen 2 



MulTiMediA SoFr 



Computerspiele 

Kaufen zu Superpreisen (KEINE Discountware] 
Spielen und Testen, Zubehor aller Art! 
"Wir bieten mehr ais nur leere Worte!" 





O-1150 BERLIN Mark Twain StraGe 7 

0-5020 ERFURT, MeienbergstraRe 20 

Tel. 0361-669742 

0-5230 SÓMMERDA, Franz Mehring StraGe 1 

Tel. 03634-42564 

0-8046 DRESDEN Pirnaer Landstr. 239 

Tel. 0351-2230201 

2000 HAMBURG 20 HeuGweg 67 

Tel. 040-4908891 

2000 HAMBURG 70 WendemuthstraGe 57 

Tel. 040-6528426 

2000 HAMBURG 73, SaselerstraGe 134 d 

...Tel. 040-6780605 

2390 FLENSBURG, DorotheenstraGe 37 

Tel. 0461-54075 

2430 NEUSTADT. WaschgrabenstraGe 11 

Tel. 04561-16189 

2440 OLDENBURG, CroGe SchmLitzstraGe 4 

Tel.04361-1365 



4000 DUSSELDORF Berta von Suttner Platz/Hbf 

Tel. 021 1-7883776 

4100 DUISBURG 1, GravelottestraGe 28 

Tel. 0203-667494 

4407 EMSDETTEN FrauenstraGe 23 

Tel. 02572-89646 

4500 OSNABRUCK MartinistraGe 82 

Tel. 0541-434792 

4630 BOCHUM 6. Sommerdellenstr.54 

Tel. 02327-10063 

5090 LEVERKUSEN Carl Leverkus Str. 2 

0214-403207 

5100 AACHEN MorgensstraGe 4 

Tel. 0241-407893 

5160 DUREŃ, KóInstraGe 51 

Tel. 02421-189368 

6000 FRANKFURT Muhlgasse 20 

Tel. 069-7077575 

8460 SCHWANDORF KlosterstraGe 8 

Tel. 09431-1 720 



Wollen auch Sie einen MulTiMediA SoFr - Laden eróffnen? Rufen Sie uns an! Tel.: 0241-407893 von 15-19 Uhr 




K LEINANZEIGEN 



Fortsetzung von Seile 83 

Ankauf-Verkauf von Amigam Gamę Gear.Mega 
Drive, GB, Super Nintendo, Spiele. Gerate, 
kaufe auch alle Neo Geo Spiele. Weingartner, 
Harsdórfferplatz 17, 85 Niirnberg 30 

Verk. A 500, 1 MB, TV-Anschlul3. Maus, 
Joyslicks, 1 Orig. Spiel HB, Workbench, hal 
noch Garanlie. VB 650 DM. Tel. 0841/87046 

Suche Tauschpartnerfur A 500 Spiele. Schickt 
Listen an: Oliver Danko, zum Bruchle 4, 7119 
Crispenhof, suche Codę und Lósung von Futu- 
rę Wares 



Verk. wg. Hockey, Great Courts II, Conquest ol 
Camelot, Manchester u. Europę, PGA Tour 
Golf, je 45 DM, Kick Off II, Extradisk 40 DM. TV 
Sports, Basketball. Tel. 040/7434628 

Verk. Orig. Wild W. World 68 DM, Winzer 42 
DM, Mega Lo Mania, First Samurai 60 DM, oder 
tausche gg. Orig. RR T. Lotus III, Tel. 02157/ 
7841 ab 19 h Michael 



Suche orig. Software mit Ani. u. Verp. Listę und 
Preise an Ralf Butz. Herzogstr, 5, 4060 Viersen 1 

Verk. A 500, 2. LW, TV-Tuner, Farbmon., 2 
Joys, 24 Nadel Farbdrucker, 10 Orig. (Battle 
Isle, Utopia) PP 10/90 - 10/92 Tel. 06212/7070 
Salzburg 

Verk Orig. Pit Fighter 30 DM, De|a Vu 2 30 DM, 
ohne Ani. und Verp„ Summerolymp 5 DM. PC: 
Sorcerers get all the girls 50 DM. Tel. 04331/ 
62978 



Verk. A 2000 mit Farbmon. mit Spielen und 
Anwendem, Maus, Joystick, Fachbucher 1 100 
DM. Tel. 07121/40507 

Verk. A 500 + Farbmon. + Maus, Joyslicks, 
Spiele, Anwenderprg., Fachbucher, Top Zu- 
stand. 750 DM. Tel. 07121/40507 ab 16 h 

Verk fur Amiga: Orig. Gobliiins fur 40 DM + NN. 
Gunnar Muller. Tel. 04206/7929 



Ich suche Amiga und PC Kontakte. Wenn mgl. 
eine Listę an: Jan Schumacher, Sudufer 54, 
4773 Móhnsee, oder Fax: 02924/2941 ab 20 h 
Tel. 02924/384 



Verk. wg. Systemwechsel: 1 A 500, 1 MB. 2. 
LW, Mon. 1084, fur VB 1250 DM, Bucher + 
Disks ind. PC Engine, 5 Spiele 400 DM Tel. 
089/3615147 

Suche A 500, mit Ani. und Verp., zahle bis 350 
DM. Tel. 05407/2676 Heiko Tornee, 
Hubertusnng 49 

Verk. Orig. z.B. Bards Tale 1-3. Search for the 
King. Parasol Stars, Heros Ouest 1/2, Sierra, 
Shadowlands, Their Finest Hout, Toki, lnvest. 
Tel. 05382/6106 



Verk. Orig. Garrison I + II, Sidewinder II.. Conqu. 
Night Shift, Turrican I + II, all in 1a Zustand. Tel. 
07222/29057 



Schweiz. Verk. A 2000 B mit GVP II Hardcard 
100 MB, Festplatte, 3 MB RAM, OS 2.1, 1084- 
Mon., Topsoft, Spiele, Jltter Rid und andere 
Extras fur 2000 DM. Tel. 064/532310 



Suche Red Baron, oder ahnliches, evti. mit 
Turbo-Karte.Milko-MichaelMolitor. Tel. 02361/ 
83015 



Verk. A 500, erw. auf 1 MB, div. Zub.. orig. 
Spiele, verk. auch einzeln. Tel. 09331/1746 

Suche mgl. billig neue Prg., schickt Listę an: 
Dirk Jungę, Am Sandberg + Sa. 5653 
Leichlingen, suche dringend Deluxe 



Verk. orig. Space Ouest III 25 DM, Hook 50 DM. 
Lotus II 45 DM. Manaic Manson 50 DM, Heart 
of China 75 DM, Larry II 25 DM, Ouest for Glory 
85 DM. Tel. 061 1/522410 Benjamin 

Suche fur A 500 Test Drive II, Pinball Wizard 
oder F15, Strike Eagle III, biete 20-35 DM, Tel. 
02226/7808 Johannes Ruhland, 5308 Rhein- 
bach b. Bonn 

Syntans is searching 4 some guys 2 swap the 
latest crap. If you wanted 2 swap with us, write 
2: Michael Mónnig, Tannenweg 6, 4804 
Versmold, Germany 

Verk. A 2000 mit 5 MB RAM, Mon., 2 LW, 3 
Spiele, orig. Dig., Bucher. Hefte, VB 1987 DM. 
Tel. 06126/56773 ab 15 h Michael 

Verk. Orig Spiele: Indy Jones, Adv., M1 Tank 
Platoon, F16 Calcon, Mission I + II, Dungeon 
Master I + II, Grand Prix, Preis 20-80 DM Tel. 
07031/805019 Fax: 07031/80651 1 



Verk. Amiga Orig. Spiele, Listę unter Tel. 089/ 
7911422 

Verk. A 500, Mon. 1084 S. 1 MB RAM, Maus, 
Joystick, nur zus. 2. LW, 800 DM. Tel. 089/ 
7911422 

Verk. Amiga Orig. Patrizier, Sensible S., Mad 
TV, je 40 DM, Pirates, Pinball, Dreams je 30 
DM, Beach Volley 10 DM, Stefan Kuhmann, 
Muhlstr. 21, 6907 Nussloch 



Verk. Amiga Orig. Lemmings, Pirates je 30 DM, 
Oil Imp., Stunt Car R., Beach Volley, Italy 90. 
M.U.D.S. je 10 DM, Stefan Kuhmann, Muhlstr. 
21.6907Nussloch 

Verk. A 500, 1 MB, 2. LW 3,5" HF-Mod., Spiele. 
Orig.. fur VB 950 DM, Vortex Festplatte, Vortex 
Festplattencontroller, VB400 DM, KCS Power 
Board, VB 150 DM. Tel. 02133/43518 Krieger 

Verk. A 500, 1 MB, Farbfernseher. TC Mod,, 
Abdeckhaube, Joy/Mous, 210 Top Spiele, Bu- 
cher, 10 Power Play, alles o.k. nur 1499 DM. 
Tel. 0231/375705 



Sonderpreis Amiga Orig. The Humans 40 DM, 
Space Ace 20 DM, J.W.W. Snoker 20 DM, 
Manchester U. Europę 20 DM, Farbmon. Philips 
MM8833 200 DM. Tel. 07131/403463 Oli 

Verk. Spiele fur Amiga, C64, Sega Mega und 
Master System. Listegg,. 1 DM RPbei: Helmut 
Sauter. Im Winkel 2, 7994 Langenargen, nur 
Orig. 

Verk. orig. M. Island II, Epic, Mega Lo Mania, 
Mad TV, Jaguar XJ 220, Grand Prix F1 , F-15 II, 
je 35 DM. Tel 03735/65531 ab 16 h 

Verk. A 500, 1085 Mon. 1 MB. 2. LW, Comp., 
Tisch, Maus, Pad, 100 Leerdisks, 14 Orig., 
Spiele, A. Basic, WB 1.3, A. Extra 1.3, 2 
Diskboxen. VB 1250 DM. Tel. 089/3154227 

Orig. Might & Magie 2+3, Thunderh,, A320, 
F15, F19, Cadaver, Abondened Places, Epic. 
Alien Breed, Dungeomn Master, Pirates, 
Monkey Island I + II, Lotus II. Tel. 06542/22160 

Amiga Orig. Special F., Antar., M1 Tank Piat., 
Flight of Ihe Intruder, Ch. of Krynn, ON. of 
Keynn, Silent S., Battle Isle Data, Sim Ant Tel. 
06542/22160 



Suche fur A 500 Farbmon. 1084 S. mit An- 
schlu(3kabel nur 100 % o.k., zahle 250 - 300 
DM. Tel. 0981/14410 19-20 h 

A 500, 1 MB RAM, 2. LW, 60 Disks, 1 Joystick, 

I Mouse, TV-Adapter. X-Copy Prof. mit Lotus 
III, Hexuma, Elvira II, Mausmatte, u. a. Extras 
supergiinstig fur nur 650 DM mci. Porto + Verp. 
Tel. 08191/21486 

Battle Isle 35 DM, Dungeon Master 35 DM, SQ 

II 33 DM, SW III 50 DM, SO IV 60 DM. 3D-Kit 
60 DM, A320 60 DM, Indy III 40 DM, Populous 
II 40 DM, RA 25 DM. Tel. 08151/6361 

Verk Orig. Battle Isle + Zusatzdisk, je 35 DM. 
Tel. 071 1/2237040 Frank ab 18 h 

Verk. A 500, Speichererw. + 2 Josticks, Maus, 
TV-Mod. , Viruscope. 85 Disks, 1 5 PD Disks, NP 
950 DM.FP600DM. Tel. 0271/315579 ab 16 h 
Tobias 



Verk. A 500 plus 2 MB, 2 Joys, 7 Monate alt, 
noch 5 Monate Garantie, 5 Orig. Spiele, z.B. 
Gobliins ca. 50 Disks fur 900 DM. NP 1 1 90 DM, 
Angeb. Carstem Kohler, Muhlbachstr. 6a, 6840 
Lóftneck 



Verk. Spiele fur A 500, schreibt an Untersberqer, 
PF43,A-1092Wien 



Verk. M + M III 40 DM. Imperium 30 DM, Prof. 
Page V 1.2 150 DM, Int. Soccer 25 DM. Tel. 
08443/8102 



A 500, 1 MB, 1 084 S, TV-Tuner, Software. Willy 
Beamish, HD-LW, Abdeckhaube, 3 Disk-Bo- 
xen, 2 Joyslicks, NP uber 3000 DM. VB 2000 
DM. Tel. 03425/2440 



A 500 zu verk., 1 MB, 2. Floppy mit ca. 30 Orig. 
Spielen, Populous II, Monkey Island II. Fire & 
Oce. Dark Oueen of Krynn, Sens. Soccer u.v. a 
M. Schuster. Tel. 06151/414292 



Biete Orig. Monkey Island, Chuck Rock, Pang, 
Toki, Manchester, Europa, Midwinter, Jumping 
Jackson. Rainbow Collection je 20-40 DM + 
NN, Tel 08671/20252 suche Adventures 



Verk. A500, 1 MB, Mon. 1084 S, 20 orig. Spiele, 
Maus, Joysticks, Anwendersoft, 9-Nadel-Druk- 
ker fur nur 1 1 50 DM, VB, Christian Zeitler. Tel. 
08106/4661 Fr-17-19 h 

Verk. ind. Porto: Monkey Island I + II. je 40 DM, 
Devpac Asserrwler 2.0 fur 80 DM, Klax und 
Immortal je 1 DM , schreibt an Dirk KauBewitz, 
Max-Planck-Str. 28, 48 Bielefeld 12 

Ósterreich: Verk. A 2000, Mon. 3. LW, 280 
Disks. viel Zub., 2 Mause, Joystick, Mag. Orig., 
Top Zustand, extrem gunstig! Tel. 06434/4263 

Verk. Amiga CDTV 1 MB, Maus, Tastatur, 2 
Disklw., 2 CD'su.v, Orig. Disks, z.B. Silent S. II, 
Battle Isle, Vroom fur 1 250 DM. tel. 07054/7024 



A 500, 1 MB RAM, Mon. 1084 S, 2. LW, alles 1 
Jahr alt. Orig. Zub., Maus, HB, Stick, VB 1 100 
DM. Tel. 05462/1820 

Verk. A 500, 1 MB, Mon. Philips 8833 II. Bucher, 
Drucker Star LC 10, Joys 20 Games, Populous 
II, S. Service II, G. Prix, F. One, Turrican I + II, 
F-16, F-19, fur 1500 DM. Tel. 0331/962943 
Marc 



Amiga Orig. zu Superpreisen. Ab 10 DM, z.B. 
Battle Isle u. a. alle neu, Listę gg. Freiumschlag 
an: H. Spnnger, Lennestr. 77, O-1200 Frankfurt/ 
Oder 

A 500. 1 MB. Mon., Farbdrucker, 2 Joysticks, 
150 Disks, 2. Floppy, 4 Bucher, 5 W. alt 1600 
DM. Tel. 06661/5569 Erie 



Amiga Orig. neu ab 1 DM , schickt eure Spiele- 
liste mit Preisvorstellung an: Gudrun Thomas- 
Stamprath, Elsa-Brandstrómstr. 7, 4242 Rees 
1. Tel. 02851/1652 

Verk. Wing Commander, Desert Sthke, Gunship 
2000, Pinball Fantasias. Sim Earth, u.a.m., je 
20 DM, Jesper Sorensen. Klarinetvej 33, DK- 
8700 Horsens, Denmark 

Die beste Amiga PD-Software: Spiele, Bilder, 
Musik, Demos, Megademos. nur das Beste! 
2000 Programme plus alle Neuerscheinungen. 
Keine Gewinnerzielungsabsicht, da zum rei- 
nen Selbstkostenpreis. Gg. 3 DM RP gibts ne 
Komplettlise und ne Dlsk mit Kostproben. J.D. 
Mailander, Stichwort: Amiga. Knufstr. 28, 4290 
Bocholt 

Verk. A 500, 1 MB, 2. LW, TV-Kabel, 6 Prig. 
(Bundesliga Man, Prof. Indy III, Mad TV usw.) 
fur 600 DM. M. Vonnahme, Tel. 07195/62450 

Verk. Amiga-Orig. Carrier Command, 
Microprose Soccer, Thunderstrike, Special F., 
einzeln und auch zus. gg. Hóchstgebot. Tel. 
07445/2974 Fred 



MS-DOS 



Verk. 386/25. HMB Ram. 52 MB HD, 3,5" u. 
5,25" LW, VGA-Karte, SVGA-Mon., 
Soundgalaxy, NX, MS-DOS 5.0, PC Tools 7.0, 
Windows 3.0, Aces of the Pacific. VB 2500 DM. 
Tel. 07141/71998 

Verk. od. tausche: Lost Reasures of I, , Wizardry 
7, Gunship 2000, Flames of Freedom, 
Powermonger, Warlords, PGA Golf, Castles, 
Strommaster, Age. Tel. 06421/31 138 

Suche Tauschartner fur IBM, -PC 3,5" und 5,25" 
LW, schickt eure Listen an: Ernst Seebacher, 
Waidach 148. 5421 Adent. Tel. u. Fax Óster- 
reich 06245/3115 

Tausche Orig., habe Darkseed. Falcon III. 
Gunship2000, Wonderland. Indy 4, Gods u.v.a. 
gg. Eternam, Tornado, Comnache, Kyrandia, 
Lure of Tempress, Wolfenstein 3d. Tel. 07731/ 
29209 



Verk. Indy dt.. fur nur 65 DM, ersl 3 Wochen alt. 
Tel. 07452/5212 



Verk. Links 386, VB 70 DM , WC 1 + SM 1 +2 VB 
60 DM. Ultima 6. VB 50 DM , Sim City + Populous 
VB 40 DM, Lords of the ring 1 , VB 50 DM. Tel. 
06441/36585 



Verk. Batlles of N., Intruder, Winter Games, 
Savage Empire, GP-Circuit. M. Andretti, Carriers 
at war. Bob 1940, LHX, H. Metali. Space Bat. 
Tel 08551/5571 



PC-Orlg. Indy 4, dt Indy III dt., Ultima 7, dt. Star 
Trek, Monkey 1 dt., WC1+2, SM 1+2. Ultima 
Underworld. Gunboat. Swotl, ab 18 h. Tel. 
0921/97468 



PC-Orig. Gunship 2000, Special Forces, Air 
Combat. Blad Blood. Might and Magie 3dt., Eye 
of the Beholder II. Tel. 0921/97468 ab 18 h 

Verk. Wizardry 7, Links 386, Pro und Sim Ant., 
suche The Summoning und Mad TV. Tel. 04462/ 
4214 Dirk 



Verk. 286-er 16 MHz, 40 MB Festplatte VGA- 
Mon., Cherry-Tastatur, Preis 1200 DM. Rico 
Herrmann. Dorfstr. 25, Goes 8301 

Suche neueste Spiele fur PC. Schickt Listen an 
A. Kremer, Rue de la Gare, L-9391 Reisdorf, 
Luxemburg 

Verk. Soundblaster 2.0 NP 300 DM fur VHB 1 25 
DM, Great Courts II 40 DM, und Game-Gearfur 
VHB 30 DM. Tel. 08178/4763 



Verk. orig. Wing Commander II ind. Sp. Op. 1 65 
DM,F14Tomcat35DM,Swotlm.dt.HB.60DM 
zzgl. Porto. Tel. 07443/5431 ab 17 h 

Verk. PC-Ong. Powermonger, Das Schwarze 
Auge, Pert ect General je 45 DM , zzgl . Versand- 
kosten. Tel. 09732/6693 nach 18 h 

Verk./tauscheje 50 DM, Kynndia, Underworld, 
Wizzardry 7 20 DM. Larry III. Tel. 06359/81533 



Verk. orig. Ultima Underworld fur 49 DM. und 
Buck Rogers I kpi. dt. fur 30 DM. Tel. 02373/ 
62341 ab 14 h 

Suche: Neuromacer auch C64, Ultima 1 -3. 4,5, 
Leather Goddesses of P... Verk DSA, 
Wishbringer, Deadline. Tel. 09661/53170 



PC-Schweiz. Suche das Gamę Tangled-Tales, 
von Orig., zahle bis iiber 40 Franken. Robert 
058/842495 

Verk. T2 30 DM, Gremlins II 30 DM. Lakers 25 
DM. Tu Boxing 25 DM. Joy Sticks M5 15 DM, 
von 15-18 h. Tel. 0821/510966 

Verk. PC-Orig. Battle-lsle, Datadisk, Aces of t. 
Pacific, CMI, Atrain, Gunship, 2000 DM, Sim 
City. Sim Earth. BMP, Populous, Lemmings. 
History Linę, MM3 u.a. ab 18 h. Tel 05753/ 
1304 

Suche CD-Rom LW gunstig, suche tragbare 
1 00-200 MB Festplatte, verk. 52 MB Festplatte 
HD-NO 503, 100 DM. Christopher Lorenz. Tel. 
069/418-501 6000 FF.A.M. 

Verk. LHX Attack Choppey fur 30 DM, und 
Gunship 2000 fur 40 DM, alles in gutem Zu- 
stand. Tel. 07475/7554 ab 17 h. Michael 



Wizardry 6, The Dark Savant neue Vers. fur nur 
60 DM + Porto Tel. 05045/432 



Suche fur Soundblaster 2.0 PD, FD oder kom- 
merzlelle Dig., und Samplesoftware. Preis VB. 
Suche auGerdem SB 3.0 oder 4 Tel. 08721/ 
4257 Manuel Bock 

Suche Soft fur PC. Games, Anwender, PD. 
Listen an: Leo Schneider, Hauptstr. 15, 6451 
Wuschheim 



Suche: Indy 4. d., Lemmings 2, Rampart, 
SummerChallenger. Historyline 14-18, Pinball 
Dreams, Humans, Darkseed, HK Manjong Pro, 
Task Force 42, Legend Kyrandia. Tel. 04421/ 
26967 



Verkl. Lure of T„ PGA Tour Golf. Course, 
Logical, Indy 500, POC, Wolfpack, Carmen 
Sandiego, Alphawaves, Geo J. Saw, Prince of 
Persia, Fines Hout. Tel. 04421/26967 

Verk. Indy III VGA. Castles. Camp., Atomino. 
Links-Course, Ishido. Klax, Life, Death 1-2 
Bushbuck, Curse of RA. Generatlon. WC 1+2. 
kpi. SM + SU +2. Tel. 04421/26967 



Verk Batt. Command. Gunboat, D-Gen.. 
GS2000, Scenę a 40 DM, A-Train dt., Civil dt., 
Indy 4, dt. a 60 DM , Epic 50 DM zzgl. Vorkasse 
5 DM oder NN 15 DM. Tel. 08321/82571 



Verk. Orig. Indy 4. Underworld 55 DM, 
Darklands, Laura Bow II 60 DM. StarTrek 25th, 
Police Ouest III 45 DM. Darkseed 70 DM evtl. 
Tausch. Tel 06356/8594 



Verk. oder [ausche Monkey II, Mad TV, Links, 
G. Courts II jew 45 DM, suche Indy 3+4, 
Simant, Losl In la 2, CMI. Manchester United 
usw. Tel. 08233/4660 Markus 

Verk. fur PC neueste Top-Spiele: Falcon 3.0, 
Special Forces. Might S Magie III. Wing 
Commander II fur |ew. 50 DM. Tel. Ost 02/41 80 
Eisleben 

Verk PC-Orlg, K05. DSA je 50 DM, Pool of 
Darkness, Kathedrale. Ultima 6, Shadowland 
\e 40 DM, Bardstale Tnlogy, Gods, Gobhns I je 
30 DM, Porto, suche MM" Tel. 05232/71 103 ab 
18 h 



Verk., tausche Orig. Spiele wie Civilisation, 
Spellcasting 301 , History Linę, Thunderh., Mig 
29, Fulcrum, suche: Campaigne, SQ V, KQ6. 
Tel. 09951/8782 

Verk. Rampart, Red Baron, DSA, GS2000, 
Winter C, Uncharted Waters fur je 40 DM, Tel. 
07443/7143 Mitt.-Fr. 15-18 h 

SchweizSchweiz. Verk. orig, PC Games, Space 
Ouest 4 sFr 50, Kings Ouest 5 60,-, Robin Hood 
sFr 60, Ultima 7 sFr 70. Kyrandia sFr 70. Wing 
Commander II. Tel. 061/71 12381 



Verk. Orig. PC-Spiele. Eye of the Beholder. 
Starflight II. Command HU, Sim Earthm Preis 
VB. Tel. 0871/74243 abends Georg 

Verk. Orig. Indy 4, Hintbook und Kings Ouest V, 
beide engl. fur 120 DM, Fabian Kuhlein, Ri- 
chard-Strauss-Tr. 28, 8033 Planegg. Tel. 089/ 
8598649 

Verk. IBM Orig. z.B. Monkey 1, Indy III, WC 1. 
Bob, Kyrandia. SO 3. SQ 4. Corps, Muds. 
Robin Savage, Empire und Martian Dreams 
30-50 DM. Tel. 089/6972037 Christoph 

Verk./tausche PC-Orig., Monkey II, LHX. Sim 
City. Super S., In., Midwinter I + II, A 320, 
ATPm, Aces, P.Q 2, Larry I, VGA, Rise of D., 
u.a. Tel. 07741/66341 



Verk. PC Orig. Ultima 7 70 DM, Ultima 
Underworld 65 DM, Civilis. 75 DM, Aces of P 
65 DM, Might and Magie 4 80 DM. Tel. 08191/ 
39954 



Verk. Falcon 3.0, WC 2. Uncharted Waters, 
Indy4, GS2000, Acesof the P Tel. 09544/6775 
Marius 

Verk. PC-Orig. neueste Software z.B. B17, 
Indy 4, Space Ouest usw. 35-40 DM. Tel. 0941/ 
82082 
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Verk. Orig. Epic. Indy 4. WC II, Verk. auch 
einzeln, alle Spiele m.to dl. Ani. und Verp. Tel 
09331/1746 

Verk. M. & M. 4 55 DM + Porto. Suche A-Train, 
Uncharted Waters. Bundesl. M. . Pro E., Pinball 
Dreams. Cool C. Twins. Tel. 08761/8466 ab 17 
n Dieter Bermeier 

Indy 4 50 DM, Indy III 35 DM, Monkey II 50 DM, 
Eye of Beholder II dl. 50 DM. Larry V 45 DM, 
Conquest of L. 45 DM, Autodesk, Animator 1 50 
DM. Tel. 0355/522543 Christian 

Verk. Gunship 2000, Falcon 3.0, CMI., Das 
Schwarze Auge, alles Orig., besterZustand. je 
Spiel 50 DM + Versand. Tel. 06691/23839 

386-33 4 MB Speicher, 105 MB HD, 1.44/1.2 
LW 14" SVGA STR ARM 1 MB, SVGA Kartę 
3Knopt Maus. Joystick, 22 KHz, 
Thunderboard.m Sound, Software. Mini-Tower. 
VB 3200 DM. Tel. 09305/1570 

Verk. Orig. MI2, Indy III. Indy IV, Special F., 
Camp.. Global Effect, suche Ultima 7, M+M3. 
Tausch mgl. Thomas Gross. Tel. 06421/284788 
tagsuber auBer Mi 

Verk. orig. in dt.: SQ3, KQ 5, M. Mansion, Zak 
MC Kracken, 3D-Kit, Dune, H-Drivin 1, Lizenz 
zum Tóten, Finest Hour, GP-Circuit, Xenon 2, 
Paris-Dakar. engl. Loom. Tel. 030/6639407 

Verk. Castles 65 DM, F 1 1 7a, Nighthawk 80 DM 
und Silent S. II 70 DM fur PC. Nur Orig. Tel. 
071 1/363313 Sascha ab 18 h 

Verk. PC-Orig. 30 DM, fur Dragons of Flames, 
Hillsfare, Heroes of the L. Logical, Rockn Roli, 
PGA Golf Zusatz, Battle Isle, Data, Links B. Hill 
u..a. Tel. 07741/66341 

Verk. Orig. Games. HQ sFr 40, Proph. of the 
Shadow SSI, sFr 40, Ultima Underworld sFr 60, 
Hard Nova sFr 25, Spirit of Adv. sFr 40, Ultima 
VI sFr 45, Tel. Schweiz 056/263663 Jórg 

Suche Hanse fur PC mit Orig. Verp., HB usw. 
Andreas Stinner, Willi Brordstr. 1. 4190 Kleve. 
Tel. 02871/9423 

Verk. ATAC, Indy 4+3, Falcon 3, Wing C. 2, 
Monkey 2, Pirates. Lemmingsm, Data, Zak, 
Maniąc, Skyfox 2, Manhunter, suche: F15 3, 
Stnke Commander, Comanche. Tel. 05653/ 
5100 

Verk. Orig. KQ V, Eco-Quest, Conquests of the L. 
je 50 DM. Alle kpi. dt. Tel 06024/2545 ab 17 h 

Verk. Monkey Islands II u. Eye of the Beholder 
II fur je 40 DM. Tel. 0941/49982 

Win 3.1 60 DM. MS-DOS 5.0 60 DM, Ult. 
Underworld 60 DM, Buck Rogers 50 DM, Win. 
Enteret P., 50 DM, HP-Paintjet 790 DM. 
Superprint 90 DM, 40 MB 200 DM. Tel. 071 1/ 
6405414 ab 19 h 

Verk. PC 386, 25 MHz, 85 MB HDD, 4 MB RAM 
Farbmon., MPR II, 1024 - 768, Multis., 2. LW, 
Maus, CGA RD, Joy. billig 5 m. Garant.. Spiele 
Orig. 100 % e. (rei, Win 3.1 DOS 5.0. Tel. 0561/ 
894062 

Tausche Wizardry 7, Monkey 1, suche Eternam, 
Leg. of. K., M+M4, Dark Sun. Tel. 08456/8424 
ab 17 h 



Verk. Dune 3.5 dt. 50 DM.Lergendof Kyrandia 
3.5, engl., 60 DM, Willy B. H 3.5 dt. 40 DM + 
Porto. Marcel Schmalfuss. Tel. 05321/63888 

Verk. Orig. GC2. und TC Sports Basketball, 
evtl. auch Tausch z.B GG, Indy 4. Ashmes Of 
Empire u.a. von 13- 20 h. Tel. 05671/6308 

Verk, ca. 30 Orig. fur PC. z.B. OSA, GS2000, 
Patrizier. Monkey II. Aces, Rampart, Epic. Ultima 
7, Underworld, Powermonger, MM3, u.a. VB 
60-70 DM. Tel. 07365/5801 Dieter 

Achtung. Verk. nur Orig. z.B. Swotl. fur 80 DM, 
dt.HB, PQ3,kpl.indt.,fur69DM,Antivirus.Ver. 
8.1 fur 250 DM, NP 300 DM. Tel. 069/472372 

Markus 



Verk. Orig. MS-DOS Spiele: Indiana Jones 4, 
Eye of the Beholder, Das Schwarze Auge, Sim 
City, Preis VB. Tel. 05251/21345 Martin 

PC Orig. Flugsim. fur Rechner, mit ca. 10 MHz, 
Jetfighter, Fighter Comber. War Eagle. u.a. 40 
DM, per NN. Ab 18 h, Tel 02822/52415 auch 
Tausch 



Verk. 386 SC 16 MHz, 640 KB. 44 MB Fest- 
platte, 2 LW. VGA Mon.. div. Soft. an Meist- 
bietenden, schreibt an: Christian Rahn.Georgs- 
hóhe. 0-1231 Bucków 

Verk./tausche: MM3, Larry 5, Heart of China, 
Rise of Dragon, u, a. suche: Bundesliga Man. 
Prof . 1869. Gateway to Savage. Tel. 04171/ 
50767 



Verk. Prg. fur Schule und spa6. Fordere kostni. 
Preisean. Philip Niedermeyer. Tel. 06172/84880 



Verk. neueste Public-Domain auch Spiele 
Suche Masm 4.0 oder hóher, zahle bis zu 30 
DM. Angeb. an: Peter Obermuller, Richter- 
hugel 2, A-4161 Ulrichsberg. Tel. A 07288/ 
2421 tgl. ab19h 

-Demos, superbillig, schnell. Aktuell, Gratis- 
Listegg. 1 DM.RPbei: Andreas Dubois, Staren- 
weg 9, 7930 Ehingen 



Biete Indiana Jones 4 fur 60 DM und viele 
andere auf Anfrage. Tel. 02948/330 Niclas Bruns 



Verk. Cadaver, Bloodwych, Battlemaster, Riders 
of Rohan je 25 DM, und Monkey II zu 50 DM, 
alle Games in dt. Tel. 035206/5791 

Verk./tausche Shinobi, Eye, Dragons II. ROM, 
Blade, Spellball, Bombjack, Goldhits, 
Monsterland, Bali, Omicron, TV Football, Circus, 
Golf, PD Sammlungen, 80 Games nur Orig. Tel. 
0711/317528 

Verk. Orig. von Wing Commander 1 und Mad 
TV. Preis VB. Tausche auch gg. Curse of En., 
Night & Magie 3. Tel. 05341/392662 

Verk. Orig. PC-Games, Red Storm Rising, Gods, 
suche Cadaver, 1869, Lemmings II, Lemmings 

1, Push Over gunstig. Martin Schuster, Kirchstr. 

2, 8851 Otting 

Verk. Orlg. Legend of Kyrandia mil US- 
Hinterbook fur 50 DM, oder tausche gg. Ouest 
for Glory III oder Laura Bow II. Tel. 06105/ 
76253 

Verk. 386 D + 25 MHz, 2 MB RAM, 3,5" -t 
5.25LW, SVGA, Card 1 ;B, Zemth, 50 MB HD, 
Ouanlum. Gameport, incl. Orig., Monkey Is- 
land, The Games 92, Another World. Tel. 06421/ 
24570 

Verk. Orig. Carriers At War, Willy Beamish, 
Shuttle, Space Max, Lord of Rings II, Conan, 
Global Effect, A-Train, Flames of Freedom, 
Hex. je 50 DM. Tel. 07231/26636 

Tausche: Aces of P., DSA. Larry 5, Simant, Ult.. 
Underworld, M. Andretti, PQ3, Fascination, 
Wrestlem., Budokan, Lemmings, Muds, Crash 
C . Starflight, Jetfight 2. Tel. 05541/4439 

Verk. oder tausche Monkey II, Jokers 4, kpi. dt., 
Tel. 06556/7330 Adresse: Dirk Schnelting in 
5541 Habscheid 

Verk. Orig. Ultima 7, RRT, Terminator, Might & 
Magie III, Textverarbeitungsprg., auRerdem. 
GB. Tel. 089/5803168 

Verk. Indy 4, engl. VGA Aullósung, gg. Hóchst- 
gebot, Frank Becker, Bahnholstr. 86, 4811 
Oerlinghausen 2. Tel. 05202/4641 

Verk. Orig. PC,. DSA. NFL, Atac, BMP, Hockey. 
L, Sim., Gunship, 2000, Montana, Football, 
Civilisation, tausche auch. Pro Spiel. 45 DM. B. 
Wieloch. Tel 021 1/400410 



Je 30 DM, Populous. Centurion, Nam, Wlnzer 
je 45 DM, Chessmaster 3000, Castles |e 20 
DM. Grand Prix Circuit. Oil Imp., Tel. 04351/ 
42310 

Verk PC Orig. Ports ol Cali 55 DM, Winzer, 
Railroad, Tycon 60 - 65 DM. Oil Imp.. o. Deckel 
fur 25 DM. Patrick Schmitt, Sterngasse 179. tel. 
06155/66033 



Soundkarte: Adlib + S.B. Kompat. SW CDCrom. , 
Midi-Joysiicks, Anschl. neu 1 90 DM, Soundkarte 
IIIFM, Adlib Komp., neu 85 DM. Tel. 07154/ 
180437 abends 

Verk Adhb Soundkarte. Links 386 Pro je 55 
DM. Silent S. 45 DM. Lemmings 25 DMm 
Intruder 20 DM , ohne Porto. Tel. 0928 1 Z478655 
ab19h 



Verk /tausche Dune Shuttle Patrizier Bi Castles 
Falcon 3. Links Nova 9, Aces Planet, Edge 
R.Tycoongg, A-Train, Indy4. 1869 Space Max, 
Tel. 0941/999582 

Verk. 5,25" Epic, The Perfect, Gener. fur 45 
DM, Adlib Soundkarte, Jukebox, Comp. 100 
DM, Ultima 6, auch 3,5" 50 DM. Jochen Baur. 
Tel. 0771/7990 

Verk. Links 386 orig. verp. 80 DM, Elvira 1 + 
Monkey I a 50 DM oder Tausch gg. Bat 2, Elvira 
II, A320, o. a. nur kpi. dt. T. Reuscher, 
Silberschlagstr. 18, O-3035 Magdeburg 



Kaufe PC-Orig. mit Ani. und Verp., Listen und 
Ageb. an: Wolfgang Hiiber, Fnedrichshofener 
Str. 38, 8070 Ingolstadt 

Verk zurHalfteoderbilliger. SQ3, SQ4, Team 
Suzuki, Drag. Lair, WC1, Scenery, Falcon AT, 
Ferrari F1 , Indy 500, Starcontrol R. Tel 08554/ 
2935 

PC-Orig. B 17 Fly Fort 50 DM, Carriers at War 
45 DM, PC Astrol. 60 DM, Grand Prix Unl. 35 
DM, Sp. Spealth 390 DM. M. Ziegler. Tel. 09704/ 
7421 

Supergames fur den PC, z.B. Magie Pock. 50 
DM, u.v.a. Listę anfordern bei: D. Ullerich, 
Leuschnerstr. 33. 4550 Bramsche 1 



Verk. 286/16, 1 MB RAM, 40 MB Festplatte, 
VGA 256 Farben, 14 Zoll, Logitech, Maus, 
Works, DR. Dos 5.0, und Soundblaster 2.0. 
1500 DM. Tel. 089/752445 Benny 

Verk. Civilisation, Das Schwarze Auge und A- 
Train, alles dt. Vers. a 60 DM. Siegfried Langer. 
Tel. 08331/87725 

PC-Orig. Verk. B17-Flying Fortress Indy Jones 
4 dt. Battle Isle Data Disk. Red Baron Mission 
Builder Swotl, Do 335, Pfeil gunstig- Tel. 021 61/ 
208925 

Verk. Manchester United Europ. SB II je 50 DM, 
Mova 9, Willy B., PQ3, je 60 DM, Mad TV + GS 
2000 ]e 50 DM. Tel. 07478/8140 ab 18 h 

Verk. Orig. Lemmings Gods, Cadaver, Monkey 
II. Jel. 40 DM. Xenon II 25 DM, Rock'n Roli, 
Might Bomber Jack je 20 DM, Lósungsheft zu 
CADAVER 10 DM. alles 3,5" Porto + NN. tel. 
08571/8915 

VK: WC II. Speech, Sp Op. I + II, Wotl, Scenery,. 
Disks, Soundblasters, Pro 3.0, kpi. Tel. 0941/ 
93319 Thomas 



Verk. neues Channel. Videodat, passend fur 
alle Systeme m. viel Zub., Preis VB. Orig. Larry 
I + II, III zus. 1 1 DM. oder einzeln 40 DM. Tel. 
08336/683 



Verk. 1869, 3,5" HD Disk, dt. sowie 
Powermonger 3.5" Disk, dt. Ani alle orig. laufen 
auch auf XTS. Tel. 02306/54089 Andreas 

386-SX, 2 LW, 2 MB Speicher, 2 ser./ 2 par., 
Gameport, VGA, Mon, 40 MB HD und Maus fur 
1700 DM, MM3 50 DM, lnvest 25 DM. Uli 
Hergsell. Tel. 08131/26988 ab 19 h 



Verk. Orig. dt. Vers. Monkey Island, 1 16 Farben 
50 DM NN. Tausche Fighter Bomber. Chuck Y„ 
Tel. ab 19 h 02822/52415 

Orig. Stellar 7, Falcon 3, Jet Fighter II, WC 1. 
SM 1+2, WC 2, SQ1. Speech, Winter Games, 
Aces of P., Grand Prix, Preise 35-50 DM. Tel, 
06721/42786 



Verk. Orig. Legend of K., Guyspy, First S , 
Humans, Alone in the Dark, Inca, Waxworks 
Tel. 06443/1688 _^M 



Laptop, 386 SX 20 MHz, 2 MB 40 HD. 3.5" und 
5.25" FDD VGA Mon., VB 2000 DM. Tel. 089/ 
1507322 

386DX 25 MHz, 2 MB RAM. 44 MB HD, VGA 
Big Wot.. Multiscan, Mon. Dr. DOS 6.0. 
Soundblaster. Joystick. Maus, 10 Spiele, (z.B. 
EOB, BOB, MM". B. Roaers 2). kpi. 2000 DM. 
Tel. 07121/23357 

Bane of Cosm., Forge. Populous, Sim City. 
Might & Magie II. alle Orig. zus. 120 DM. evtl. 
einzeln, auch Tausch. Sucho Battle Island oder 
Logical. Tel. 05693/7589 



Verk. PC-Orig. Spiele, Listę anfordern unter 
Tel. 089/7911422 

Verk. Team Suzuki I, Their Finest Hour |e 40 
DM, GC2, Super Off Rod. Nightshifl je 30 DM. 
zus. 100 DM, Startrek 50 DM. Tel. 07478/8140 
ab18h 



Verk. Laurę Bow 2, Eco Ouest, KQ6, M. Jackson, 
Moonwalker, Alpha Waves, Wonderland, S03, 
Dr. Brain. PQ1, WC2, Speech, Sop 2, suche 
Sherlock Holmes, ab 20 h, Tel. 06734/8930 



Verk. Special F.. Reals, Pert. Generals. Battle 
Isle Data, History Linę, Steel Empire, Titus, The 
Fox, Pus Over. ab 20 DM. Tel. ab 18 h 0221/ 
815188 Nur Orig. 



Zu verk. EOB 1, 2, U6. BR 2, Monkey 2, H. o. 
China, U. Waters. Comm. HQ, Impierum, Red 
Baron, WC + SM, GS 2000, M. U. D.S. Budokan, 
Curse of Ra, Xenon 2, kaufe: Spell J., Star 
Controller. Tel. 08331/2722 

Verk. PC-Orig. Populous I fur40 DM, StarTreck 
1 Woche alt 70 DM, alle 100 % o.k. Tel. 09378/ 
412 

Verk. fur PC neue Software: Schreibt an: Marcel, 
P.O. Box 365, NL-6400 AJ, Heerlen, Holland 
Orig. 



Verk., tausche Star Trek 60 DM, tausche gg. 
Space Ouest V. Felix Massen, Hauptstr. 139, 
7819Denzlingen 

Orig. Indy 4. dt, Ultima 7 dt, je 75 DM, P. of D. 
dt., Wizardry dt, Railroad T. DA fur je 55 DM, 
Dragon W. 19 DM, tausche gg. U. Under, DA, 
Atac DA, HLine, Martin. Tel. 06735/319 



Verk. PC 386-25 MHz, Tower, 2 MB RAM, 50 
Mb HD, VGA-Farbmon. 1024 x 768, 3,5" + 5.25" 
LW, Maus, MS-DOS, Windows 3.0, PC-Tools 
1. PBasic. 11 Mon. alt. Preis 1450 DM. Tel. 
02431/6923 

Verk. PC-AT 286. 6 MHz. 640 KB. 42 MB 
Festplatte, 5,25" LW, Herc. Kartę, Mon, Tasta- 
tur, 1 x ser. + 1 x par. MS-DOS 4.01. Ideał fur 
Einsteiger nur 678 DM VB. Tel. 089/616659 
Joystick 



Verk. Orig. Prg., Startrek 40 DM, Space Ace 20 
DM, WC2-SM1 20 DM, Locomotion 30 DM, 
Battle Isle 40 DM.PerfectG. 40 DM. Tel. 05371/ 
12022 



Verk. Gobliiins fur PC 60 DM. Tel. 02461/1 733 



386 DX 33 MHz, 85 MB HDD, SVGA Kartę 
SVGA Mon., Tastatur, Mouse, DOS 5.0, 
Soundblaster. viele Spiele. VB 2500 DM. Tel. 
06142/81149 ab 19 h 



Verk. Red Baron VGA. Bmp, Might & Magie III, 
Legend of F., alles kpi. dt., s.w. Gunboat u. 
Gunship 2000, Scenario Disk. Tel. 0951 4/201 37 

PC Pool der neue Club fur anspruchsvolle 
Spieler sucht neue Mitglieder sowie Spiele aller 
Art. Infos bel: Alex Preuss, 0781/65050, Paul- 
Volz-Weg 5, 76 OG 



Kaufe, verk., tausche Spiele fur PC. Nur Orig., 
biete: Battle Isle. DSA, Ultima dt., M+M 4 u.a. 
suche Rollenspiel, Strategie, SIM-Spiele. Alex 
0781/65050 

KQ6 65 DM. SQ5 65 DM. 3D-Kit 70 DM. Rex 65 
DM, Holmes 65 DM, Wizardry 765 DM. Kyrandia 
60 DM, Inca 65 DM, Ultima 7/II 70 DM, Martian 
Dreams 55 DM, Might & Magie 4 60 DM Tel. 
577364 



Tausche, verk. Starflight I + II und Air Combat 
Aces. Suche Flugsim. und WC I und II gg. 
Zuzahlung. Tel. 02330/70061 

Verk. orig. M & M 4 60 DM, DSA-Die Schicksals- 
klage 55 DM. Tel. 08761/4442 ab 16 h Stefan 



Verk. 3,5" Windows 3 1 d. 70 DM VB. MS-DOS 
5. dt. 40 DM VB, zus. 85 DM VB, suche Tausch- 
partner, Gerd Schlehenbecker. A. Atzelberg 2, 
6362 Wóllstadt. Tel. 06034/2393 

Tausche Dune dt. Space Ouest 4 dt,, suche 
drmgend Beholder 1 dt., Gateway Tothe Savage 
Fronller. Midwinler 2, Tausche Links Pro gg. 
neues Spiei Tel. 06021/98946 

Verk. 386/DX Tower, 40 MHz, 4 MB RAM, 64 
KB Cache, 1 44, 1 2 MB. LW. 170 MB HD. SB 
1.5. t MB SVGA. SVHA-Mon„ MS-Dos 5.0, 
Wint. 3.1 , MS-Works 2.0 3200 DM. Tel. 06043/ 
2913 



Verk. 286 PC MS. DOS 5.0 und Zub. DIN A3, 
Nadeldrucker 24 Nadeln. von Seikosha, fur 
1300 DM. Tel. 089/8112030 



Tausche, verk., orig. Ultima Underworld. M&M3, 
dl.. Connay. Lure of the Tempress dt., Indy 4, 
Robin Hood u. Willy Beamish, dt. gg. Schwarze 
Auge. Legend of K- Tel. 036041/7247 



Tausche. verk., orig. z.B. KQ5. Lure of T., 
ATram C. HQ, Sim Earth, Longbow, suche 
KQ6, SQ5, Megalomania, Hist Linę, DSA, M 
Gutter, Wirtsgr. 13, 0-9658 Erlbach 

Verk orig. Dragon Wars 25 DM, Gatewart f. 
Sav , Fronteditor, Sim Earth. Finest Hour 35 
DM, NG AA BB 50 DM. Tel. 05261/3888 



Verk. Aces if The Pacific 60 DM. Zrl. 09732/ 
1452 



Verk. orig. Indiana Jones 4 kpi. dt. fur 60 DM 
und Wing C. 1 + Secr. Missions fur 90 DM. Tel. 
0851/43111 ab15h 

WC 1 , DD 1 +2 70 DM. Second Front, C. Korea, 
C. Middle East, DSA, Underworld, 1869 je 60 
DM, Spellc. 101, Midwinter, St. u. Europę 40 
DM, NEC P22, Einz. 250 DM. Tel. 06106/24296 
18h 

Verk. Indy 4 dt 75 DM, Sim Ant. dl . 60 DM, WC 
2 Speech 30 DM, 50 II 35 DM. Tel. 02565/3772 

Hallo Freaks. Suche noch PC Kontakte! Schreibt 
an: T. Antę.. Put M. Ivanica 5. 57000 Zadar, 
Croatia 



Atari ST 



Vends leux pour Atari ST 2400 Titres 
Disponible. Francais/Anglais only. Dugas Bru- 
no, Rue du 18 Juin, F-82350 Albias (Frank- 
reich) 

Verk. Atari 1040 STE, Farbmon.. Mouse, und 
Joystick fur 1000 DM Sten Diener, Schulstr. 
6b, 0-9275 Lichtenstein/Sa. 

Verk. Atari 1040 STFM, mit Mon. S/W SM 124. 
Verbindungskabel zum Femseher, gule Soft- 
ware und Orig. Spiele. Preis V8. Tel 06593/ 
8606 



Verk. fur ST Chase HQ, Populous, Day of the 
Vipper, Paperboy, Rock'n Roli, Wings of D., 
RVF Honda, kpi. 50 DM/St. 1 DM. P.Nieraese, 
Isarstr. 45, 4006 Erkrath 2 
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K L E I N A N ZEIGEN 



Verk. fur ST 14 Spiele z.B. Stunt Car, 64 
Ghostbusters II fur 90 DM, Mortimer Plus 30 
DM, Becker Text II 20 DM, Patrie Nieraese, 
Isarstr. 45, 4006 Erkrath. Tel, 02104/47384 

Verk. Spittlng Image 15 DM, Willow 20 DM, 
Cadaver 30 DM, Falcon F16 20 DM fur den ST. 
Tausche auch.- Tel. 08571/1679 ab 14 h Kai 

Verk. Elvira II mit Lósung und Gauntlett II 45 
DM, Airbus 320 50 DM. Robocop III und Fate 55 
DM, Silent S. und Wolfpack 55 DM. Tel. 0821/ 
712785 



Verk. STE, SM 124 Multiscan (Farbę + s/w), 2 
Mause, Joysticks, 1 90 Disks. ca. 1 9 Orig. (Spie- 
le!), Zub. alles in Top Zustand. NP 3000 DM, VB 
1500 DM. Tel. 08231/89773 

Verk EZ-Track Plus Orig. verp. und noch ver- 
siegelt an Meistbietenden, Ulrich Imm, Am Kie- 
sel 10, 8861 Megesheim 

Verk. Atari 520 ST, 2. LW, 200 Disks. Diskbox, 
Mausmatte, Mon. 1 MB aufgerustet 2 Joys, 
supergunstig fur 499 DM. Tel. 09331/651 
Christian 

Verk. 14 Spiele aus dem Atari Power Pack (z.B. 
Gauntlet II, Space C.) fur 10-20 DM pro Disk, 
suche Turrican II, Monkey Island. Tel. 07041/ 
43810 ab 14 h 



Verk. ST, SC1224 Farbmon., u. 20 Disks, 
Gamesu. Anwenderprg, 2 Joysticks, Maus, fur 
900 DM. Erstanrufer 40. fur Selbstabholung 20 
DM. Tel. 089/3544048 David 



Verk. Orig. Intruder 55 DM, Turrican I + II, je 40 
DM, Kick Off 30 DM, Manchester U. 50 DM, 40 
Disks mit PDS 85 DM, 2 Joys 10 DM. Tel. 
07158/60873 

Verk. ca. 30 Orig. Spiele. Darunter Lemmings, 
Monkey I, Pirats und v.a. Super Spiele. Preise 
zw. 20 DM und 45 DM. Tel. 0831/61906 

Suche gunstigen Mon. AT 1224. Tel. 07621/ 
88443 ab 14 h 

Verk. Atari STFM 1024. Mit Maus. Pad, Mon., 
SM 1 24, 20 Orig. Spiele. Preise 900 DM. Stefan 
Geiger, Holzackerweg 2, 8313 Vilsbiburg- 
Frauensattling 

Verk. Vroom und Vroom-Data Disk NP, zus. 
130 DM, verk. mgl. zus. fur 95 DM, schriftlich 
Anfrage an Schlesmger, BGM.-Schmidt-Platz 
18, O-7250Wurzen 

Verk. wg. Systemaufgabe zahlreiche Spiele. 
Strategie, Simulationen, Advenlure. Preise zw. 
10 und 30 DM. Alle Games in 1a Zustand. Tel. 
02255/2467 ab 18 h 



ST orig. Patrizier 45 DM. Populous II 45 DM. 
u. a. suche ST Dragons 1-3, Beast 1-3., gute 
Aevdn. u. Rollenspiele, Heimdall, DSA. Ishar. 
Erdman, Bahnhofstr. 31. 0-1712 Trebbin 

Verk. Ultima VI 55 DM, Strategief. I 45 DM, 
K01-3 45 DM, Oil Imp. 30 DM. Elitę 30 DM, 
Pirates 45 DM. Tel. 040/6046458 ab 19 h 



Verk. The SevenGatesofJamball, Deep Space 
jew. 20 DM, Maniąc Mansion und Indy III Adv. 
jew. 30 DM. Tel, 0201/583347 Dirk 

Verk. Silent S. I + II, Lotus II, F-15 II, F-29. Great 
C II, R-Type, Star Wars Tr.,Klax. Super Quin- 
tett, Hot Shots, Lead. Golf. Gunship u.v.a. Tel. 
0911/357338 18-20 h 



ST/E verk. orig. Populous II 45 DM, RoM2, SoA 
je 40 DM, ROM 1 30 DM, Traders 25 DM, 
Reederei 10 DM, lnvest, Obitus je 15 DM, Bat 
l,Flood]e20DM,nurVerk.ab16h.Tel.04421/ 
55346 

Verk. Special F„ Great O II, Lotus E., 2 Silent 
S. I + II, R-Type, Klax, F29, Hot Shots. Gunship, 
Star Wars, Super 4, SummerG, WinterG.,u.a. 
Tel. 0911/357338 18-21 h 

Verk Atari 1040 STE + Atari III 1224 Farbm. 
Elitę leicht beschadigt, Orig. Spiele, „The Secrel 
of Monkey Island und Indy III" nur 1 500 DM. Tel. 
06181/32310 

Verk. Fire & Ice45 DM, Lotus 1 20 DM, Stargllder 
10 DM. Sundog + Thrust 15 DM, Alte Power- 
Play-Hefte ab 1 1 /89 ohne Tips 2 DM pro St. Tel. 
07485/401 



Verk. Atari STE, 2 Mon. SW + Farbę, 2 Disklw., 
Software. Public Domain, Spiele.Joystick, 
Mouse, VB 1350 DM. Tel. 07223/58023 

Verk. Atari STE 1040 mit Farbmon. mit ca. 50 
Orig. Spielen und mit Joystick fur nur 1 200 DM, 
alles 100 % o.k. Tel. 089/96391 1 Johannes 

Verk. orig. Fire an Ice, Populous II je 50 DM, G. 
Courts II 40 DM, Soccer Stars, Power Monger 
je 30 DM, Plus 15 DM. A. Netter. Weiherweg 1 , 
8090 Reitmehring 

Lose meine Softwaresammlung auf Thomas 
Bólker. Burgdorfer Str. 52, 3160 Lehrte. 

Verk. fur Atari ST: Populous II, Knights of the 
Sky. Tel. 06202/52706 



Software-Sammlung fur Atari ST zu verk., ca. 
25 Spiele nur Orig., z.B. Star Flight, Pradorid 
90. UMS, Preis VB 500 DM. Tel. 04151/2617 

Verk. Mega 1, mit PC-Speed dadurch 100 % 
IBM comp., Multiscan Mon., alle Atari Auf- 
lósungen 1000 DM. Tel. 06154/2807 



Wahnsinniger verkauft ST-Ong. zu Spott- 
preisen. Listę gg. RP bei: Ingo Behlke, Kreuzstr. 
2, 4670 Lunen 

Spiele fur Atari ST zu verk. , ab 1 5 DM, z.B. Star 
Flight, Paradroid 90. Demos Winter. Bards Tale, 
Ouestron 2, Spherical, UMS. Tel. 04151/2617 



Pus O., Epic. Gobl., Vol. 1 45 DM, SS2, RRT„ 
Th. HB, S. Forces, Pirate, DD3, Logic, Puzz., 
Kick Off 2, Tip Off 25 DM, 500 cc, Plotter, LSL, 
Bem. P., Mindsh. 1 DM. Tel. 08055/1 307 1 4 h 

Verk. Atari 1040. ST (2 Jahre). Festplatte. 30 
MB, 1 Jahr, Spiele u + umfangreiches Zub., wg. 
Systemwechsel, Preis VB. Tel. 034671/3244 

Verk. ST-Orig., U5, U6, Carrir C, Pirates, 
Immortal. DemonsW., Imper., Starf., Lemmings. 
3D-Kit, Elvira, UMS2, Powerm., Amberstar. 
Preis VB. RR-T. Tel, 07181/73418 Frank 



Farbmon., SC 1224 fur Atari St zu verk. inki. 
Mon. Umschaltung. Preis VB 320 DM. Tel. 
Behnecke 02191/50130 Remscheid 

Verk. Orig. fur ST: Amberstar 60 DM. Mega Lo 
Mania 50 DM, Sim City 45 DM, Lemmings 45 
DM, Wmgs of D. 40 DM, Turrican 35 DM o. zus. 
200 DM. Tel. 04152/71570 Jan 

Suche Tauschpartner fiir Atari ST und 2. LW 
3,5" Zoll, schreibt an Thomas Hofmann, 
Amtsgerichtsstr. 4, 6302 Lich 1. Tel. 06404/ 
6461300 

SDT: Populous II, Epic, Monkey Island, 
Lemmings, Lotus II, Gr. Courts II, Robocod, Air 
Sea Supr. je 50 DM, Atomino, Turrican II, 
RainbowIslands.F. Samuraije25DM, 17-21 h. 
Tel. 05254/2895 

Achtung! Verk. meine Spielesammlung uber 
800 Orig. Spiele. Sehr gunstig. Tel. 0711/ 
7970285 ab 20 h 



Orig. Spiele fur ST. Vroom ind. Data D. 70 DM, 
Patrizier 45 DM, Knights of Sky. Gobliiins, F1 
Grand Prix je 40 DM. Volker GroRmann Tel. 
02242/4255 



Atari 520 STM. 1 MB, Floppy. 30 MB HD, 400 
dpi Handy Scanner, Mon. SM 124, A-Basic Int., 
Com. 3,5, Neodesk, DPaint + ST. 70 Top Orig. 
Games, 999 DM. M. Schuster. Tel. 06151/ 
424192 



Verk. Atari 1 0430 STF + Maus, Farbmon, LX 90 
Matrixdmcker, ST Uascal Plus 200 + STOS 
Gamę Creator, Bucher mit Disk. Ouickshot 2, 
90 Disks fur 1 100 DM. Tel. 06347/8368 Mark 



Verk, Atari 520 ST 1 MB mit SM 1 24. Maus und 
3 Orig. Spiele. Tel 05255/7908 ab 1 9 h, 700 DM 
VB 

Verk. nw. Farbmon SC 1024 + Switchbox, fQr 
250 DM. 3 D Const. Kit 40 DM. Leonardo ST. W. 
Gretzky Hockey E., H. Int. Soccer je 30 DM. Tel. 
02150/1785 



Suche dringend Aracde-Adventure- und 
Strategiespiele bis 60 DM. Angeb. mit Beschrei- 
bung an: Markus Platę, Duel 9, A-9232 Rosegg 



Pirates, Lof, Golf. Col, Conquest, Red 
Lighntning. Warg. Constr. Sel je 25 DM, MCC 
Ass, Pro 77, Pro C je 60 DM, NEC P2200. 
Einzelblatt 250 DM. Tel 06106/24296 ab 18 h 



PC Engine 



Verk. Kato und Ken, PAC-Land, Wonderboy II, 
Twin Bee Preis a. A., Tel. 02251/75916, suche 
Devil-Crash 

Verk. gg. Hóchstgebot: Parasol Stars. Devil 
Crash, Gunhed. Puzzle Boy. Neutopia. PC-Kid 
2, Splatterhouse, Violent Soldier, Hero Toma 
u.a. Tel. 05205/70452 

Tausche MD. mit Spielen oder GB mit Spielen 
gg. PC-Engine oder PC-E.. Handheld, Tel. 
06569/361 Tausch. verk. 



Verk. PC-Engine mit Spielen z.B. Ninja Spirit, 
Dragon Spirit, Splatterhouse, Gunhed, Nectaris, 
Devil Crush u.a. Tel. 0202/666363 

Habe fur die Engine Darius Plus. D. Blue, 
Powergate, CD's. Hawk 123, Macross 2036 u. 
Broning, suche Titas, Splatterhouse, Tncky, 
PS. Storm, Arenger, furs MD Drive, Klax + S. 
Shinobi. Tel. 08677/64397 Gunter 



Verk. 12 PC-Engine Games, z.B. Kato & Ken, 
Dragon Spirit, Mr. Heli, Shinobi, R-Type, Son 
Son II, Finał S., Ninja Spiriti, Bomberman, Chan 
& Chan, PC Kid. Tel. 06473/1430 

Kaufe, tausche und verk. Spiele furs Super 
NES und PC-E. Duo verk. auch Core, Grufx und 
GT. Tel. 02686/1073 



Verk. PC Engine RGB 150 DM, Form S., WC 
Tennis, PC Kid 1 , Dragons Spirit, je 50 DM, XE1 
20 DM. Pad 15 DM, 5 Plays Adapter 20 DM, 
Basketball 20 DM. Tel. 071 1/7546604 

Verk. Populous 60 DM, R-Type 40 DM, 
Adventure Island 40 DM, Knight Rider 30 DM, 
War of the Dead 40 DM, Doramon 20 DM u.a., 
Ken Genez 0228/666412 

Verk. HU-Cards 15-50 DM, CD-Rom-Spiele 
50-70 DM, t.B. Cobra II, Fight Street, L-Dis M., 
Tausch auch mgl. Tel. 04102/56941 

Verk. einzeln o. zus. PC-Engine + Joypad, 5 
Games, Sonson, Wonderboy, F1 Race, WC 
Tennis, Boxen, PC-E.. einzeln 200 DM mit 
Games VHB. Lorenz. Tel. 069/418-501 

Verk. ca. 30 versch. Module. z.v. Formation 
Soccer. Splatter H. , Bloody Wolf. Tausche auch 
gg. MD oder Famicon M., Tel. 04521/71497 ab 

17h 



PC Engine RGB mit Devil Crash, Xerious, 
Gundhed. Break In, Splatterhouse, Talesof M.. 
Cyber Knight. Barouba Man. F1 C. 91, Bibel 
nur 750 DM. Tel. 0261/16539 



Kaufe, verk., tausche alles fur PC-Engine, 
Megadrive, Super NES, Neo-Geo usw., habe 
alle PC-Engine Top Module, Tel. 089/1 403732 

Verk. PC-Engine. Games einzeln z.B. Devil 
Crash, Bomberman, Splatterh., Jack O, Ninia 
Spirit uvm., Tel. 02272/81428 Dietmar 

Verk. PC-Engine + 8 Spiele, 370 DM, Verk. fur 
Supergrafx: Super Ghouls 1 70 DM. 1 941 . 250 
DM. suche Wataru. Tel. 0731/76634 



Verk. PC-Engine. Zub., 9 Sammlerspiele, 
Gunhead, Parodius. Splatterhouse, Bonk 2 
Aeroblaster, oder Tausch gg. US oder ip SNES. 
Spiele, Tel. 0367782884 Sebastian 



Obermoz.Videospieleclub fur Tausch (ver)- 
kauffreudige Freaks. Alle Systeme. Mtag- An- 
zeigen-Heft, DM 2 -/Monat, Infos: T. Winter, 
AD. Bitz 10, 5400 Koblenz 2. Tel. 0261/61999 



Master System 



Verk. Sega Master II 6Top-Games NP 700 DM 
fur 400 DM, Tel 18 - 19 h Tel. 07574/3807 
Martin 



Suche gunstige, gut erhaltene Spiele mit Ani. 
und Verp.. sowie Zub. wie 3D-Brille. Pistole. 
Tel. 071 1/7970285 ab 20 h 



Sega Master System mit 3D-Brllle. Light Phaser, 
15 Spielen, z.B. Phantasy Star, sowie GB, mit 
Akkupack, Gamę Light, alles 1/2 Preis, Tel 
021 1/662428 



Gamę Boy 



Verk. GB mit 4 Spielen und Gamelight NP 330 
DM, VB 200 DM, Manuel Greisinger, Haidsteiner 
Weg 8. 8491 Lederdorn. Tel. 09941/3355 

Suche fiir GB Home Aone, Simpsons II, Bugs 
B. II, Adventure Isdland, Addams F., Boxxle, 
tausche gg. andere Tel. 04955/4192 Volker 

Verk. GB + 10 Spiele, Tetris, Badn Rad, 
Nemesis, Super Stars, Turtles, Spider Man, 
Motocross, Maniacs, Fortress, of Fear, usw. 
VHB 450 DM. Tel. 089/3150789 Florian 

Verk. GB-Spiele: Fortress of Fear 25 DM, 
Castlevania 35 DM, Choplifter 35 DM, 
Nobunagas Amb. 50 DM. Tel. 07361/44454 

GB Super Marioland, Tetris, Finał. F. II, Be- 
leuchtung. Vergróf3erer. Dialogkabel. NP 370 
DM, VB 270 DM gg. GG. Thorsten Ickenroth, 
Nachtigallengrund 6. 5308 Rheinbach 

Verk div. GB Spiele Dynablaster, Ballonkid, 
Pinball, Power Racer Mario Land. Tetris, Kick 
Off, Golf zu msgesamt 220 DM. Verkauf auch 
einzeln. Tel. 06021/54147 Allan 



Kaufe GB-Spiele mit Anbl. und Verp., Listen 
und Angeb. an: Wolfgang Huber, 
Friedrichshofener Sir. 38, 8070 Ingolstadt 



Verk. GB mit 6 Spielen Orig. Verp. u. Ani. 
Adapter, Light Max fur 400 DM. Tel. 089/ 
8411910 



Verk. GB-Spiel Golf fur 30 DM. 07253/21714 



Verk. GB-Spiele Solarstriker, Mega Man Duck 
Tales, Kid learus, je 35 DM, SML, World Cup. 
30 DM, Gamelight 100 % o.k. fur 200 DM. 
Andreas Weickmann, Nelkneweg 8, 8740 Bad 
Neustadt 

Verk GB + Tet., Akku, Netzteil, Lupę + 7Spiele. 
SML, FOF. Ballon Kid, Dynablaster u.a. fur VB 
290 DM, nur ges., oder Spiele einzeln f. 35 DM. 
Tel. 08055/1089 ab 14 h 

Verk. GB, sehr wenig gebr., mit 2 Modulen. 
Golf. Tetris. mit gesamtem Zub, fur 100 DM. M. 
Bonnahme, 7057 Nellmersbach. Tel. 07195/ 
62450 

Verk. GB + Super M., Soccer, F! Racer, 
Gargoyles. Ouest, Tetris . fur 200 DM , Tel. 02 1 62/ 
41035 oder Sascha Otto. Waldnielerstr. 99. 
4060 Viersen 1 1 



Obermolz. Videospieleclub fur Tausch (ver)- 
kauffreudige Freaks. Alle Systeme. 14 tagige 
Anzeigen-Heft. DM 2, -/Monat. Infos bei: T. Win- 
ter, A.d. Bitz 10, 5400 Koblenz. Tel. 0261/ 
61999 



Verk. G.B. + Tetris, Dialogkabel, VB 85 DM, 8 
Spiele, Magnifex, Carryboy, Tips & Tricks, a. A, 
Tel. 08452/8432 

Hi Freaks. Kaufe, oder tuasche, verk. standig 
Topmodule fiir den GB. Matthias Kipp, 
Schillerstr. 7, 2930 Varel 



Verk. fur GB World Cup 30 DM, NES Swords 
and Serpents 100 DM. Tel. 07192/7419 

Verk. Turtles, Duck Tales, Blades of Steel. Golf. 
F1-Race, Fortress of Fear, Gargoyles Ouest, 
Motocross M., Rescue of Princes, gg. Hóchst- 
gebot, Tel. 07445/2974 

Tausche Spiele. habe MM Bild und Ted, Tiny 
Toon Adventure, suche Loony Toon, Duck Ta- 
les, Monopoly, Bouler Dash, Prince of Persia. 
Tel. 07805/59328 



Mega Drive 



Kaufe Soft- und Hardware jeder Art, verk., tau- 
sche Spiele. Gerate immer 200 Spiele lieferbar, 
kaufe auch Sammlungen tgl. 19-20 h 
Tel 08583/340 



Verk. od. tausche fur MD: Warsong US 90 DM. 
Shining dt. 90 DM, Kid O US 70 DM, Sonic ip. 
Hellfire jp ., Fireshak dt. zu je 50 DM, Shinobi dt. 
60 DM. Tel. 069/491895 Paul 

Jap. MD PAL, nw. mit 10 Top-Spielen und 
Arcade-Power-Stick tur 700 DM zu verk., Tel. 
07344/5453 ab 18 h 



Verk. MD mit 8 Modulen und Arcade Powerstick, 
tausche auch gg. Super NES. tel. 02222/4056 

Dennis 



Verk. MD, 3 Spiele, 1 Joypad, 1 Joyboard, 3 
Games, Óuackshot, Moonwalker. Sonic, tau- 
sche evtl. auch gg. Super NES. Tel. 07152/ 
47636 Daniel 

Verk fur HD Pop. New Zealand Story, Infrarot. 
Joypads, DauerfeuerZeitlupe,fur2Spieler. Tel. 
07732/84267 Steffen Metz 

Verk. Dt MD + 2 Cont. |p Adapt. und 7 Games 
Sonic jp., Str o. R., EA H , MM, WC. Soccer jp. 
AB: C. Lamparth. Kernerstr. 21 . 7050 Waiblingen 
5 od. Fax: 07151/562430 VB 500 DM 



Verk. fur US MD Pond 2, Sonic, Super Shinobi 
und Super M. GP je 40 DM. Tel. 02623/2616 
Markus 

Verk. MD RGB mit 1 Spiel + 2. Joypad fur 220 
DM. Tel. 05322/2317 



Tausche, kaufe MD + SNES Spiele, habe: Sonic 
2, Parodius, Wonderboy 5, Contra. Thunderf., 
Chuck R.. R. Rash, Ph. Star 3 u. v.m. Tel. 05731 / 
52926 

Verk. f. M. D. Starflight dt. 80 DM, Starflight US 
70 DM, Verk. GB Moudule je 30 DM. z.B. Othello, 
Garg., Ouest, Loopz. Mario u. Yo. 
Tel. 02256/1319 



Verk. dt. MD mit 8 Spielen Aleste. MGPZ, 
Óuackshot, Jap, Adapter, Scart-Kabel, 2 
Joypads, VB 750 DM 3 Monate alt, Norbert 
Schonfeld. Tel 06131/582179 ab 18 h 



Verk MD-Spiele je 40 DM, Insector X, DJ-Boy, 
Dahnd.Whip Rush, Back, Futurę III, Gynoug, 
Forgotten Worlds, Budokan, Valls, Blackout, 
Golden Axe Hm, Mega P. John Madden 92. Tel. 
09193/5865 ab 18 h 

Obermotz, Videospieleclub, fur Tausch(Ver) 
kauffreudige Freaks. Alle Systeme, 14tagig, 
Anzeigen-Heft. DM 2/Monat. Infos: bei T. Win- 
ter Ad. Bitz 10, 5400 Koblenz. 
Tel. 0261/61999 
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KLEINA NZEIGEN 



Verk. Sega Mega Dtive PAL/RGB 50/60 HZ. 
Texl Eng. Jp., 11 Top-Spiele, F Force 3+4, 
Sonic, Rainbow, Super Shinobi, Mickey Mouse, 
nur kpi. V 850 DM. Tel. 02922/962256 ab 18 h 

Suche M. D. + Spiele, Sega Master, Spiele, Sp. 
Super F ., G. B . Spiele, Neo Geo, Gamę Gear, 
Sp. Modulesammlung. Tel. 04521/71 497 ab 17 
h Andreas 

Tausche Wonderboy V dt. gg. Devil Crash, 
Shining i.l. Darkness, dl. gg. aleste Col., Tel. 
02824/4300 ab 1 9 h Jurgen 

Verk. M. D. Pal mil 2 Joypads und Arcade 
Power Stick + 14Spielen, (alien III. EAHockey, 
Warsing, Slarflighl, Alien Storm) fur 800 DM. 
Tel. 02104/42468 Carsten 

Verk. od. tausche MD-Games: EA Hockey, 
F22, Aero Blaster. Desert S., Star C, Streets of 
R., MM u.v.m. suche: John M. I + II, Olympus. 
Winrer O, M2 u.a. Tel. 07141/481632 

Kaufe, verk., tausche alles fur MD, Super 
NES.PC-Engine, Neo-Geo, Game-Gear. GB, 
Lynx. Kaufe auch ganze Bestande. Tel. 089/ 
1403732 

Verk. fur 500 DM: MD + 2 Pads + Winter C, 
Warsong, EA Hockey, Adv. Mil. Co,. Tel. 02761/ 
64320 (Sauerland) Michael ab 17 h 

Verk. M.D. u. Spiele, Sonic, Ghostbusters, 
Altered Beast. Fantasia, 1 Joypad. gg. ca. 350 
DM. Tel. 0871/52190 zw. 14-16 h Thomas 

Verk. MD RGB, Action Rep., Pro., 2. Pad, 6 
Spiele, Sonic, Ouackshot, usw. f. 600 DM VB. 
Verk. Master System, Wonderboy III f. 100 DM. 
Tel. 05322/50517 

Tausche EA Hockey gg. Wonderboy engl. Vers. 
und Ouack Shot, Supershinobi gg. Jordan VS 
Bird. Tel. 02064/53958 

Suche Spielesammlung + Tips & Tricks fur alle 
Spiele filir MD + S. Famicon (gute Bezahlung) 
eróffne damit Clubzeitung. NaTiere Infos. Tel. 
08583/340 ab 19-20 h 



Verk. |p. RGB-MD ind. Infrarot, Joypads, 200 
DM. Spiele: M.M., Sonic, Batman, Winter Ch., 
Terminator, Milit. Com., Donald D. 
Tel. 02822/52527 



Verk. MD mit 7 Spielen, F22, James Pond, 
Sonic, Granada, Strider, Klax, jp. Jump'n Run, 
VB 550 DM. Tel. 06144/6253 auch Tausch gg. 
Super NES.zw. 15-21 h 

Verk. MS Spiele: California Games. Wonder II, 
fur 35 DM, Tennis HCE, fur 30 DM, Populous, 
Ultima, fur 45 DM. Tel. 09568/2445 

Verk., kaufe. tausche Module, Konsolen fur 
Super NES, MD, PC-Engine, Neo-Geo, Game- 
Gear, GB, Lynx. Tel. 089/1403732 

Kaufe, verk., tausche alles fur PC-Engine, MD, 
Super NES, Neo-Geo, usw , habe alle PC- 
Engine. Top Module. Tel. 089/1403732 



MD+ SNES-Spiele An- + Verkauf, habe gro(3e 
Auswahl an Spielen MD-Spiele, ab 35 DM, 
SNES-Spiele ab 50 DM , suche auch Spiel. Tel. 
04774/374 Rainer 

Suche gul erhaltene Module u. CD Spiele. mil 
Ani., u. Verp. sowie Zub.. zahle gut. 
Tel. 071 1/7970285 ab 20 h 



Suche Mickey 1,Thunderf. III. Aleste, Rainbow 
Islands, habe Wonderboy m Monsterworld, 
Budokan, Shadow Dancer, Tel. 0611/377331 
Dennis 

Verk. Road Rash 50 DM, EA Hockey 50 DM, 
Desert Strike 50 DM. PGA Tour Golf 60 DM, 
WC Italia 40 DM. Jorg Braungardt. Johann 
Glocker-Slr. 6. 7913 Senden 1 

Tausche, verk., Thunderf., Gley Lanzer, Steel 
E., Shining. Alom. Runner. Bio Ship, suche 
Crude Dudę, Gal., Twink Tales, Smash TV 
Fant. Tel 030/3737670 ab 17 h 



Verk. Sega M. D. PAL, 2 Kontroli Pads, 6 Spiele 
Sonic, Streets of Ragę, S. Shmobl. 5 Mon. alt 
VK 475 DM, Tel. 089/8644518 

Verk. 12 MD Games, z.B, Streets of R., Arch 
Rival, Splatterhouse. Wonderboy 5, Musha 
Aleste, Pil Fighter, Robocob, Terminator, Jordan 
VS Bird. Wrestle War. Tel. 06473/1430 

Verk. MD-Module jp. Shinobi 30 DM, Shadow 
Dancer 25 DM. Strider 25 DM, Wonderboy II1 1 5 
DM. Tel. 089/6010792 ab 18 h Jochen 



Verk. fur MD: je 45 DM, Fire Mustang, Zero 
Wmg, Burning Force, Magical Hat. je 40 DM, 
Hard Drivin, Arrow Flash. Curse, Wani Wani 
World, suche Desert Strike. Tel. 0731/76634 

Verk. u. kaufe MD Spiele gro(3e Auswahl ab 35 
DM, Suche und verk. auch Super NES Spiele, 
Tel. 04774/374 ab 18 h Rainer 



Verk. f. MD Desert Strike US, Joe Montana II d. 
Streets of Ragę m. jp. Adapter fur 1 70 DM. 
Tel 06183/2162 



Kaufe, verk., lausche alles fur MD, Super NES, 
PC-Engine, Neo Geo, Gamę Gear. GB. Lynx, 
kaufe auch ganze Beslande. Tel. 089/1403732 

Verk. MD-Spiele: Ouackshot 65 DM, Sonic 1 45 
DM. Tel. 07361/44454 



Gamę Gear 



Verk. Gamę Gear mit Super M. GP, Columns, 
Netzteil, Battery Pack fur 200 DM. Tel. 09423/ 
1926 ab 17 h Martin 



GG tiber Master Gear, Sonic, Wonder Boy III, 
Wide Gear, Link Kabel, VB 480 DM. Niestaedt. 
Tel. 0421/822828 

Verk. GG inki. orig. Netzteil, Columns, Somnic, 
Shinobi u. Castle of III., alles 100 % o.k.. ge- 
pflegter Zustand. Orig. verp. fur 320 DM. tel. 
08141/72194 



Aufgepafit: Verk. billig GG-Spiele, Shinobi 30 
DM, Fantasy Zonę 40 DM und Wonderboy III 50 
DM, alle 100 % o.k. Tel. 08821/52425 ab 19 h 

Verk.Mastersystem-AdapterfiirGG mil Games 
Asterix, Wonderboy-Dragons Trap., verte, oder 
tausche auch Spiel Donald D. gg. Tel. 089/ 
1294275 



Verk. GG + Battery Pack, Netzteil, 2 Spiele. 
Sonic Cl., alles 100 % o.k. fur 350 DM. Tel. 
0231/375705 

Verk. GG + 2 Spiele Columns, The Beri., u. 
Battery Pack m. Netzteil f. 240 DM, Mega Drive 
Games, Shadow Dancer 60 DM, neuw. Tel. 
0761/891038 ab 17 h 



Spiele fur Gamę Gear, TV Tuner. Zub.m, preis- 
gunstig zu kaufen ges. Angeb. an Henryk 
Balinksi, Am Ring 1a, O-7202 Bóhlen 

GG kpi. mit Spiel und Netzteil 230 DM, TV- 
Tuner 150 DM, Wonderboy. Super M. GB, 
Castle of lllusion je nur 50 DM. Tel. 05461/ 
61629 



Tausche Master S. II ind. Alex Kidd u. Sonic + 
1 Steuerpad gg. GG + 1 beliebiges Spiel. F. 
Ritter, Krichstr. 6, 0-1533 Stahnsdorf 

Einmalig, wer tauschl seinen Amiga 1 00 % o.k. 
gg. Game-Gear (nw.) mit 4 Spielen und GB mit 
GB mit 4 Spielen. Amiga bitte mit Mon. Tel. 
06129/9807 



Verk. GG + Netzteil, Batterie Pack, Wide Gear, 
4 Spiele alles neu verp., VB 575 DM, NP 750 
DM. Tel. 02251/53745 Sebastian 



Lynx 



Verk. Atari L. II ind. 4 Spielen (Batman, Returns. 
Kygar, Rampage, Elektrocop), Steckdosen- 
Adapter und Kopfhórer, VB 430 DM, NP 550 
DM. Tel. 07154/27113 



Verk. Atari: Lynx M mit Netzteil undTasche und 
2 dt. Spielen (slime World, Klax), alles nw. fur 
275 DM. Tel. 05121/867774 ab 14 h 



Verk. Atari Lynx II ind. 4 Games u.a. Shanghai, 
Chips C . Blue Light, Slime World fur nur 200 
DM odertausche gg. SNES Module. Tel. 071 31/ 
483863 

Verk. Lynx und 10 Spiele, z.B Klax, Rampart, 
Checkered Flag, Shanghai, VB 400 DM.schreib! 
an: G. Breitfeld. Hochwinkel 9, 5 Koln 80 



Verk. Atari Lynx II , 11 Spiele (Toki, A. Golf, 
Part, etc.) mitTache, Netzteil, div. Zub.. VB 700 
DM, nw. Tel. 06443/3836 Holger Elbert 



Kaufe und tausche Spielefiir Super NES, Angeb. 
und Listen schriftlich an: Marbóck Klaus, 
Knotzberg 14, 4729 Neukirchen, Austria 

Verk. NES mit 6 Spielen z.B. Faxandu, Star 
Tropics, Swords and Serpents fur 350 DM. tel 
030/4322362 

Verk. NES inki. , Donkey Konh. Donkey Kong jr., 
Sileni S„ Mario Bros 1,. 220 DM. Tel. 07941/ 
8769 ab 18.30 h 

Verk. NES mit einem Spiel 100 DM, jedes 
andere 50 DM, Mega Man III, Rescource 
Rangers, Tel. 08085/460 



Verk. Nint. Sup. seit 225 DM, Sup. Mario Bros 
II 55 DM, Exit Bike 35 DM, Track and Fiels 2 60 
DM, Super Off Road 45 DM. alles zus. 390 DM. 
Tel. 07753/1386 



Verk. US/dt. NES mit SMB I + III, Mega Man II 
+ III, Little L. Basball. 3 Controller 325 DM. VB 
Jan. Tel. 089/931617 

Verk. NES-Spiele:SimonsQuest40DM,Rygar 
48 DM, Duck Tales 45 DM. Ciphn Dale 60 DM, 
Hyper S. 60 DM. Tel. 07541/42216 Ralf 



Verk. NES + 1 1 Spiele Mega Man I-III, SMB I + 
II, Zelda I + II, Turtles, Duck Tales, Castlevania, 
tur VB 600 DM, NP 1200 DM. Chnstoph 
Bukowski. Tel. 030/7861047 



NES Superset kpi. 150 DM. Tel. 06321/30016 

Verk. Spitzen NES Spiele z.B. Mario III, Mario 
II. Mega Man II, Swords and Serpens, Tiny 
Toons, Blades of Steeel, W. Mundl, Adlerstr. 
1 1 , 8032 Grafelfing Tel. 089/855200 

Verk. NES + 6 Spiele, Umbau, viel Zub , tur ca. 
50 % u.NP, GB mit 3 Spielen fur 140 DM. Tel. 
07452/77287 ab 14 h Thomas 



Verk. NES mit 6 Spielen Tetns, Mario I. 
Ducktales, World Cup, Master, Tennis fur 295 
DM. Arndt Ihmels. Tel. 06085/2340 

Verk. NES + Controller (Max) + 18 Spielen fur 
nur 1000 DM. Tel. 02206/80865 

Verk. NES mit 2 Joypads und 2 Spielen Total 
Recal, S.B. 1 , fur 1 20 DM, verk. auch G.B. Spiel 
Turtles 35 DM, alles Top Zustand mit Ani. Tel. 
0731/60626 ab 18 h 



Verk. NES-Spiele. Castleyania I, Punch-Out, 
Gradius I, Goonies II, Track & Fiels II, 45 DM. 
Tel. 05225/2755 

Verk. NES mit 6 Spielen wie z.B Star Wars. 
Maniąc Mansion. The Adventure of Link fiir 350 
DM. Tel. 09423/1926 ab 17 h Martin 



Super Famicom 



Kaufe Soft- und Hardware jeder Art, verk.. 
tausche Spiele. Gerate (immer 200 Spiele lie- 
ferbar) kaufe auch Sammlungen tgl erreichbar 
ab 19-20 h- Tel. 08583/340 

Tausche, verk., kaufe Super Nintendo und Neo 
Geo Module. Auch Spielesammlungen: Tel. 
09331/651 Christian, Suche Mario-Karte, 
Parodius. EA Hockey furs Famicon 

Tausche neueste SF-Games. Stefan Guzalic, 
Heimstr. 4, 7951 Kirchdorf. Tel. Wegen Umzug 
bitte Auskunft fragen. 



Verk. F. Super Nintendo: Contra III. Thunder 
Spiritis, Populus, Pilotwinger. Super 
Wrestlemania. Joe + Mac fur je 50 DM VHS 
Tel. 07044/5799 

Super NES: Tausche Super Proboteclor, gg 
Streetfighter II oder Wrestelemania, Tel. 04931/ 
15083, Ollver Claus 



Suche. verk.. tausche S. NES Games. suche: 
Street Fighter II, Parodius, Axeley, Turtles 4, 
Super Mariokarte, Piloiwings. S. Star Wars. 
Tel 0511/733537 



Suche Super NES. Famicon Spiele. Tel. 091 1/ 
557191 



Kaufe. verk., tausche SNES + SF-Module, habe 
Street Fighter II, Contra, Super s., Finał F., 
Lemmings u.a. suche Mega Drive, Game-Gear 
Spiele. Tel. 0551/42540 Collin 

Tausche Jerry Boy und Rushing Beat gg. Super 
Contra und Streetfighter II. Tel. 07251/84389 



Verk. PC Engine + OD. Rom. lnterface + G.C.D's 
18 Cards, Zub., 100 % o.k., verk. Neo Geo, 
RGB, 5 Top Games z.B Fatal Fury, Burning 
Fight usw., 4 Wochen, 100 % o.k., Pr. 1 700 DM 
VB. Tel. 08431/41991 oder 2564 

Verk. fur dt. SNES: Super Soccer dt. 65 DM, 
Street Fighter II dt. 100 DM Tel. 07034/201 19 

Verk. S.NES/US, Joystick, Booster, Preis VB. 
Axelay 90 DM, Contra III 80 DM, Gradius III 75 
DM, Pilotwings 70 DM, Super G. G. 75 DM. Tel. 
0271/350558 ab 17 h 



Wer sucht Super Wrestelemania USfiirs Super 
Famicon fiir 129 DM. Tel. 02238/59124 Robert 

Verk. Super Nintendo mit 2 Joypads, S. Mario, 
F-Zero, Parodius, Street Fighter II, Universal 
Adapter tur einen angemessenen Preis. Tel. 
09179/5445 Markus 



Kaufe, verk,, Module und Konsolen fur S-NES 
und S-Fam. Tel. 0212/208689 



Suche zuverl. Tauschpartner fur Super-NES 
Spiele. Tel. 02268/1637 Thorsten 

Verk. Famicon Spiele: Krus. Super fur House 
Super Smash TV. Joe and Mac Super Ghousn 
Ghosts Magie Sword, Super R-Type. Tel. 0921 / 
37468 ab 18 h 



Verk. Neo Geo Spiele Suche aufierdem 
Spielhallenplatinen. Auch altere Tel. 02872/ 
7376 Thorsten 



Tausche, kaufe und verk. Super Nitendo 
Spiele, habe nur sehr gute Spiele. 
Tel. 089/632068 



Kaufe, verk., Super Famicon Module, NES-US- 
Dt, GB- Spiele, Mega Drive u.a. Kaufe auch 
ganze Bestande, Tel. 04521/71497 ab 17 h 
Andreas 

Kaufe, tausche Super NES Module, verk. auch 
Lynx II mit 4 Mod. 200 DM. Tel. 07131/483863 
ab18h 

Suche SNES-Games jegl. Art. z.B. Dunkshot, 
Mario Cart, Am Galdiators. Connors, Tennis. 
NHL Hockey, biete u.a. Turtles 4, WWF. SF2, 
MD-Games. Tel. 02156/7042 Ralf ab 19 h 

Schweiz. Verk. oder tausche Super NES 
Games, Magie Sword, Super Adventure Island, 
Lagoon. Tel. 061/7112381 Roger 

Suche verk. tausche SNES GB und Lynx Games 
habe Lemmings, S. Fighter II, S. Soccer, SMW, 
Melroid 2. Bill. M. Ambition Turn and Burn. Tel. 
06569/217 

Verk. S. Famicon PAL mit 1909 Pad mit S. 
Mano, S. Volley, Fritz Anstutz, Obersbach 6343 
Risch 



Tausche und kaufe Super NES Spiele. Habe 
Streetfighter 2, Axelay, Contro III, Super Battle 
Tank u. a. Tel. 0781/75646 Olaf 

Verk. Super NES Spiele: Hook. Finał F 3- 
Mystic Ouest, Soul Blazer. Super C, alle US- 
Module. Tel. 05322/50517 



Suche Spielelósungen, Tips, Codes fur alle 
Spiele fur MD + S-Famicon. gute Bezahlung, 
eróffne damit Clubzeitung. Nahere Infos. Tel. 
08583/340 19-20h 

Kaufe, verk., lausche Spiele fiir Super-NES. 
Mega-Drive. Master, GB und MS-DOS. Tel. 
06569/361 Patrick ab 15 h 



Suche SNES-Spiele wie F-Zero, Aexel.. Super 
Mario Kart. Bards Nightm.. Star Wars, NHLPA, 
Hockey. Hook. Prince of Persia, Chuck P. u.a. 
?ahle fair. Tel. 061 1/307307 

Verk Mariokarte US fur 90 DM. Mickey M. 
Gamę Gear 35 DM, G. Axe W. MS 100 DM, 
Sonic MS 90 DM. Tel. 0481/86264 



Verk. Games fiir Super NES, Neo, Geo, 
Megadrive usw. kaufe auch Games, Konsolen 
und Bestande, auch Platinen, nur NW. Klaus 
Rosenhahn. Tel. 02154/40096 



Tausche SNES-Games suche- Mario Cart dl.. 
Mystical Ouest. Marlo Pamt. Habe: Super 
Contra, Parodius, Streetf II Tel. 07477/1405 
ab 18 h 



Verk. 2 Wochen alles dt. Super NES mit Super 
Mario World und Zelda II dt. alles bestens 
erhalten fur 379 DM. Tel. 07351/21391 Di-So 
zw. 20-21 h 



Verk. 7 Monate alles NES-Super Set + 1 1 Spie- 
le, Spieleberater. Alles 100 % o.k. NP 1700 DM 
fiir 800 DM. Tel. 08072/2400 Andreas 

Tausche Streetfighter 2 US, Axel jap. oder 
Castlevania US, gg. F. F II US. Christian Mul- 
ler. Tel. 02664/8144 

Verk. Famicon Spiele. z.B. Turtles 4, Super S., 
Super D. Dragon, u.a. Preis am Tel. VB. Tel. 
089/6920490 ab 16 h 



Kaufe und lausche Super NES-Spiele. zahle 60 
DM, habe Zelda dt,, Streel Fighter II dt., 
Parodius, Dinowars etc. Tel. 07805/59328 



Verk., kaufe, tausche Module, Konsolen fur 
Super NES, Megadrive, PC-E., Neo-Geo, 
Game-Gear. GB, Lynx. Tel. 089/1403732 

Suche dt. Super NES Spiele zahle bis 80 DM, 
z.B. Turtles 4, Super Prób.. Joe N. uvm. Tel. 
02272/81428 Dietmar 



Kaufe. verk. S/NES/Famicon Spiele, kaufe auch 
ganze Spiele-Samml. mit Gera!, verk. Spiele ab 
50 DM. Tel. 04774/374 Rainer 



Obermotz. Videospieleclub fur Tausch, (Ver-) 
kauffreudige Freaks. Alle Systeme. 14tagige 
Anzeigenheft. DM 2,-/Monat. T. Winzer. Ad. 
Bitz 10, 5400 Koblenz. Tel. 0261/61999 

Verk. lur SNES. Mystical N. 90 DM US, Soulbl 
60 DM jp., Spiel und Spielebschreibung im 
Topzustand. Ab 13.30 h. Stefan 08191/7733 



Verk. Gamę G Wonderland II, Sonic, Donald, 
Aena, NES: Mario 3+4, Zelda, I-3. 3er Moduł, 
Push-Out, Track-F-2, Contra 3 75 DM, Wing C. 
Soccer, Pinball. Tel 07931/51274 19 h 

Tausche super NES Spiele suche: Axel. 
Mariokart, Parodius, Siar Wars, tausche Contra 
gg. Aleste, habe alles was neu ist. Tel. 0621/ 
894505 auch 856378 Martin 



99 




KLEI NANZE I G E N 



Verk, dt. Super NES. 2 Joypad, Super C. , Zelda 
III (kpi. dt.) Super Alesle, alles mit Garantie, 
zus. 450 DM. Tel. 071 1/2237040 Frank ab 18 h 

Verk. Super Nintendo + Mario + Magical Ouest 
(Mickey M.) + Street F II, F-Zero, Universal 
Adapter. Tel. 09179/5445 Markus 

K V T. Super F.-Spiele, habe immer neue Spie- 
le, wie z.B. B. Star Wars. Verk. PC-Engine. Tel. 
05455/578 ab 17 h 

Tausche Super-NES Module, habe: Turtles, 
Zelda, Super s., Finał F. II, Mystical Ouest, 
Mario Kart, suche: Star Wars. Tel. 0781/38677 
19-21 h 

Tausche Zelda 3 fur SNES gg. a. Games (z.B. 
Super Prób., Turtles. Parodius) nur dt. Vers. 
Sascha 0821/528121 oder verk. fur 95 DM 

Verk. Super NES dt. + Super C, Street F. II, F- 
Zero, Super Mario, WWF, Joypad, Adapter fur 
650 DM. Tel. 07305/8636 Tobias 

Tausche MD u. S NES Module aller Art. Suche 
vor allem neue Soft. Suche Mega CD. tausche 
auch. Tel. 05341/392144 Michael 



Verk. S-NES-Spiele je 60 DM, Super Fire Pro, 
Wrestling, R-Type, YS3 Sould Balder, STG, 
Drakkhen, Mario World, Robocop III, MD-Spie- 
le. Tel. 09193/5865 abens ab 18 h 



Diverses 



Verk. Neo-Geo mit 5 Spielen und 2 Joysticks fur 
1900 DM per NN. Tel. 02562/6933 

Informationen uberdiv. Briefspiele bei: Andrea 
Viehl, Hardtweg 16. 6301 Reiskirchen, 
Ettinghausen 

PP SATT: Hefte ab 3/89 - 10/92 mit allen Tips 
zum Durchwuhlen fur 70 DM. Axel Grof3, 7150 
Backnang. Tel. 07191/61445 VB 

Zahle gut. Suche alle Telematch Hefte. 
Tel. 08442/2741 

Verk. Streetfighter2-Spielhallen-Standgerat 16 
Knópfe, 2 Hebel, Mon., Jamma-AnschlufJ, fur 
nur 2000 DM, NP uber 3000 DM. Tel. 089/ 
424244 

Suche Tauschpartner fur PC & Amiga, habe 
immer alles neue. Schreibt einfach mai an 
besten mit Listę an: A. Bohl, An der 
Gumpgersbrucke 20a, 4044 Kaarst 2 



Suche und tausche Neo Geo Spiele, suche z.B. 
Blues Journey, Fatal World, Heros, suche auch 
andere Spiele. Tel. 02251/71288 

Kaufe gebr. Videospiele. Tel. 04936/6224 

Lynx 1 1 + 1 4 Spiele + Adapter VB450DM,Game 
Gear, 8 Spiele, VB450 DM. Tel. 02841/504579 
Dragan 

Verk. Atari 7800 und 1 1 Module mit Ani. und 
Verp. fiir nur 320 DM. Tel. 0221/785660. Chri- 
stian Schreiber, Sinnersdorferstr. 76, 5 Koln 71 

Tausche Mega Man III gg. Tiny Toons oder 
Castlevania III. Tel. 06322/62439 Katja 

Suche Spiele fur folgende Konsolen; Sega Mega 
Drive, Master, Famicon, Nintendo, PC E., Roger 
Kerber, RDSCG. Landstr. 58, 2300 Kieł 1. Tel. 
0431/641670 

Verk. NES mit 8 Spielen, darunter SMB3. Mega 
Man II, Zelda usw. mit 4 Score und 4 Controller 
fur 450 DM, NP 800 DM. Tel. 06132/84555 
Ingelheim am Rhein 

Kaufe Super NES Module alles anbieten, verk. 
MD mit 12 Spielen 590 DM. Tel. 09908/451 

Suche S. Famicon m. Spielen, kaufe und verk. 
Spiele furs Neo Geo, suche M.D. m. Spielen. 
Tel. 0451/81955 ab 16.30 h 

Kaufe. verk. . tausche Neo Geo Spiele, Famicon 
Spiele. M.D. Spiele. NES-US. dt. Spiele, Sega 
Master, kaufe auch ganze Bestande, Tel. 04521 / 
71497 ab 17 h Andreas 



Verk. Sega Master System + 2 Controller, Pads. 
3 Spiele, fur ca. 140 DM, und Spiele Sven 
Fiebach, Im Sellerts 23, 6101 Brensbach. Tel. 
06161/2047 ab 17 h 

Suche fur Atari 2600 die Spiele Fathman, 
Endura, Keystone Kapers, Pressure, Cooker, 
Battle Zonę. Star Battle, Sky Links und 
Moonsweeper. Tel. 07543/1230 Helmut 

Suche Telefonkarte Michael Jacksons und an- 
dere. AuGerdem suche ich Pins und An- 
stecknadeln, Hans Engelmann, Nienkemperstr. 
49. 1 Berlin 37. Tel. 030/8174350 abends 

Verk. S. Famicon, RGB, 60 Hz, US Adapter, 2 
Pads, Netzteil, 4a 319 DM, S. Mario alles an- 
wahlbar 69 DM, PCE Afterburner 69 DM, NES 
KongClassic69DM.Holger abends. Tel. 0241/ 
520710 

Obermotz, Videospieleclub fur TausclV(ver)- 
kauffreudige Freaks. Alle Systeme. 14tagige 
Anzeigen-Hefl. DM 2,-/Monat, infos T. Winter, 
A.d. Bitz 10, 540OKoblenz. 
Tel, 0261/61999 



Verk. PC-Engine + 4-PI. + 3 Joyp. + 9 Spiele, 
Klassiker, Gunhead, Aeroblaster, Parodius. 
Splatterhouse, VB oder tausche gg. SNES und 
Spiele. Tel. 03677/82884 Sebastian 

Verk. nagelneues Neo-Geo + 2 Spitzenmodule, 
Mem. Card + Super Joyboard, 
Anschlufladapter, Netzteil, alles zus fur nur 
1005 DM. Tel. 02129/50246 Verk. Beast III 

Verk. 2 Monat altes Neo-Geo mit 2 Joyboards 
und 3 Modulen. Last Resort, Nam, Magican 
Lord, NP 1700 DM fiir 1400 DM. Tel. 06431/ 
45410 nach 19 h 



Hilfe! Welchen Befehl muf3 man bei Hexma 
eingeben, um schnell vom Schiff zu kommen, 
bevor es zerstórt wird'' Echl wichtig Leute. Tel. 
0331/963196 ab 19 h 

Amiga, PC, M.D. u. Super NES Club, wir verk. 
u. verleihen, kaufen und tauschen Spiele. 
Humboldtstr. 2, Augsburg Lechhausen nahe 
SchlóRle. Tel. 719563 

Absspielgerat fur Automatenplatinen, nur 300 
DM, AnschlufB uber RGB. A. Becker, Kilianstr. 
51 a, 5400 Koblenz. evtl. Tausch 

Hi. tausche C64-Spiele u. GB-Spiele. Amiga- 
Orig., Jens. Tel. 02325/798671 



Kontakte 



Master System! Biete Spiel Time Soldiers, Heft 
Tips & Tricks. Suche Populous, Prince of Persia, 
R-Type, Patrick Hórenz, Jordanstr. 48, O-8600 
Bautzen 

Suche Comics Mickey Mouse, Siguro, Ci. , Smart 
usw. Tausch und Verkau(. Zahle bis 1500 DM, 
PF 5012, Tel. 07541/51913, 7990 Friedrichs- 
hafen 5 

Kaufe Konsolen und Games fur M.D. Super 
NES/Famicon, Neo Geo, evtl. auch Platinen 
usw. auch Verkauf. Tel. 02154/40096 Klaus 
Rosenhahn/Willich 



Hallo Freaks. Suche noch PC Kontakte schreibt 
an: T. Antę, Put M. Ivanica 5, 5700 Zadar. 
Croatia Jmtk 



Amiga-Soflware-Club, Gratis Info bei: Jesper 
Solensen, KlarineWej 33 DK 8700 Horsens. 
Denmark 



Obermoz. Videospieleclub fur Tausch, (Ver)- 
kauf. freudige Freaks, alle Systeme, 14tagige 
Anzeigen-Heft. 2 DM/Monat. Infos: T. Winter, 
A.d. Bitz 10, 5400 Koblenz Tel. 0261/61999 



Achtung: 

Wir machen unsere Inserenten 
darauf aufmerksam, daR das 
Angebot, der Verkauf oder die 
Verbreitung von urheberrecht- 
lich geschLitzter Software nur 
fur Originalprogramme erlaubt 
ist. 

Das Herstellen, Anbieten, Ver- 
kaufen und verbreiten von 
»Raubkopien« verstóf3t gegen 
das Urheberrechtsgesetz und 
kann straf- und zivilrechtlich ver- 
folgt werden. Bei Verstó(3en mu(3 
mit Anwalts- und Gerichtskosten 
von uber DM 1000,- gerechnet 
werden. 

Originalprogramme sind am Co- 
pyright-Hinweis und am Origi- 
nalaufkleber des Datentragers 
(Diskette oder Kassette) zu er- 
kennen und normaierweise ori- 
ginalverpackt. Mit dem Kauf von 
Raubkopien erwirbt der Kaufer 
auch kein Nutzungsrecht und 
geht das Risiko einer jederzeiti- 
gen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in dereń 
eigenem Interesse, Raubkopien 
von Original-Software weder an- 
zubieten, zu verkaufen noch zu 
verbreiten. Erziehungsberech- 
tigte haften fiir Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft kei- 
ne Anzeigen mehr veróffentli- 
chen, die darauf schlieRen las- 
sen, da3 Raubkopien angebo- 
ten werden. 




Wichtige Hinweise 

fiir alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

• Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe auf der 
Riickseite der Kartę sowie Anzeigentexte unter Postlager- 
nummer kónnen leider nicht veróffentlicht werden. 

• Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kónnen ab sofort 
keine Fremdwahrungen mehr angenommen werden. 

• Bitte achten Sie auch darauf, daf3 Ihre Auftragskarten immer 
vollstandig ausgefullt sind (z. B. Unterschrift). 
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computerspiele/tests 




umente schaffen Durchblick 



Der neue Harrier und das Meer 



kA/ie Novalogic's Com- 
manche-Designer ver- 
suchten die engli- 
schen Microprose- 
Designer Adrian Scot- 
ney und Neil Cox- 
head die Hobbypilo- 
ten mit einer lebens- 
schten Landschaft 
aus der Reserve zu 
locken. Im Gegensatz 
-zu Commanche ist 
der Harrier von der 
Waffenwah! bis zum Missions- 
briefing eine vollwertige Simula- 
tion. Doch daftir reiBt die eigens 
entwickelte 3-D-Grafik nieman- 
den mehr vom Katapultsitz. Die 
Landschaft leuchtet in saftigen 
Gruntónen, nur Skandinavien 
ruht in schlichtem WeiR, wirkt 
aber unnatiirlich und unpropor- 
tioniert. Nach Baumen, Strau- 
shern oder anderen landschaftli- 



OiA^- 




chen Blickfangen 
sucht der Pilot leider 
vergeblich. Auch mu- 
sikalisch griff Micro- 
prose in neue Tasten: 
Einziger Fehlakkord in 
der sonst guten Ge- 
rauschkulisse ist das 
Soundkarten-Blubbern 
der Bordkanone, das 
an ernstzunehmende 
Verdauungsprobleme 
erinnert. Mit abneh- 
mender Entfernung sinkt die 
Intelligenz der feindlichen Trup- 
pen, beim anbrausenden Harri- 
er kraxeln Panzer und SAM-Sta- 
tionen nur noch desorientiert 
durchs Fraktal-Gebirge. Trotz 
dieser Kinderkrankheiten bietet 
Harrier Jump Jeł solide Simula- 
tionskost. Den ersehnten Senk- 
rechstarter des Jahres darf man 
nicht erwarten. 



rvisier, denn fur grazióse 
ftkampfe liegt der Senk- 
:htstarter etwas zu plump in 
r Luft. Habt Ihr Karrierepla- 
, warten nach dem simplen 
ainingsmode, verschiedene 
izelmissionen, ein Tagesab- 
if, bis zum kompletten Feld- 
g auf Euch. Euer Cockpit ist 
m obligatorischen Autopilot 
> zur Ubersichtskarte mit 
en technischen Finessen 
sgestattet. Eine buchstablich 
mbastische Waffenauswahl 
3t feindliche Truppen und 
jgzeuge zittern. Habt Ihr 
iren Flug beendet, werden 
e wesentlichen Aktionen in 
lem Filmmitschnitt ausge- 
;rtet. Nach einer erfolgrei- 
en Mission bleiben die 
jehnten Befórderungen und 
den nicht aus. Statt sich mit 
rkómmlicher Polygongrafik 
begnugen, verpal3te Micro- 
Dse der Harrier-Simulation 
i neues 3-D-System. Eine 



echt Fraktal berechnete Ober- 
flache und besondere Schat- 
tierungs-Effekte sorgen fur 
flie3ende Farbverlaufe. Bode- 
nobjekte werden in Poly- 
gonentechnik dargestellt. cd 



Genre: Simulation 



Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 120 Mark 



Testmuster: Microprose 




Schwierigkeit: mittel 



Minimal: 286er, 640 KByte. 
VGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
EMS, Adiib, Roland, Maus 



Gepla 



ntfiir: Amiga 
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Verk. dt. Super NES, 2 Joypad. Super C. . Zelda 
III (kpi. dl.) Super Aleste, alles mit Garanlie, 
zus. 450 DM. Tel. 071 1/2237040 Frank ab 18 h 

Verk. Super Nintendo + Mario + Magical Ouest 
(Mickey M.) + Street F. II, F-Zero, Universal 
Adapter, Tel. 09179/5445 Markus 

K. V.T. Super F -Spiele. habe immer neue Spie- 
le, wie z.B. B. Star Wars. Verk. PC-Engme. Tel. 
05455/578 ab 17 h 

Tausche Super-NES Module, habe. Turtles, 
Zelda, Super s., Finał F. II, Mystical Ouest, 
Mario Kart, suche: Star Wars. Tel. 0781/38677 
19-21 h 

Tausche Zelda 3 fur SNES gg. a. Games (z.B. 
Super Prób., Turtles, Parodius) nur dt. Vers. 
Sascha 0821/528121 oder verk. tur 95 DM 

Verk. Super NES dt. + Super C, Street F. II, F- 
Zero, Super Mario, WWF, Joypad, Adapter fur 
650 DM. Tel. 07305/8636 Tobias 



Tausche MD u. S NES Module aller Art. Suche 
vor allem neue Soft. Suche Mega CD. tausche 
auch. Tel. 05341/392144 Michael 

Verk. S-NES-Spiele je 60 DM, Super Fire Pro, 
Wrestling, R-Type, YS3 Sould Balder, STG, 
Drakkhen, Mario World, Robocop III, MD-Spie- 
le. Tel. 09193/5865 abens ab 18 h 



Diverses 



Verk. Neo-Geo mit 5 Spielen und 2 Joysticks fur 
1900 DM per NN. Tel. 02562/6933 

Informationen uber div. Briefspiele bei: Andrea 
Viehl, Hardtweg 16, 6301 Reiskirchen, 
Ettinghausen 

PP SATT: Hefte ab 3/89 - 10/92 mit allen Tips 
zum Durchwuhlen fur 70 DM. Axel Gro(3, 7150 
Backnang. Tel. 07191/61445 VB 

Zahle gut. Suche alle Telematch Hefte. 
Tel. 08442/2741 

Verk. Streetfighter2-Spielhallen-Standgerat 16 
Knópfe, 2 Hebel, Mon., Jamma-AnschluR, fur 
nur 2000 DM, NP uber 3000 DM. Tel. 089/ 
424244 

Suche Tauschpartner fur PC & Amiga, habe 
immer alles neue. Schreibt einfach mai an 
besten mit Listę an: A. Bohl, An der 
Gumpgersbriicke 20a, 4044 Kaarst 2 



KLEI 



Suche und tausche Neo Geo Spiele. suche z 
Blues Journey, Fatal World, Heros, suche ai 
andere Spiele. Tel. 02251/71288 



Kaufe gebr. Videospiele. Tel. 04936/6224 



Lynx II + 14 Spiele + Adapter VB 450 DM, Ga; 
Gear, 8 Spiele, VB 450 DM. Tel. 02841 /504E 
Dragan 



Verk. Atari 7800 und 1 1 Module mit Ani. u 
Verp. fur nur 320 DM. Tel. 0221/785660. Cl 
stian Schreiber, Sinnersdorferstr 76. 5 Koln 

Tausche Mega Man III gg. Tiny Toons o> 
Castlevania III. Tel. 06322/62439 Katja 



Suche Spiele fur folgende Konsolen: Sega Me 
Drive, Master, Famicon, Nintendo, PC E., Roi 
Kerber, RDSCG. Landstr. 58, 2300 Kieł 1.1 
0431/641670 

Verk. NES mit 8 Spielen, darunter SMB3, M( 
Man II. Zelda usw mit 4 Score und 4 Contro 
fur 450 DM, NP 800 DM. Tel. 06132/84E 
Ingelneim am Rhein 

Kaufe Super NES Module alles anbieten, ve 
MD mit 12 Spielen 590 DM. Tel. 09908/451 

Suche S. Famicon m. Spielen, kaufe und ve 
Spiele furs Neo Geo, suche M.D. m. Spiel 
Tel. 0451/81955 ab 16.30 h 

Kaufe, verk.. tausche Neo Geo Spiele, Famie 
Spiele, M.D. Spiele, NES-US, dt. Spiele, Se 
Master, kaufe auch ganze Bestande, Tel. 045 
71497ab17hAndreas 

Verk. Sega Master System + 2 Controller, Pa 
3 Spiele. fur ca. 140 DM. und Spiele S\ 
Fiebach, Im Sellerts 23, 6101 Brensbach. 1 
06161/2047 ab 17 h 



Suche fur Atari 2600 die Spiele Fathm. 
Endura, Keystone Kapers, Pressure, Cool- 
Battle Zonę, Star Battle, Sky Links l 
Moonsweeper. Tel. 07543/1230 Helmut 



Suche Telefonkarte Michael Jacksons und . 
derę. AuBerdem suche ich Pins und > 
stecknadeln, Hans Engelmann, Nienkemper 
49, 1 Berlin 37. Tel. 030/8174350 abends 



Verk. S. Famicon, RGB, 60 Hz, US Adapte 
Pads, Netzteil, 4a 319 DM, S. Mario alles . 
wahlbar 69 DM. PCE Afterburner 69 DM, N 
Kong Classic 69 DM. Holger abends. Tel. 02 
520710 



Obermotz, Videospieleclub fur Tausch/(v< 
kauffreudige Freaks. Alle Systeme. 14tśg 
Anzeigen-Heft. DM 2,-/Monat. Intos: T. Win 
Ad. Bitz 10, 5400Koblenz. 
Tel. 0261/61999 



Wichtige Hinw 
fur alle 
Klelnanzelgeni 

• Kleinanzeigenauftrage ohr 
Ruckseite der Kartę sowi 
nummer kónnen leider nic 

• Zur Bezahlung von Kleinar 
keine Fremdwahrungen r 

• Bitte achten Sie auch dara 
vollstandig ausgefiillt sin 
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Pseudoreal: Fraktale Landschaft Informationsflut: HUD-Display und Instrumente schaffen Durchblick Der neue Harrier und das Meer 



N 



Harrier Jump Jet 



ach und nach kommen 
Idie von Microprose 
angekiindigten Simulationen 
an oder besser in die Luft: Die 
F-15 Strike Eagle 3 dreht ihre 
luftigen Runden, die Taskfor- 
ce-Flotte liegt sicher vertaut im 
Hafen. In dem Bund der Dritte 
ist Harrier Jump Jet, der nun 
seine ersten Testfluge absol- 
viert. Die technische Konstruk- 
tion des Harriers ist eine der 
imposantesten Entwicklungen 
der militarischen Luftfahrt. 
Durch verdrehbare Triebwerke 
kann die Maschine fast senk- 
recht starten, bei der Air Force 
hovering genannt. AuRerdem 
werden die auReren Fahrwer- 
ke nicht eingezogen, sondern 
einfach nach hinten ange- 
klappt. Konzeptionell fili Mt der 
Harrier dadurch die Lucke zwi- 
schen Helikoptern und "ech- 
ten" Flugzeugen. Fur die Spiel- 
designer der englischen Micro- 
prose-Familie Grund genug, 
dem Harrier eine eigene Simu- 



lation zu widmen. Vor dem 
Start entscheidet Ihr Euch zwi- 
schen der Royal Air Force und 
den amerikanischen Marinę 
Corps. Die Briten bervorzugen 
die GR7-Variante des Harriers, 
die Amerikaner die AV8B. Der 
wesentlichste Unterschied ist 
die Nachttauglichkeit der GR7. 
Bei der Konfiguration Eurer 
Maschine legt Ihr, den Realis- 
mus Eures Fluges, einschlieB- 
lich der Waffen und die Spitz- 
findigkeit Eurer Gegner fest. 
Drei Einsatz-Szenarios erwar- 
ten Euch: Der zu den Akten 
gelegte Falklandkonflikt, eine 
fiktive Auseinandersetzung 
uber Skandinavien und der 
hoffentlich ausbleibende Krieg 
urn Hong Kong. Habt Ihr es 
besonders eilig, kónnt Ihr mit 
einem Dogfight-Mode Jump 
Jet Luft schnuppem. Bringt Ihr 
etwas mehr Zeit mit, erwartet 
Euch eine Palette von unter- 
schiedlichen Missionen. Dabei 
sind meist Bodenziele im Har- 




Im direkten Uergleich mit dem Original bieibt die Simulation blafi. 



Wie Novalogic's Com- 
manche-Des\gner ver- 
suchten die engli- 
schen Microprose- 
Designer Adrian Scot- 
ney und Neil Cox- 
head die Hobbypilo- 
ten mit einer lebens- 
echten Landschaft 
aus der Reserve zu 
locken. Im Gegensatz 
zu Commanche ist 
der Harrier von der 
Waffenwahl bis zum Missions- 
briefing eine vollwertige Simula- 
tion. Doch dafur rei(3t die eigens 
entwickelte 3-D-Grafik nieman- 
den mehr vom Katapultsitz. Die 
Landschaft leuchtet in saftigen 
Gruntónen, nur Skandinavien 
ruht in schlichtem WeiR, wirkt 
aber unnaturlich und unpropor- 
tioniert. Nach Baumen, Strau- 
chern oder anderen landschaftli- 



gha4- 




chen Blickfangen 
sucht der Pilot leider 
vergeblich. Auch mu- 
sikalisch griff Micro- 
prose in neue Tasten: 
Einziger Fehlakkord in 
der sonst guten Ge- 
rauschkulisse ist das 
Soundkarten-Blubbern 
der Bordkanone, das 
an ernstzunehmende 
Verdauungsprobleme 
erinnert. Mit abneh- 
mender Entfernung sinkt die 
Intelligenz der feindlichen Trup- 
pen, beim anbrausenden Harri- 
er kraxeln Panzer und SAM-Sta- 
tionen nur noch desorientiert 
durchs Fraktal-Gebirge. Trotz 
dieser Kinderkrankheiten bietet 
Harrier Jump Jet solide Simula- 
tionskost. Den ersehnten Senk- 
rechstarter des Jahres darf man 
nicht erwarten. 



riervisier, denn fur grazióse 
Luftkampfe liegt der Senk- 
rechtstarter etwas zu plump in 
der Luft. Habt Ihr Karrierepla- 
ne, warten nach dem simplen 
Trainingsmode, verschiedene 
Einzelmissionen, ein Tagesab- 
lauf, bis zum kompletten Feld- 
zug auf Euch. Euer Cockpit ist 
vom obligatorischen Autopilot 
bis zur Ubersichtskarte mit 
allen technischen Finessen 
ausgestattet. Eine buchstablich 
bombastische Waffenauswahl 
laBt feindliche Truppen und 
Flugzeuge zittern. Habt Ihr 
Euren Flug beendet, werden 
alle wesentlichen Aktionen in 
einem Filmmitschnitt ausge- 
wertet. Nach einer erfolgrei- 
chen Mission bleiben die 
ersehnten Befórderungen und 
Orden nicht aus. Statt sich mit 
herkómmlicher Polygongrafik 
zu begnugen, verpalBte Micro- 
prose der Harrier-Simulation 
ein neues 3-D-System. Eine 



echt Fraktal berechnete Ober- 
flache und besondere Schat- 
tierungs-Effekte sorgen fur 
flieRende Farbverlaufe. Bode- 
nobjekte werden in Poly- 
gonentechnik dargestellt. cd 



Genre: Simulation 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Microprose 



MS-DOS 69% 



c 64% 



Sound: 47% 



Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er, 640 KByte, 
VGA 



Unterstiitzt: Soundblaster, 
EMS. Adlib, Roland, Maus 



Geplantfiir: Amiga 
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'Uime O&cffi 

Tel. O 30/3 21 82 72 • Tel. O 30/6 85 56 93 

Fax. 030/321 8272 

1000 Berlin 19 ■ Postfach 19 1341 



Stationen: 
DM Computer 
DM Computer 
Ihlow Com. 



Wundtstr. 58/60 
LahnstraBe 94 
Bizetstralie 74 



1000 Berlin 19 
1000 Berlin 44 
1120 Berlin 



Amiga 



1869 

Amazon 

An American Trail 

Ancient Art ot War in the Skies 



71.00 



57.00 



Archer Macleans Pool 

Armour Geddon 

AV8B Harner Assaull 

B.C. Kid 

Bat 2 

Battle Tech Trilogy 

Bills Tomalo Gamę 

Bundesliga Man Prof. Edilion 85,00 

Caesar 57.00 

Campaign 64.00 

Caslles 2 - Siege and Conquesl 

Catchem 

Comanche - Maximum Overkill 

Conlraption 

Cool World 

Curse of Enchantia 

Cyberblastei 

Dalek Atlack 

Dark Seed 1 5 

Das Schwarze Auge 

Dominium 

Dyna Blaster 

Dynatech 

Elysium 

Euro Soccer 

Eye of Ihe Beholder 2 

F-15 Strike Eagle 3 

Fantaslic Worlds 

Fron! Page Sports 

Global Conques1 

Gobliins 2 

Grand Pnx Formuła One 

Harrier Jump Jel 

Hexuma 

History Lme 1914-1918 

Inca 

IncrediDle Machnie 

Indiana Jones 4 

Ishai Legend ol Ihe Fortress 

Jimmy Whiles Whirlw Snook 64,00 

John Madden Football 2 

KGB 

Kings Ouest 6 

Leather Goddesses ol Phobos 2 

Legend ol Kyrandia 71,00 

Legend ot Valour 

Lethal Weapon 50,00 

Losl Files ot Sherlock Holmes 



85,00 



Lotus Turbo 3 

Mario is Missing 

Mega Mix 

Millennium 2 Return to Earth 

Monkey Island 2 

Motohead 

NFL American Football 

Nicky Boom 

Nigel Mansell 

Pacific War 

Pinball Fantasies 

Pool 

Powerhits Battletech 

Powerhils Science Ficilion 

Powennonger 

Premierę 

Prohecy of the Shadow 

Push Over 

Ouest for Glory 3 

Raving Mad 



50.00 

64,00 

85,00 
39,00 

50,00 
57,00 

67,00 
50.00 



64,00 
57.00 



57,00 



67.00 
49,00 
77.00 

64,00 



50,00 

5100 
42.00 

78,00 
70,00 
64,00 
57,00 



85.00 
99,00 
77,00 



57,00 
80.00 



75,00 
85.00 • 



PC 

85.00 
8500 
57,00 
92,00 

85.00 



85.00 
64,00 

85,00 
67,00 
78,00 
82,00 
57.00 
92,00 
47,00 

67,00 



77,00 
86,00 
70,00 



70.00 
50,00 
85,00 

85,00 
78.00 
99,00 
67,00 
99,00 
99,00 
75,00 
85.00 
85,00 
78,00 
92.00 
71,00 
78,00 
64,00 
67,00 
85,00 
78,00 
77,00 
85,00 

92,00 

71,00 

78,00 
85,00 

71,00 



106,00 

57,00 
57,00 
82.00 

85,00 

78.00 



Amiga 



Red Baron Data Disk 

Rex Nebular 

Road Rash 

Romę AD 92 

Sabre Team 

Sensible Soccer 92/93 

Shadoworlds 

Shuttle 

Silly Putty 

Sini Life 

Spellcastmg 301 

Spelliammer 

Star Control 2 

Star Legion 

Star Trek 

Strategie Master 

Streetfighter 2 

Sword of Honour 

Task Force 

The Dagger ot Amon Ra 

The Humans 

The Summoning 

Tomato Gamę 

Troddlers 

Trolls 

Ultima 7 Deutsch 

Viruscope 2 x 

Wax Works 

Ween 

Wing Commander 1 

Wizardry 7 - Crusaders o.t. 

Dark Savant 

WWF Wrestlemania 2 

X-Copy Prot. Tools 

Zool 

Zyconix 



FUR PILOTEN DES FS4 

Aircratt + Facility Locator 

Collection Califomia 

Designer 

Europa IFR Auswahl 

Flight Planer 

Flight Simulator 4 

l\lavigator 4.5 

New Facilities Locator 

Pro 

Scen. Coli: B#9,#12 

Scen, Collection A 

Scen. Collection B 

Scen. Disk 7 

Scen Disk 9 

Scen. Disk 1 1 

Scen. Disk 12 

Scen. Enhancemenl Editor 

Scen. Erweit, Deutschland 

Scen Europa IFR Auswahl 

Scen. European 

Scen. Grand Canyon 

Scen Great Britain 

Scen Hawan 

Scen. Hawanan Odyssey 

Scen. Japan 

Scen. San Francisco 

Scen. Thahiti 

Scen TOP 1 Mittelgebirge 

Scen TOP 2 Dt. Kuste 

Scen. TOP 3 Rheinland 

Scen. Western Europa 

Sound. Grafie. Aircraft Upd. 



60,00 

50,00 
50,00 
50,00 
64,00 
50.00 



70.00 
50,00 

57,00 

64,00 
57,00 



56,00 
64,00 
57,00 
84,00 



70,00 
50.00 
42.00 



PC 



50,00 
92,00 



82,00 



71,00 
71,00 
67,00 
78,00 
75,00 
92,00 
77.00 
64.00 

99.00 
85,00 

78.00 



50,00 
99,00 



64,00 



85,00 
57,00 



42,00 
83,00 
84,00 
51,00 
62,00 
140.00 
49.00 
63,00 
56,00 
83,00 
70.00 
70.00 
47,00 
51,00 
47,00 
47,00 
56,00 
49,00 
51,00 
47,00 
42,00 
70.00 
5100 
42.00 
42,00 
42,00 
56,00 
51,00 
51,00 
51,00 
51,00 
63,00 



\ ersandkosten Inland; Nachnahme plus DM 10.00. 

Versandkosten Ausland: Nor Vorkasse (Euroscheck) plus DM 20,00, 

Bci Soflwarebestellungen liber DM 200,- versandkosienfrei nur im Inland. 

Irriumei ufld Preisfinderungen vorbehalten. FUr Druckfehler keine Gewiihr. 

Weitere ArtikeJ and Preise auł Anfrage. 

Alle Preise sind Versandpreise Ladenpreise variieren. 

\lk- vorherigen Preise verlieren hiermil ihre GUItigkeit. 



- Handleranfragen erwiinscht - 
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aneben gegriffen 



m 







Trotz weniger Details ist die 3-D-Grafik ziemlich langsam 

Reach for the Skies 



Schon vor fast Vk Jahren 
prasentierte das englische 
Softwarehaus Rowan (Flight of 
the Intruder) der Fachpresse 
die erste Version der Simulati- 
on Reach for the Skies. Der 
Zusammenbruch des Medien- 
Imperiums Maxwell brachte 
auch dem Softwarehaus Mir- 
rorsoft, bei dem Reach for the 
Skies erscheinen sollte, das 
vorzeitige Aus. Jetzt fliegt die 
Simulation unter den schiitzen- 
den Schwingen des Medien- 
multis Virgin auf den hiesigen 
Landepisten ein. 

Ihr steuert wahlweise auf bri- 
tischer oder deutscher Seite 
Kampfflugzeuge (zum Beispiel 
die Me-109 und die Spitfire) 
und Bomber (He-111) des 
zweiten Weltkriegs durch Ein- 
zelmissionen, oder fliegt die 
komplette Luftschlacht urn 
England nach. Je nach ge- 
wahlter Flugzeugart gibfs ver- 
schiedene Auftrage: Entweder 
werft Ihr Bomben auf strate- 
gisch wichtige Ziele, eskortiert 
Kollegen (auf deutscher Seite) 



oder fangt feindliche Maschi- 
nen ab (ais Englander). 

Die Umgebung ist in her- 
kómmlicher 3-D-Grafik - sprich 
in Polygonen - zu sehen. Nur 
bei Explosionswolken findet 
die Bitmap-Technik Verwen- 
dung. Auf Knopfdruck gibfs 
verschiedene Ansichten. mh 



ienre: Simulation 



Hersteller: Virgin 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Virgin 




Grafik: 58% Sound: 60% 

Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 286er mifl6 MHz, 
640 KByte, EGA 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Adlib, Roland, VGA 

Geplantfiir: - 



Mit Reach for the 
Skies haben sich die 
Entwickler selbst ein 
Bein gestellt - leider 
kommt das Programm 
viel zu spat. Vor 18 
Monaten, ais das 
Spiel zum ersten Mai 
vorgestellt wurde, ern- 
teten die Program- 
mierer noch einen 
Achtungserfolg. Heut- 
zutage, wo Simulatio- 
nen wie Aces of the Pacific oder 
F- 15 Strike Eagle 3 den digitalen 
Himmel beherrschen, mutet das 




Rowan-Produkt wie 
ein Relikt aus den 
Tagen der Gebruder 
Wright an. Die 3-D- 
Grafik bietet kaum 
Details und ist ver- 
gleichsmaBig langsam. 
Damit werden die fixen 
Flieger zur tragen Vo- 
gelschar degradiert. 
Schlimmer ais die 
maRige Technik sind 
^^^^* andere Schnitzer. Bei- 
spielsweise digitale Instrumente 
(immerhin abschaltbar) in einem 
Jagdflieger der 40er Jahre... 
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Elf 



Normalerweise sind PC-Besitzer 
schon dankbar, wenn Sie fur Ifiren 
Rechner ein Geschicklichkeitsspiel im 
Laden finden. Die Umsetzung von Elf 
ist jedoch keine groBe Bereicherung 
fur die Spielesammlung. Grafisch 
ziemlich flott, gehfs auf dem Spielfeld 
zu chaotisch zu, urn fur das notige 
Vergnugen zu sorgen. Zu oft wird der 
Held Opfer wild auftauchender Gegner 
ohne eine faire Chance zu haben. mh 



Genre: Geschicklic 
Hersteller: Ocean 
Zirka-Preis: 80 Mark 



MS-DOS 48°/< 



Grafik: 62% 



Sound: 58% 



Schwierigkeit: schwer 



': 9DX SCOR 






— * 


■PT*4Hl 





Robocop 3 

DlDs maBige Vektoraction baut auf 
PCs erheblich ab. Die Grafik ist zwar 
wunderbar schnell (auf 486ern zu 
rasant), spielerisch langweilen wir uns 
mif dem Gesefzeshufer allerdings 
machtig: ballern, laufen, ballern, 
fliegen. Von Abwechslung keine Spur. 
Zudem ging die deułsche Ubersetzung 
dermaBen in die Hose, daB die 3-D- 
Hatz unfreiwillig komisch wird. Nur fur 
hartnackige Klone-Cop-Fans. kn 



Genre: Action 
Hersteller: Ocean 
Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 44°/< 




■ran 



Sound: 72% 



Schwierigkeit: mittel 



Campaign 

Empires Simulation der wichtigsten 
Schlachten des 2. Weltkriegs bietet 
neben einem, an M4-Sherman erin- 
nernden Simulationspart allerlei 
Strategiespielelemente. Auf einer Kartę 
klicken wir uns von Feldzug zu Feld- 
zug, bauen in Fabriken neue Einheiten 
und bombardieren mit der Artillerie, 
Marinę oder RAF (Royal Air Force) 
Feindeinheiten in Grund und Boden. 

Die eigenen Bodenstreitkrafte 
werden mittels Waypoints bewegt. 
Treffen wir auf einen Feind, laBt sich 
dieser gemutlich aus der Distanz 
beschieBen oder in einer Minischlacht 
zur Strecke bringen. Die kleinen 
Scharmutzel werden auf Wunsch per 
Hand gesteuert. Dabei setzt Ihr Euch 
in einen Panzerturm, bewegt auf 
Knopfdruck Turm, Kanone oder Ketten 
und ballert den Nazis reihenweise die 
Panzer vom Feld. 

Spielerisch gibt Campaign dabei 
nicht mehr her ais eine verschossene 
Panzergranate: Popelige Grafik im 
Strategieteil, nervige Steuerung im 
Simulationspart. Al lei n die Grafik 
wahrend der Panzergefechte ist ge- 
lungen, tauscht aber Ober die Lang- 
atmigkeit der Scharmutzel nicht 
hinweg. Strategische Entscheidungen 
werden selten gefordert - taktischen 
Tiefgang suchen wir mit der Lupę. Im 
Endeffekt besticht Campaign mit 
dilletantischer Aufmachung und 
schlechter Spielbarkeit. kn 




InFomationen zu Kar 



Zeit X: Datun : 09 00, 11 Jul 
Kartennane : 
Klina : GenaPig' 

KartengrbPe : 200 x 20C 

Honentane KartengrbPe : 25k 
Maxinale KartengrbPe : lb?H 



Genre: Simulation 
Hersteller: Empire 
Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 42°/c 



Grafik: 46% 



Sound: 12% 



Schwierigkeit: schwer 




Sim Life 



Eure personliche Schopfungsge- 
schichte konnt Ihr mit Maxis neuer 
Simulation Sim Life nun auch auf 
DOS-Rechnern gestalten. 

Grafisch ist die PC-Variante weit- 
gehend identisch mit der Original- 
Mac-Version. Ob Ihr die Welt mit 
fliegenden Elefanten, zahmen Lowen 
oder fleischfressenden Blumen be- 
vólkert, ist egal. Wichtig ist lediglich, 
daB Ihr eine liickenlose Nahrungskette 
bildet. Ein Genlabor ist dabei Aus- 
gangspunkt fiir die Belebung des 
Planeten. Ausgestattet mit zahlreichen 
Tabellen, Karten, Schalttafeln und 
Schiebereglern bestimmt Ihr Klima- 
zonen, variiert die Schwerkraft der 
Welt, definiert Luftfeuchtigkeit und 
baut aus Chromosomen Pflanzen und 
Tiere. Ihr kónnt innerhalb von Sekun- 
den Jahre verstreichen lassen, den 
Wechsel der Jahreszeiten nach 
Belieben definieren und die Evolution 
Ober viele Generationen verfolgen, 
Freilich ist die Welt in Sim Life nicht 
ganz so komplex wie unsere reale 
Welt - aber in sich ist das Programm 
stimmig und die Ablaufe sind wis- 
senschaftlich logisch. Wer will, kann 
auf seiner Welt auch eine Flutwelle 
oder ein Erdbeben auslosen und be- 
obachten, wie dadurch die Evolution 
beeinfluBt wird. 

Interessant: Die menschliche Zivi- 
lisation zahlen die Sim /./fe-Designer 
zu den Umweltkatastrophen. mn 




ienre: Simulation 
Hersteller: Maxis 
Zirka-Preis: 70 Mark 



MS-DOS 79% 



Grafik: 72% Sound: 39% 
Schwierigkeit: mittel 
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GroB Electronic 

Hardware • Software • Zubehór 



GroBhandel 

fiir Computerspiele 

und Zubehór 



■SNES< 



Fordem Sie unsere 
Gesamtpreisliste an! 

(Bille 1.-0M fiir Porto beilegen) 

Handler-Anfragen 
erwiinscht! 



GroB Electronic 

Versandzentrale 
Gartenweg 4 
D-8391 Róhrnbach 
Telefon O 85 82/ 15 99 
Telefon O 85 82 / 86 39 
Telefax 85 82/86 25 



msz-. 
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Berlin 



S/?ecia\ N&m 



Sturten Sie ins neue Jahr 
mit unseren Knaliern: 
Indy IV DEUTSCH 

Amiga l)M 99,-; IBM I)M 109,- 

Comanche 

IBM-PC I)M 119,- 

Lemmings 2 

ab L7.Februar Amiga & IBM 



|Wir wiinschen jedem un- 

serer Kunden angeneh- 

me Feiertage und ein 

frohes neues Jahr ! 



Hauptgeschaft 

Schwedenstr. 18c 

1000 Berlin 65 

Fax. 030 / 492 2057 

Filliale Spandau 

Schonwalder Str. 65 
1000 Berlin 20 



030 / 492 20 56 



'■'■ 

Computer spiele 



AMERICAN TAIŁ angl . 
ANCIENT ART OF WAR 
CYTRON 

DAS SCHWARZ! AUGE dt . 
DER PATRIZIER dt. 
HI9TORY LINĘ 1914-18 
HUMAN3 

INDIANA JONES 4 dt. 
KGB dt. 

KING'S QUEST 6 dt. 
LEGEND Or KTRANDIA dt 
LEGEND3 OF VALOUR dt . 
PINBALL DREAM3 
SBERLOCK HOLMES dt . 
SPELLJAMMER engl . 
STRIKECOMMANDER 
WAJCWORKS dt. 
KINGCOMMANDER 1 dt . 
• Bei Druck noch nicht 
FUr Druckfehler kein 



63,90 

69,90 

69,90 

75,90* 

59,90 

79,90* 

75,90' 

73,90 

73,90* 

63,90 



10 69,90* 
79,90* 
ferbar 

ftung ' 



Brett/Rollenspiele 



DSA Mit Mantel, Schwirt. . . -Bo* 37.- 
AD4D 2nd Spialorhandbuch dt . 36 - 

ADtD 2nd 3pi«ll«i t«rh»ndb dt . 35.- 
ADŁD 2nd V*trgas»na Romgrfichł 45.- 
ADŁD 2nd Alias \ibar dan Magiar 34.- 
ADŁD 2nd All«j Obar den Pria«tar34 . - 

Prelslisten gegen 
2 OM 
in Briefroarken 
1 Versand pet NN ł 9.-DM (Porto4Verp. I 

EtcLąritdtrttr. 21 ' 8038 (jriUązJł 

24h B*lUllnrvice 

Tdtfo* 08742-54670 
Fu 08H2-9927 



RTB COMPUTER 



CALLor FAXNOW 

SPECIAL LOW PRICE DIRECT FROM ASIA 

• VIDEO GAMES & SYSTEMS • NEW RELEASE GAMES • 

• JOYPADS, CABLE, ADAPTOR * 

• MEGA DRIVE, CD-ROM, SUPER FAMICOM, NEO GEO, 

PC ENGINE, GT, DUO ETC. * 

• 80486 COMPUTER SYSTEM • HARDWARE, SOFTWARE • 

• COMPUTER ACCESSORIES • 

ALL BRANDS ARE REGISTERED TRADE-MARKS OF THEIR RESPECTIVE OWNER 



RM 802 HANG PONT COMM. BLDG., 31 TONKIN ST, 

KOWLOON, HONG KONG 

TEL.: 00-852-7284803, FAX: 00-852-3876066 




FUNUIflRC 



Tel 0512-492626 

„,„Fax 0512-361442 

lETZTAJ* Ul Andechsstr. 85, A-6020 Innsbruck 

^Si nusmin s no.i 

Direktimporte aus drei Kontinenten ermóglichen es uns seit Ciber 2 Jahren, 
die neuesten Hits auf dem Videospielsektor fur euch zu prasentieren. 
MS DOS SUPER NINTENDO APP\.^\\^^ 

Słrike Coownander 698,- (?) SUPER NES SET DV & SUPER Rod Baron 898,- 

Cobraaty 1098,-(Ercłik, 18!) MAOC CONVERTER 1998,- 

X- Wing dt 798,- Star Wart 1 1 98,- 

Sim Life dr 668^- Magkal Ouoir 1 1 98,- 

Lemmingi 2 dt 798,- Super Swiv 1058,- 

Ulrima Underwodd 2 798,- Tiny Toore 1 098- 

Tbik Force 1942 dt 849,- Joe & Mac 2 1098,- 

Spaceward Ho ! 768,- Ruihing BeaT 2 a A 

ćroyił Gamę Pad dt 39j^- Super Magie Ojoyerter 299,- 

Mirłumi CD Rom,in»ern 2990,- (fcr Importspiele am dt. SNES) 

Praiandorungen. IntOmer S Liafenjns »oi»«h*««n Wir haten nichl lUr KompaiUKlI d> 



Wizardry7 898,- 
Indiana Joneł 4 898,- 
Ummingt 2 798,- 



Lemmingi 

AMIGA 



Street Fighhw 2 <* 548,- 
SEGA MECA DRIVE 



Shirtobi 2 a A Fu 

CAMEBOY 



B.C. Kid 

r Śy«. " 



Isa/Master 
ł welcome ! 



computerspiele/tests 




0xyd 



SadtrfnunflSfehJar 



Dongleware i st eine faire 
Vertriebsart fflr Software: Die Spiele 
durfen (und sollen) frei kopiert 
werden. Erst nach einigen Levels wird 
die Eingabe eines Codes verlangt - 
den kónnt Ihr in einem speziellen 
Buch auf 140 Seifen nachschlagen. 
Dieses "Dongle" mufi allerdings 
gekauft werden. 

Bei 0xyd muRt Ihr mit einer Kugel 
jeweils zwei farblich ubereinstimmen- 
de 6Vyc/-Steine anstoBen. Die Farbę 
wird erst nach dem sanften Rempler 
offenbahrt. Hort sich einfach an, ist es 
aber nicht: Die durch PaBwort anwahl- 
baren 100 Levels sind teilweise meh- 
rere Bildschirme groB und vollgestopft 
mit Spielelementen und Schikanen. 
Todliche Monster, tiefe Abgrunde und 
brutzelnde Laser wollen der kleinen 
Kugel Bóses. Unbeholfen ist diese 
jedoch nicht: Sie kann zum Beispiel 
dank drehbarer Spiegel die Richtung 
des Laserstrahls andern oder Regen- 
schirme aufnehmen und so uber Ab- 
grunde segeln. 

Ihr durft zwei Computer uber 
Nullmodemkabel oder Telefonnetz 
zusammenstópseln und paarweise 
rollen - 100 weitere Level sind spe- 
ziell auf zwei Spieler zugeschnitten, 

Die Spielstufen sind abwechs- 
lungsreich und gut ausgetuftelt, aber 
verlangen vom Spieler (zu) viel Ge- 
duld. Auf Dauer nervt es gewaltig, 
nach 20 Minuten Levelerforschens in 
einen Abgrund zu fallen und das Level 
nocheinmal zu beginnen. Zudem ist 
Oxyd, trotz hoher Auflosung grafisch 
extrem trist und unattraktiv. Auch in 
dieser hohen Auflosung konnte man 
mit einer VGA-Karte wesentlich 
schónere Grafiken zustande bringen 
(siehe The Incredible Machinę). 
Trotzdem gibt es sicher ausdauernde 
Knobelfreunde, denen dieses Pro- 
gramm den Schlaf raubt. Zudem 
gewinnt Oxyd im Zweispielermodus 
erheblich an Reiz. Probieren kostet 
nichts. js 



Geschicklichkeit 
Hersteller: Dongleware 
Zirka-Preis: 60 Mark 



Dynatech 

Wer von Millenium 2.2 nicht genug 
bekam und bei Deuteros die Handels- 
finessen vermiBte, der wird mit Dyna- 
tech zufrieden sein. Das Zukunftssze- 
nario ist frisch, das Echtzeit-Handels- 
system kompetent und reichhaltig, 
und die simultane Zweispieleroption 
sorgt nachhaltig fur StreB. Ein soli- 
des Wirtschaftsprogramm aus deut- 
schen Landen mit sparlicher Rake- 
tengrafik. vw 




Megatrcweller 2 

Marc Millers fantastisches Szenario 
kann ais Amiga-Version nicht iiber- 
zeugen. Leider hat man auch im zwei- 
ten Teil das Kampfsystem nicht in den 
Griff bekommen. Taktische Kampfe 
sucht man vergebens, das Raum- 
Fightsystem ist eine herbe Enttau- 
schung. Das komplizierte Benutzer- 
Interface des ersten Teils wurde zwar 
verbessert, kommt aber nicht iibers 
Science-fiction-MittelmaB hinaus. vw 




Hersteller: Empire 
Zirka-Preis: 110 Mark 



MS-DOS 54% I I AMIGA 



Grafik: 23% 



Sound:19 



s 



chwierigkeit: schwer 



Grafik: 54% 



56% 



Sound: 27% 



Schwierigkeił: schwer 
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computerspiele/tesłs 




Campaign 

Trotz Nachladezeiten spięli sich die 
Amiga-Version eine Idee besser ais 
die MS-DOS-Variante. Grafisch gehfs 
im Simulations-Part etwas schlichter 
ZU, dafiir lafit sich auf der Kartę mehr 
erkennen. Wieder qualen wir uns mit 
der frechen Steuerung und jagen 
seltsam agierende Feindeinheiten. 
Strategisch auf dem Gefrierpunkt, 
laden lediglich die Kampfsequenzen 
zum gemutlichen Panzerfahren ein. kn 



Genre: Simulation 

Hersteller: Empire 
Zirka-Preis: 90 Mark 



AMIGA 



Grafik: 46% 



44°/ 



Sound: 24% 



Schwierigkeit: schwer 




Der Patrizier 

Ascons Edelsimulation macht auch 
auf dem ST eine glanzende Figur. Die 
grundlich recherchierte Einfuhrung in 
die Zeit der Hanse besticht durch 
barock-prachtige Grafik und ein aus- 
getufteltes Wirtschaftssystem, das 
auch Spezialisten zufriedenstellt. Alle 
wichtigen Ereignisse der Epoche wur- 
den in's Spiel eingebaut und spiegeln 
sich in den Preisen wieder. Wirt- 
schafts-Fans mussen zugreifen. vw 



Genre: Simulation 
Hersteller: Ascon 
Zirka-Preis: 100 Mark 



ATARI ST 76°/ 




Grafik: 74% 



Sound: 54% 



Schwierigkeit: einstellbar 




Shułłle 



Zum Gliick muB Wernher von 
Braun das nicht mehr erleben. Vector 
Grafix hat mit der Raketensimulation 
eine stilechte Weltraumschlafpille 
hingelegt. Die Wartezeiten auf dem 
Amiga verlangern sich sogar noch 
einmal. Bei jedem Knopfdruck auf der 
S/?u///e-Tastatur wird nachgeladen. 
Die wenigen Missionen sind zum 
Gahnen langweilig. Nur fOr Astro- 
nauten, die sehr viel Zeit haben. vw 



Genre: Simulation 
Hersteller: Virgin 
Zirka-Preis: 100 Mark 




AMIGA 



Grafik: 32% 



46% 



Sound: 20% 



Hook 



Hook ist die Obie Umsetzung eines 
maBigen Titels, der in dieser Form auf 
dem Gamę Boy zu sehen war. Peter 
Pan hupft lustlos im Nimmerland 
umfter, weicht Feinden aus und sticht 
mit dem Messer zu. Die Grafik ist zu 
farblos, die Musik zu nervig und das 
Spiel zu schwer - mir fallen auf An- 
hieb Dutzende von uralten C-64-Spie- 
len ein, die dieses Programm tech- 
nisch und spielerisch uberragen. js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Ocean 
Zirka-Preis: 60 Mark 



C64 



Grafik: 30% 



35% 



Sound: 33% 



Schwierigkeit: einstellbar 
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Schwierigkeit: schwer 



^M^^^^^^ek 



TEL.: 0561/24453 
FAX: 0561/28 



AD m tt'f DślśJliOlLLŚM 5P) 



American Tali 

Bana of cosmlc 

Barda Tala 3 

Bat 2 

Cruiae fl. a. Corpse 

Crusadera of Dark 

Curse of Enchantła 

D-Goneration 

OSA (Amiga: 1.5 MB) 

Daughtera of Sorpe 

Duns 

Dungeon Maater 

Dungeon M./Chaos S 

Elwira 2 Jaw* of C 

Ey* of Beholder 1 

Eye of Beholder 2 

Hexuma 

Inea 

Indiana Jonea 3 

Indiana Jonea 4 

laland of Dr. Braln 

KOB 

King* Oueat S 

King* Oueat 6 

Laura Bow 2 

Legend 

Legend* o. Kyrandia 



PC 

78,- E 
54,- E 
78,- D 
27,- H 
78,-0 
60,- D 
78,- E 

• 80,- M 
42,- M 
78,- D 

• 75.- D 
63.- D 
66,- O 

48,- D 

78,- D 
78,- D 

103,- D 
78,- D 
84,- D 

' 66,- D 
60,- H 
78,- D 
78,- D 
66,- D 



66,- O 
27,- H 
72.- D 
60,- O 

' 60,- H 
42,- M 
72,- D 

57,-0 

60,- H 
48,- D 
66,- D 
78,- O 
78,- D 



Legenda of Valour 

Leisure S. Larry 5 

Lea Manley Loat LA 

Lord of the ring* 

Lord of the ring 2 

Lure o. t. Tempres* 

Mlght and Magie 3 

Mlght and Magle 4 

Monkey laland 2 

Myth 

Police Oueat 3 

Oueat for Glory 3 

Secret Monkey lald 

Sherlock Holmes 

Space Oueat 4 

Space Oueat 5 

Spellcratt 

Spelljammer 

Star Trak 

The Legacy 

Ultima Trilogy 2 

Ultima 7 

-Data Forge of Vir 

Ultima Underworld 

Waaworke 

Weon 

Zak McCracken 



PC 

■ 78,- O 
66,- D 
39,- O 
78,- H 
75,-H 
60, D 
78,- D 
78,- D 
78,- O 

66,- D 
•66,- O 
78,- O 
84,- O 
66,- O 
' 66.-0 

■ 75,- O 
66,- E 

• 84,- D 
I 90,- H 
66,- H 
90,- D 
39,- H 
66,- H 
60,- O 
95,- D 
60,- D 



j.\rsnott]j\nvAv. 



Balance 

BC Kid 

Budokan 

Bug Bomber 

Creeper* 

Double Dragon 3 

Dyna Blaatar 

Emerald Mina 1 od. 3 

Emerald Minę 2 



27.- H 
60,- H 



and 



Amiga 
51,- H 
60,- H 
51,- H 

• 60,- H 
27,- M 
54,- H 

• 60,- N 
51,- H 
60,- H 
24.- H 
30,- M 
48,- H 



Hagar d. Schreckl. 

Humana 

Leander 

Lemmings Doub. Pack 

Lemminga 2 

Pinball Dreama 

Pinball Fantaaie* 

Shadow o. t. Beaat 3 

Silly Pulty 

Super Hero 

Super Tetrla 

Walker 

Zonę Warrior 



66,-H 
' 78,- H 
54,-H 



©utmuii a Ja/s w w^ss J on 



1869 

A.T.A.C. 

AA - War l.t.akiea 

Acea of Great War 

Acea of t. Pacitik 

- Miaaion Diak 

Air Support 

Airbus A 320 

Armour Geddon 

Armour Geddon 2 

AV 8 B Harrier Aaa 

B 17 Flylng Fortr. 

Battle lale 

-Data Diak 

Caatlaa 2 

Centurion Def. Romę 

Chuck V. Air Combat 

Civillzation 

Comanche 

Conque*tador 

-Data 

Criaia In Kramlln 

Daa Boot 

Der Patrizier 

Dynatech 

Elitę 

Elyeium 

Epic 

F 117A Highthawk 

F 15 Str. Eagle 3 



alce 



, 3.0 



-Miaaion Diak 1 
Go Simulator 
Grandmaater Cheaa 
Gunahip 20O0 
Gunehip 20O0 Data 
Harrier Jump Jet 
History Linę 14-18 
Imperium 
Jaguar X J 220 
Lotua 3 

M 1 Tank Platoon 
Mad TV 



PC 

78,- O 
90,- H 
84,- H 
42,- H 
66.- H 
48,- E 

84,- O 
' 78,- H 

' 66,- H 
90,- H 
66,- H 
42,- H 
75,-H 
27,. H 
78,- D 
90,- D 

• 84,- D 



84,- H 
42,- M 
78,. D 
66,- D 
57,- H 
66,- D 
73,- H 
90,- H 
96,- H 
90, O 
54,- H 
88.- H 
66,- H 
90,- H 
54,- H 
93,- H 
78,-0 
27,- H 



84,- H 
78,- O 



Amiga 

66,- D 

• 78,- H 



51. M 
84,-0 
SI,- H 
' 60,- H 

' 78,- H 
66,- H 
42,- H 



73,- H 
37,- H 

36,- H 
66,- O 
54,- D 
57,- H 
54,- O 
68,- H 



78,- O 
27,- H 
48, H 
48,- H 
75,-H 
66,- O 



-Data Diak 

Mega-Lo-Mania 

On the road 

Perfect General 

-Data Diak 

Płrałaa 

Planeta Edge 

Populoua 1 

Populoua 2 Data Diak 

Populoua 2 Plua 

Powermonger 

Rallroad Tycoon 

Rampart 

Red Baron 

-Miaaion Diak 1 

Red Zonę 

Scenario 

Secret Weap of LW 

-DO 335, He 162 

Shuttle 

Siege 

Sileni Sernice 2 

Slm Ant 

Slm C. Arc 1 , 2, Terr Je 

Slm City/Populous 

Space Crusade 

Spaca Maa 

Speclal Forcea 

Star Control 2 

Star Legiona 

Strategy Maater 

Strlke Commander 

Task Forcc 

Their fineet hour 

-Mlaaiona Diak 

V for Victory 

Viking Fielda 

Wing Commander 

Wing. Comm Edition 

Wing Commander 2 

•Sp. Op. 1, 2, Speech je 

Winier 

X-Wing 



PC 

' 24,- O 
72,- D 
60,- O 
78,-0 

'42.-H 
S7.-H 
78,-0 
27,- H 



72,- H 
84,- H 
66,- H 
66,- O 
48,- E 

66,- O 
78,- E 



60,- E 
75,-H 
88,- O 
37,- H 
73,- H 

' 60,- H 
72,. D 
84,- H 

• 66,- H 
69,- E 
72,- H 

' 87,- H 
90,- H 
66,- H 
30,- H 
66.- E 

39,- H 
78,- H 
66,-0 
39. H 
73,-0 
78,- E 



^DAI^/J!^: 



Amiga 

• 78,- D 

66,- D 



54,- O 
66,- O 

78,- O 
51,- H 
63,- O 

66,- D 

60,- O 



1 60,- O 
73,- D 
60,- O 



Amiga 
54,- O 
54,- H 
51,- H 
54, H 
•66,-H 

54,- H 
54,- H 
48,- H 

•60,- H 
69,- H 

' 60,- H 
57,- H 



Amiga 
• 24,- D 



72,- O 
'42,-H 
57,- H 

27.- H 
33,- H 
75,-H 

75,- H 
I 54,- H 
57.. H 

51,- H 
' 60,- D 



54,- H 

7S.-H 
88,- O 
37,- H 
73, H 
60,- H 
60,- D 
75,-H 



66,-H 
30,- H 



66,-H 
• 78,- O 





PC 


Amiga 




PC 




Amiga 


Adventure Coli. 


■ 66,- H 


* 60,- H 


Great Courta 2 






60,- H 


Air Commander 


66,- H 




Jlmmy Whlte Snook. 


66, 


M 




A. MacLeane Pool BI 




48,- H 


John Bamea Soccer 






66,-H 


Big Boa 2 




54,- H 


John Madden Footb. 






57,- H 


Billi Tomato Gamę 




60,- H 


Linka 






66,-H 


Bitmap Brothera 1 


54,- H 




UeaałSMPr* 


TaVH 




Bundeal Prot. Edit, 


78,- 


78,- 


Megalomania/Samur. 






60,- H 


Bundeal. Manag. Prot. 


66,-0 


66,-0 


Megamła 






•60,- H 


C.A.P. 




•60.-H 


Higel Manaell* WC 


* 60, 


H 


54.- H 


Car and Drłver 


* 84,- H 




Ho Second Price 






54,- H 


Chaoa Engine 




• 51,- H 


Power Pack 2 


" 60, 


H 




Cheat em up 3 




24,- D 


Ravlng Mad 






54,- H 


(Loaungen fur uber 500 Amiga Gamea) 


Road Raah 






54,- H 


Crazy Cara 




51,- H 


Roma AD 92 


75, 


H 


•66,. H 


Daily Cov. Girl Pok 


60,- H 


54,- H 


Sensible Soccer 






48,- H 


Fantaatic World 


78,- H 


72,- H 


Spellcaatlng 301 


66, 


E 




Formuła one GP 


90,- H 


75.- H 


Sport* Collectlon 


66, 


M 


60,- H 


Front P. S. Football 


66,- E 




Starbyte H. 2 Coli. 


78, 


H 


66,- H 


Gama* - Summer Cha 


66,- H 




Striker 






SI,- H 


Gamea Winter Chall 


66,- H 


• 66,- H 


Troddlera 






48,- H 


Gobliiina 


66,- H 


66,-H 


Vroom 






66,-H 


Gobllilne 2 


95,- H 


73,- H 


Data Drak 






41,- H 


Graham Taylor Socc 




66,- H 


bel 






48,- H 


Grand Pria unllmłt 


66,- H 




Zyconia 


48. 


M 


39,- H 



* bei AraeigenschlufJ noch mcm heterbar E ■ englische Verston = Spiel gara in Dsuisch H = Handbuch m Deutacn 

Wir fiihren nur die ob-gen Spieiettlel, Ausnahrne aktuefie Neuerschemungen Pretslisie t Amiga u CM geg. (rankiarten Ruckumschiag 

Preis«.nderung, Irrium und Liełerung vort>eharten. 

Versandk08ten:7.-. Ab 250.- ohne ve*sandkosten AusOand (nur Vorkassa) 12,-. Ab400.-onne VdtsandkOBt»n 

Kem Lad«nverkau) AbhcMung nacn vom»ngor Bosiellung und Abspracłie mógtlch. 

Lieleiung per Vorkasse: Bar EC-Scheck bis 400,- V-Scheck (Kler Uberwaisung (PSA Dortmund. Kio. 324436-465). 



NEU ! 



AMIGA 
IBM PC 

C64 

SEGA 

NINTENDO 

Brettspiele 

CD's 
Videos 

MCs 
Comics 
Bucher 

auf Liber 
500 qm 



Der einzigartige 
Multimediashop 
mit riesengroBer 
Softwareauswahl 



Im Hause von 

L&P 

icharnweberstr. 25 

1000 Berlin 51 
Telefon: 412 10 60 
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SGENERY 



Die Welle der Zusatz-, 
Szenario-, und Bonusdis- 
ketten schwappt ungebrochen 
uber die gebeutelte Spieler- 
schar hinweg. Ob neue Bahn- 
hófe fur /4-7ra/n-Begeisterte, 
frisches Actionfutter fur Alienja- 
ger {Alien Breed) oder eine 
neue FuBballsaison fur Sensi- 
ble-Soccer-K\cker. Der Nach- 
schub an zusatzlichen Sce- 
nery-Disketten reiBt nicht ab. 
Wie so oft, wird dem Spieler 
mehr Schein ais Sein vorge- 
gaukelt, denn nicht alle 
Zusatzdisketten halten, was 
die vollmundige Werbung ver- 
spricht. Deshalb vergeben wir, 
je nach spielerischem Nutz- 
wert, Wertungen nach dem 
Schulnotenprinzip. Die Palette 
reicht von mangelhaft uber fur 
Fans, durchschnittlich und 
empfehlenswert bis zum gran- 
diosen hervorragend. mh 

Alien Breed Spe- 
cial Edition '92 

Seit der Veróffentlichung 
des Originalspiels Alien Breed 
Anfang letzten Jahres trudel- 
te im englischen Software- 
haus Team 17 tonnenweise 
Post ein. Die Masse der 
Alien-Breed-Fans wollte 
mehr: Sie beschwerte sich 
vor allem uber die magere 
Level-Anzahl und uber den 
nicht eben anspruchsvollen 



Schwierigkeitsgrad. Team 17 
reagierte sofort und bastelte 
im Laufe des Jahres eine 
uberarbeitete Version des 
Kassenschlagers zusammen, 
die sich gewaschen hat. Jetzt 
wetzt Ihr, wahlweise mit 
einem feuerkraftigen Kumpel, 
in satten zwólf Levels, die zu- 
dem doppelt so umfangreich 
sind wie die des Originals Ali- 
ens Brut hinterher. Zudem 
wurden einige kleine, aber 
feine Anderungen vorgenom- 
men: Eure Mannen dLirfen 
endlich unbegrenzt viele 
Schlussel tragen und Turen 
mittels BeschuR óffnen. Der 
Schwierigkeitsgrad wurde 
ebenfalls etwas hoher ange- 
setzt, wobei die Special Editi- 
on '92 wie das Original nie 
unfair wird. Da sich die zwólf 
Levels nicht an einem freien 
Nachmittag durchspielen las- 
sen, wurde dem Spiel ein 
PaBwortsystem spendiert, 
das die ohnehin schon groBe 
Motivation noch urn einiges 
auffrischt. 

Alien-Breed-Fans kommen 
urn den Kauf dieses kleinen 
Meisterwerks nicht herum. 
Wer das Original nicht kennt, 
sollte auch reinschauen: 
Erstens kann die Alien Breed 
Special Edition unabhangig 
vom Original gespielt werden 
und zweitens kostet sie nur 
schlappe 30 Mark. 1 MByte 
muB Euer Amiga jedoch sein 
Eigen nennen. kn 
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Sensible Soccer q\Ws jetzt mit aktuellen Mannschaften 



1992/93 
Season Edition 



Sensible Software State-of- 
the-Art-Fu8ball bekommt weni- 
ger eine Scenery-Diskette, ais 
viel mehr ein Update spen- 
diert. Naturlich sind in der 
neuen Version alle Mannschaf- 
ten der Saison 1992/93 enthal- 
ten. Zusatzlich wurde jedoch 
noch ein wenig am eigentli- 
chen Spiel gebastelt. So darf 
der Torwart den Bali jetzt nicht 
mehr in die Hand nehmen, 
wenn er ihn von einem seiner 
Spieler zuruckgepaBt be- 
kommt. FuBballfans durfen 
sich in Zukunft an gelben und 
roten Karten erfreuen - selbst 
Spielsperren stehen auf der 
Tagesordnung. Urn im Welt- 
cup mitzuspielen, mussen in 
der neuen Version Oualifikati- 
onsspiele abgehalten werden 
und fur Anfanger gibfs die 
neue Trostliga sowie das "Ver- 
sager"-Turnier mit schwache- 
ren Gegnern. 

Ali diese Anderungen sind 
ab sofort in den neu gekauften 
Sens/b/e-Soccer-Spielen ent- 
halten. Wer die vorangegange- 
ne Version aktualisieren will, 
schickt seine Disketten an den 
Hersteller zuriick und erhalt 
nach Entrichtung eines gerin- 
gen Geldbetrages (ca. 20 
Mark) die neue Version. kn 




A-Train 
Construction Set 

Die Bundesbahn fahrt froh- 
gemut ins Defizit, wir basteln 
mit A-Train an einer tragfahi- 
gen Alternative. Lokfuhrer, die 
schon in allen eingebauten 
Szenahos des Mutterpro- 
gramms die Bórse gesprengt 
haben, kónnen sich jetzt 
eigene Herausforderungen 
basteln. Mit dem A-Train Con- 
struction Set baut Ihr Eure 
Wunschlandschaften, plant ein 
Schienennetz und plaziert 
Stadte und Industrieanlagen. 

Zusatzlich zu den zahlrei- 
chen Designwerkzeugen wer- 
den sechs Beispielszenarios 
angeboten, die es zu meistern 
gilt. Naturlich kónnt Ihr nun 
auch die finanzielle Seite 
des Bahngeschafts nach eige- 
nem Geschmack verandern 
und beeinflussen. Fur den 
A-Train-Fan das ultimative 
Werkzeug - leider nicht ganz 
billig. vw 



Name 


Hersteller 


Systeme 


Preis 


Wertung 


Sensible Soccer 
1992/93 Edition 


Renegade 


Amiga, 
ST 


80 Mark 
20 Mark 
(Update) 


empfehlenswert 


Alien Breed 
Special 
Edition '92 


Team 17 


Amiga 


30 Mark 


hervorragend 


A-Train 
Construction Set 


Maxis 


MS-DOS 
MAC 


60 Mark 


empfehlenswert 



2/93 



rversand 



Tltel 




Amiga 


PC 


1869 


DA 


79.90 


89.90 


Amazon 






89.90 


A.TAC. 


DA 




92,90 


BAT 2 


DA 


79,90 


89,90 


Bill'» Tomato Gamę 


DA 


69,90 




Bundesliga Manager Prof. 


DV 


76,90 


76,90 


Campaign 


DA 


79,90 


89.90 


Car & Drivw" 


DA 




94,90 


CNnlisation 


DA 


79,90 


94.90 


Cool World 




59.90 




Creepers " 


DA 


69,90 




Curse of Enchantia 




79,90 


79,90 


Daa schwarze Augo 


DV 


79.90 


89,90 


Dream Team (Spielesammlung 


DA 


55,90 


59,90 


Dungeonmaster 


DA 




79,90 


Dungeonmaster & Chaos sir. 


DA 


59,90 




Dynablaster 


DA 




79.90 


Elysium 


DV 




79,90 


FI 5 III ' 


DA 




94,90 


Falcon 3.0 


DA 




94,90 


Falcon 3.0 Mission Disk 


DA 




59,90 


Rre&lce 


DA 


55.90 




Formuła One Grand Prix 


DA 


79,90 


94,90 


Gobliins 2 




69.90 


79,90 


Gunship20O0 ' 


DA 


89,90 


94,90 


Gunship 2000 Scenario Disk 


DA 




59,90 


Hexuma 


DV 


89.90 


89.90 


Hislory Linę 1914-1918 


DA 


89.90 


89,90 


Humans 




56,90 


69,90 


INCA 


DA 




94.90 


Indiana Jones - Fate of AMantis 


DV 


94,90 


94,90 


Joe & Mac 


DA 


59.90 


69.90 


KGB 


DA 


69,90 


76.90 


Legend of Kyrandia 


DV 


76,90 


76,90 


Legend of Va)our ■ 


DV 


89,90 


89,90 


Lethal Weapon 


DA 


59,90 




Linka Pro 


DA 




94.90 


Lotus Finał Challenge 


DA 


55,90 




Megasports 


DA 


55.90 




Nigel Mansell Racing 




59,90 




No. 2 Colleclion 


DA 


79,90 


89.90 


Pinball Fantasies 


DA 


55.90 




Push Over 


DA 


59,90 


69,90 


Risky Wooda 


DA 


59.90 


76,90 


Road Rash 


DA 


79,90 




Romę ' 


DA 


79,90 


79,90 


Sensible Soccer 92/93 


DA 


55.90 




Sheriock Holmes 


DV 




94,90 


Silly Putty 


DA 


55.90 




Sports Collection 


DA 


69,90 


79.90 


Startrek 


DV 




79.90 


Street Fighter 2 ' 


DA 


59,90 


69,90 


Summer Challenge 


DA 




76,90 


Taskforce " 


DA 




94.90 


Terminator 2029 






94,90 


Ultima Underworld 


DA 




79,90 


Wayne Gretzky Hockey 3 






89,90 


Waxworks " 


DA 


76,90 


76,90 


Ween 




76,90 


79.90 


Wing Commander * 


DV 


89.90 




Wing Commander 2 


DV 




89.90 


WizKid 


DA 


59,90 


69,90 


WWF Wrestling 2 


DA 


59.90 




Zóol 


DA 


55,90 




Preisbomben 




Bards Tale 3 


DA 


29,90 


29.90 


Bartlehawks 1942 * nur 3.5" 




39,90 


39.90 


Centurion - Def. of Romę 


DA 


29.90 


29.90 


Chuck Yeagers 2.0 


DA 


29.90 


29,90 


DasBoot 


DA 


39.90 


45,90 


mperium 


DA 


29,90 


29.90 


Life & Death 




39.90 


45,90 


Lotus Turbo Challenge 




29,90 




Midwinter " nur 3.5" 




35,90 


35.90 


Supercars 2 




29,90 




Super Monaco GP 


DA 


29.90 




Switchblade 2 




29,90 




Testdrive 2 




29,90 




TV Sports Baseball 




39,90 


45,90 


TV Sports Boning 




39.90 


45.90 


Ultima 6 


DA 




45,90 


Wing Commander 


DA 




45.90 


Zak Mc Cracken nut 3.5" 




35,90 


35,90 


CD-Rom 




CD-Rom Grab Bag 






39.90 


Clipart Goliath uber 1 1 .000 Cliparts 




79,90 


Danger Hol Stuff 






39,90 


Gamę Power 






89,90 


GIF Galore 






49,90 


Pacific Island 






79,90 


Raytrace Magie 






39,90 


Shareware Bonanza 






159,00 


Shareware Perlen Vol. 2 






39,90 


So much Shareware 






29,90 



Software Versand 

Horst Jandt • Tannenweg 8 

W- 2 1 SO Buxtehude 
Tel.: 041 61/8 86 85 

Kataloyanfordorung gegen franklerten Ruckumschlag. 

DA=D*utsche Anleitung DV=Deutscho Version 

') Bei Drucklogung noch nicht lioferbar 

trrtumer vorbehalten. Bitte System/Diakettonformat und 

Graftkmode angeben 

Yersand ko sten: Nachnahme plus 9.0X) OM 
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ei Activision scheint der 
'groBe Hausputz ausge- 
brochen zu sein. In diesem 
Monat finden wir nicht nur den 
zweiten Teil der hochkaratig 
besetzten Infocom-Sammlung, 
sondern zwei weitere groB- 
formatige Boxen mit interes- 
santen Programmen. Die 
anderen vielversprechenden 
Kandidaten dieses Monats 
kommen aus dem Hause UBI- 
Soft, schon immer ein ergie- 
biger Lieferant von Spiele- 
sammlungen. vw 

Batłletech 

Ein MuB fur alle Battletech- 
Freaks. In der gleichnamigen 
FASA-Compilation findet Ihr 
die beiden Infocom-Rollenspie- 
le The Crescent Hawk's Incep- 
tion und The Crescent Hawk's 
Revenge. In beiden Program- 
men steuert Ihr die unter- 
schiedlichsten GroBroboter 
iiber eine Landkarte, fuhrt tak- 
tische Gefechte aus der Vogel- 
perspektive und lóst eingebau- 
te Adventure-Ratsel. Leider 
konnte das angestaubte Spiel- 
prinzip im Test nicht ganz 
uberzeugen. Wahrend sich der 
erste Teil noch ganz passable 
59 Prozent erkampfte, brachte 
es die Fortsetzung nur auf 
schlappe 37 Zahler und ist 



damit nur noch fur Freaks 
interessant. Viel netter ist da 
schon der dritte Kandidat der 
Sammlung. In der Activision 
Eigenentwicklung Mechwarrior 
steuert Ihr Eure Battlemechs in 
einem 3-D-Simulator auf das 
Planetenschlachtfeld. Die 
EGA-Grafik hat zwar schon 



Titel 


Hersteller 


Zirka-Prełs Systeme 


Wertung 


Battletech 


Activision 


120 Mark 


MS-DOS 


fur Fans 


SCI-FI 


Activision 


120 Mark 


MS-DOS 


durchschnittlich 


Lost Treasures 
of Infocom Teil 2 


Activision 


130 Mark 


MS-DOS 


hervorragend 


Air Commander 


UBI-Soft 


120 Mark 


MS-DOS 


durchschnittlich 


Strategy Masters 


UBI-Soft 


100 Mark 


Amiga/ST 


durchschnittlich 


Strategy Masters 


UBI-Soft 


110 Mark 


MS-DOS 


fur Fans 


Combat Classics 


Empire 


90 Mark 


Amiga 
MS-DOS 


empfehlenswert 


Power Hits 


Activision 


80 Mark 


C64 


durchschnittlich 



Die Wertungsskala: Hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, fur Fans. mangelhaft 




SCI-FI 



zwei Jahrchen auf dem Buk- 
kel, trotzdem macht es SpaB 
mit einem Marodeur ein paar 
Locusts zu grillen. Wer auf sol- 
cherart Sport steht, sollte mai 
reinschauen. Wer nichts mit 
FASAs Roboterspielen und 
Buchern am Hut hat, darf die 
Blechkistensammlung verges- 
sen. 



Unter dem Deckmantel der 
Sciencefiction bietet uns Acti- 
vision gleich funf Programme 
zum Spielen an. SchlieBlich 
wollen die Regale gelehrt wer- 
den. Warum sich auch der 
Fantasy-Langeweiler Prophecy 
in die Packung geschmuggelt 
hat, bleibt ein Geheimnis der 
Marketing-Abteilung von Activi- 
sion. Ab in die wirkliche Zu- 
kunft geht es erst mit Circuits's 
Edge — Infocoms letzter Ad- 
venture-Zuckung. In George 
Alec Effingers Cyberpunk-Ge- 
schichte sucht Ihr einen Mór- 
der, redet mit insgesamt zehn 
Verdachtigen und besucht 60 
Grafiken. Leider nur gehobe- 
ner Durchschnitt, der heute im 
reichhaltigen Angebot nicht 
mehr mithalten kann. In Activi- 
sions Deałhtrack brettert Ihr 
mit einem Diisengleiter uber 
einen 3-D-Parcours und ballert 
was das Zeug halt. Technisch 
und spielerisch zum Gahnen. 
Ahnlich bescheiden das Bild 
von Tongue of the Fatman, 
einem futuristischen Prugel- 
spiel. 

Der netteste Kandidat in der 
zukunftigen Sammlung ist 
Mines of Titan. In der 16-Bit- 
Version des C-64-Gruftis Mars 
Saga marschiert Ihr mit bis zu 
funf Charakteren durch ein 
Labyrinth und meuchelt An- 
droiden. Nicht sehr abwechs- 
lungsreich, aber SpaB machts 
trotzdem. 



no 
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The Losł Treasu- 

res of Infocom 

Teil 2 

Text-Adventure-Freunde wer- 
den in letzter Zeit furstlich 
bedient. Activision sei Dank — 
Ihr kónnt Eure Infocom Samm- 
lung nun fast vervollstandigen. 
Eine Gelegenheit, die man 
nicht ungenutzt verstreichen 
lassen sollte. Mit Cutthroats, 
Wishbringer, Seastalker, Trini- 
ty, Hollywood Hijinx, Nord and 
Burt, Plundered Hearts, Border 
Zonę, Sherlock und Bureau- 



cracy im zweiten Teil ist die 
Infocom Produktpalette fast 
komplett. Einzig Steve Meretz- 
kys Leather Goddesses of 
Phobos fehlt noch zum totalen 
Text-Adventure-Gluck. 

Air Commander 

Die richtige Sammlung fur 
harte Fliegerherzen, die mai so 
richtig aus dem vollen schóp- 
fen wollen. UBI-Soft hat gleich 
funf fliegende Kampfmaschi- 
nen zu einem Simulations- 
Packet verbandelt. Da mehr 
ais die Halfte aller angebote- 
nen Flieger aus dem oberen 
Wertungshimmel kommen, 
kann der hoffnungsvolle Jung- 
pilot ohne Bedenken in die 
Lufte steigen. Unter anderem 
gehen die F-15 Słrike Eagle 
von Microprose, der F-16 
Comba! Pilot von Digital Inte- 
gration und der Fighter Bom- 
ber von Activision an den 
Start. Zusatzlich gibfs fur den 
Fighter Bomber eine "Mission 
Disc", und die nicht ganz 
gelungenen F14 und Apache 
Strike von Activision. Trotzdem 
ais Nostalgie-Packet Hobby- 
fliegern und Ouereinsteigern 
zu empfehlen. 




Słrałegy 
Masters 

Bis auf das immer noch ge- 
niale Populous von GroBmei- 
ster Molyneux, ist es mit den 
Strategiemeistern nicht so weit 
her. Der Strategie-Wirtschafts- 
Mix Deuteros konnte ebenso- 
wenig iiberzeugen, wie der 
Vorganger Millennium 2.2. 
Auch das 3-D-Action-Adventu- 
re Hunter W\rW nur magere 46 
Wertungspunkte in die Waag- 
schale und kann das Ruder 
nicht herumwerfen. Etwas 
freundlicher wird das Gesicht 
bei dem Fantasy-Strategiespiel 
Spirit of Excalibur und auch 
der Chessplayer 2150 kann 
iiberzeugen. 



Eine groBe Warnung an alle 
PC-Besitzer. In Ihrer Version 
werden Hunter und Deuteros 
durch die beiden Impressions- 
gurken Cohort und Merchant 
Colony ersetzt, und das darf 
man keinem zumuten. 

Combał Classks 

Hóchst kurzweilig, was Em- 
pire in das "Combat"-Paket 
gepackt hat. Alle drei Spiele 
pendeln in den mittleren Wer- 
tungs-Siebzigern und sind zu 
empfehlen. Piloten erfreuen 
sich an der guten alten F-15 
Strike Eagle 2. Taucher gehen 
mit Electronic Arts 688 Attack 
Sub auf hóchst interessante 
und ansprechende Tauchfahrt. 
Ihr kónnt sowohl auf russischer 
ais auch auf amerikanischer 
Seite die Tiefsee unsicher 
machen. Wer mehr auf Panzer 
steht, tuckert mit Team Yan- 
kee durch ein fiktives Deutsch- 
land und zeigt es den Kommu- 
nisten mai so richtig. Abgese- 
hen von der damlichen Story, 
ein buntes, recht simples 
Strategiespiel. Dank der bei- 
den bereits oben erwahnten 
Simulationen ist die Packung 
trotzdem empfehlenswert. 



Der An- 
Berufs- 



WIE GEHT'5? 



stieg in das 
leben eróffnet 



neue Chancen. Wer jetzt gut informiert ist, macht^en besten Anfang. 
Bei der Berufswahl. JM der Ausbildung. Beim neuen Job. Bitte sehr: 
Die Broschure „Wie Geht's" informiert rundherum Ober alles Wissenswerte. 
■* Mitbestimmung ■♦ Arbeitsschutz ■* Unfallversicherung ■♦ Weit^pWung 
■♦ Krankenversicherung -> Rentenversicherung -* Behinderte -» finanzielle 
Hilfen. Daj^gibt's I23 weitere Stichworte. Gratis, 




WIE 
GEHT'S? 



Naffl(/Vorname 



per Coupon. Schneid' Dir davon ein Stiick ab! s ,raB«/H,usnumm«r 

Ausschneiden und auf eine Postkarte kleben. Nit 60 Pfennig freimachen und senden an: 



< 
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Bundesministerium fur Arbeit und Sozialordnung, Postfach, W-5300 Bonn I 
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An Halloween stei- 
gen die Verstorbe- 
nen aus ihren Grabem: 
Computerzauberer Ri- 
chard Garriott lud in sein 
privates Geisterhaus und 
Volker bekam eine inter- 
aktive Gansehaut. 




Der 30. Oktober ist der Tag 
des groBen Kurbis. In 
allen amerikanischen Vorgar- 
ten liegen die ausgehóhlten, 
orangefarbenen Riesenkugeln 
und leuchten den erschrocke- 
nen Spazierganger aus 
gezackten Augenhohlen an. 
Wilde Gestalten, Skelette und 
Monster machen die Nachbar- 
schaft unsicher, uberall wird 
gefeiert und gegrólt. 

Was bei uns der Kameval, 
ist in Amerika die Nacht vor 
Allerheiligen - Halloween. Wie 
wir spatestens seit John Car- 
penters gleichnamigem Splat- 
ter-Klassiker wissen, gehfs 
dabei allerdings nicht beson- 
ders christlich zu. So richtig 
SpaB kommt erst auf, wenn 
man ais Monster verkleidet 
durch die Gegend toben und 
Leute erschrecken darf. Logi- 
sche Steigerung sind die 
"Haunted Houses", also Gei- 
sterhauser, die zu eben die- 
sem Zweck in fast allen ameri- 
kanischen Stadten aufgebaut 
werden. Der Unterschied zu 
den bundesdeutschen Geister- 
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Ein Lord mit 
Visionen 

Trotz des aufrependen Geistertru- 

bels hatten wir Zeit, mit Richard Gar- 
riott einen kleinen Mitternachtsplausch 
zu halten. 

PP. Richard, die Leute haben jede 
Menge SpaB an Deinem Geisterhaus. 
Willst Du sowas nicht auch mai in 
Europa aufziehen? 

Richard Keine schlechte Idee. Wir 
haben schon Modelle entwickelt, wie 
wir unser Spukhaus einer groBeren 
Óffentlichkeit zuganglich machen kón- 
nen. Entweder wir uberlassen das 
ganze Konzept einem groBen Vergnu- 
gungspark (etwa Disney), oder wir 
steigen selbst in das Geschaft ein. Mir 
schwebt eine Art Karawanę vor. Das 
ganze Equipment ware beweglich, wir 
kónnten damit aut Tournee gehen und 
irgendwo auf der Welt ein Geisterhaus 
aufbauen. Eure Burgen waren ais 
Grundstoff sicher nicht schlecht. Wir 
kónnten naturlich auch das ganze Kon- 
zept verkauten - Interessenten gibfs 
genug. Mir behagt dieses Lizenzkon- 
zept aber nicht besonders. Die Aufsicht 
Ober die konzeptionelle Gestaltung 
sollte auf jeden Fali weiter bei uns lie- 
gen. 

PP. Ober sechzig Schauspieler, jede 
Menge Leute, die bei Aufbauen gehol- 
fen haben. Ober die Eintrittspreise 
bekommst Du Deine Kosten wohl nicht 
wieder herein? 



Richard: Noch ein Grund, das 
Ganze etwas professioneller zu gestal- 
ten. Ais wir Britannia Manor vor vier 
Jahren zum ersten mai bauten, war 
alles nur ein Jux unter Freunden. Die 
Leute kamen vorbei und brachten zum 
Beispiel irgendeinen technischen Gim- 
mick mit oder schleppten Monster- 
masken an. Du siehst ja selbst, was 
heute los ist. Allein fur Polizei und 
Feuerwehr geben wir ein Vermogen 
aus. Und wie es hier aussieht, wenn 
die Show vorbei ist, kannst Du dir 
denken. Dann ist ein neuer Rasen 
fallig. 

PPDu legst besonders viel Wert 
darauf, daB die Gaste selber aktiv 
werden. 

Richard Wer nur still konsumieren 
mdchte, der soli ins Kino gehen 
Dadurch, daB man mit unseren Gestal- 
ten in Kontakt treten muB, wird die 
Erfahrung viel intensiver und realer. 
AuBerdem machfs dann auch den 
Schauspielern mehr SpaB 

PP. Apropos Kino. Da gab's doch 
vor ein paar Monaten mai ein Gerucht, 
daB ein Ultima-F\\m geplant sei? Was 
ist denn drań an den Geschichten urn 
das groBe Hollywood-Projekt? 

Richard. Noch ein Projekt, Ober das 
wir ernsthaft nachdenken. Ich konnte 
mir vorstellen, mai eine Regiearbeit zu 
ubernehmen. Ein Ultima-F\\m wurde 
sich aber in einem finanziellem Rah- 
men bewegen, den wir alleine nicht 
mehr sicherstellen kónntenA/ielleicht 
findet sich ein Geldgeber. 




Waldschrat: Wer die verwunschene 
Krypta erreichen wili, mul) an diesem 

Wachter vorbei. 



Flattermann: Ein Gargoyle lautet die 
Totenglocke fur uns. 












bahnen: Ihr zuckelt nicht mit 
einem Elektrowagelchen an 
den Gruselgestalten vorbei, 
sondern tastet Euch mit wack- 
ligen Knien ins Ungewisse. 
Echte Schauspieler mit 
Kostum und Maskę geistern 
durch das Pappmache- 
Gemauer und spuken, was die 
Stimmbander hergeben. 

Kein Zufall, da(3 unser 
Besuch bei Origin ausgerech- 
net auf dieses denkwurdige 
Datum fiel. Firmenchef Richard 
Garriott ist nicht nur mit Leib 
und Seele Rollenspieler, er 
kann auch nicht genug bekom- 
men von verwunschenen Hau- 
sern und feuchten Untergrund- 
verliesen. Was liegt also naher 
fur ihn, ais sich selbst so ein 
kleines, lauschiges Geister- 
schloB zu bauen und mit 
Freunden in passender Atmo- 
sphare Halloween zu feiern. 



Aufgeregt: Lord 
British 
personlich, 
empfangt seine 
Gaste. 

Britannia Manor 

Alle zwei Jahre schweben in 
der Two Coves Road, hoch in 
den Bergen Liber Austin, die 
Damonen ein. Laserstrahlen 
zucken Ober den Nachthimmel, 
Nebelschwaden quellen aus 
offenen Grabem und Holo- 
gramm-Mónche wandeln zwi- 
schen abgestorbenen Bau- 
men. Was anfangs wie die 
Kulissen fur eine neue Ste- 
phen-King-Verfilmung wirkt, ist 
in Wahrheit das Privatgrund- 
stuck von Lord British, alias 
Richard Garriott. In der Woche 
vor Halloween wird seine ver- 
winkelte 26-Zimmer-Villa zu 
eine Ort des Schreckens. Ober 
60 Schauspieler aus den loka- 
len Theatern werden zu Gar- 
goyles, Orks, schwarzen Món- 
chen und verruckten Burgfrau- 
leins. Das Vier-Hektar Grund- 



stuck inklusive eigenem See 
verwandelt sich unter tatkrafti- 
ger Unterstutzung der halben 
Origin-Belegschaft in Richards 
Fantasy-Land Britannia. Fur 
die spektakularen Beleuch- 
tungs-, Laser- und Holo- 
gramm-Effekte ist die Firma 
Lightwave Research zustan- 
dig, sonst eher mit der Aus- 
richtung von Michael-Jackson- 
Konzerten beschaftigt. Insge- 
samt sorgen Ober 200 Leute 
fur den reibungslosen Ablauf 
der vier Geisternachte. 

Zułriłł auf 
eigene Gefahr 

Trotz gesalzener Eintritts- 
preise, die einem wohltatigen 
Zweck gespendet wurden, 
waren die wenigen Karten 
schon bald ausverkauft. Da 
der Trip durch Britannias 
Untergrund immerhin 60 Minu- 
ten dauert, konnten pro Abend 
nur 200 Gluckliche Jagd auf 
den Guardian machen und die 
Story von Ultima 7 nachspie- 
len. Anders ais die Konkur- 
renz. wie etwa das High-Tech- 
Spukhaus in Disneyworld. legt 
Richard Wert auf Interaktion 



zwischen Schauspielern und 
Besuchern. Nur wer die richti- 
gen Fragen stellt und die rich- 
tigen Gegenstande findet, 
kann am Ende das "Black 
Gate" schlieRen. 

Jeder. der sich ins Abenteu- 
er sturzen will, mu3 am Ein- 
gang zunachst eine Verzichts- 
erklarung unterschreiben und 
bestatigen, daB man freiwillig 
und auf eigenes Risiko die ver- 
wunschenen Hallen betritt. 
Aufgeteilt in Gruppen von vie- 
ren, wird man von Lord British 
personlich empfangen und 
aufs warmste in Britannia 
Manor willkommen geheiRen. 
In der nachsten Stunde knecht 
man durch tropfnasse und 
stockdunkle Róhren, paddelt 
mit dem Kanu Ober den Toten- 
fluB, fallt durch Klappturen, 
wird von Geistern und Ghoulen 
gejagt, rattert mit einem klapp- 
rigen Karren einen Abhang 
hinunter, landet im Suppentopf 
von Kannibalen und wird in 
einem Faradayschen Kafig mit 
Blitzen traktiert. Zigeunerinnen 
lesen einem die dunkle Zu- 
kunft, Totengraber nehmen 
vorsorglich MaB fur ein fruhes 
Grab, verruckte Monche zun- 
den zehn Meter hohe Feuer- 
balle und eigentlich leere Rit- 



Sicherlich kennen Sie "LARRY", "Hook" oder "Ashes of the Empire". Wir vertreiben sehr erfolgreich diese 
Computerspiele und viele mehr auf dem deutschen Markt. Unser junges Team hat durch Ideenreichtum und 
Motivation entscheidend dazu beigetragen, daB wir heute eine der gróBten Vertriebsorganisationen fur 
Computerspiele in Deutschland sind. 

Wir expandieren weiter und suchen zum nachstmóglichen Termin 

Mitarbeiterlnnen fiir unsere Computer-ServiceLine 

Schwerpunkte ihrer Tatigkeit sind 

* das Testen von Spielen 

* die Organisation von Kundenaktionen 

* die schriftliche und telefonische Kundenbetreuung sowie 

* die Kooperation mit unserer Marketing- Abteilung 

Sie passen zu uns, wenn Sie im Rhein-Main-Gebiet wohnen und langjahrige Erfahrungen mit den Com- 
putersystemen PC und AMIGA haben. Weiterhin sollten Sie Kenntnisse von Videospielen (Gamę Boy, NES- 
und SuperNES-Konsole) und Organisationstalent besitzen. 



Wir suchen auBerdem 



freie Mitarbeiterlnnen, 



die mit Ihrem Hobby Geld verdienen wollen. Sie sollten ebenfalls im Rhein-Main-Gebiet wohnen und uber 
Kenntnisse im Computer- und im Konsolenspielebereich verfiigen. 

Jetzt sind Sie am Zug: Wenn Sie an einer der Stellen interessiert sind, dann schicken Sie Ihre Bewerbungen 
z. Hd. Herr Tietz oder rufen Sie uns an: 

BOMICO GmbH, Personalabteilung 
Am S ud park 12, W-G092 Kelsterbach 
Telefon: 0G107/7606-0 
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terrustungen klappern durch 
die Gegend. Zum SchluG ste- 
hen die klitschnassen, kurzat- 
migen Helden vor dem Guardi- 
an und kónnen hoffentlich sein 
schwarzes Tor mit den richti- 
gen Gegenstanden schlieBen. 
Mit einem gewaitigen Knall 
und einer stinkenden Wolke 



verschwindet der Bósling und 
wir haben Britannia mat wieder 
gerettet. Bleibt nur zu hoffen, 
da3 Richard die meisten sei- 
ner Piane (siehe Kasten) ver- 
wirklicht und auch heimische 
Avatare irgendwann losgei- 
stern durfen. Wir werden Euch 
auf dem Lautenden halten. vw 



Fur Euren GAMĘ BOY 



Fur Euer CNiniendo) Entertainment System 









refnl-łr-JJilł-TJiTI 



em Dach ist iibrigens Richard's Spiegelteleskop 
untergebracht. 



Medienrummel 

Klappern gehort zum Handwerk, 
dachte sich die Presseabteilung von 
Origin und leistete ganze Arbeit. In 
allen groBen Tageszeitungen erschie- 
nen Berichte uber Richard's Geister- 
haus, lokale Fernsehsender waren vor 
Ort. Kein Wunder also, dafi schon 
Stunden nach der Óftnung der Vorver- 
kaufsstellen alle Eintrittskarten restlos 
vergeben waren. Trotzdem campierten 
Hunderte von furchtlosen Geisterjagem 
in den umliegenden Feldern, um viel- 
leicht doch noch eine heiBbegehrte 
Kartę zu bekommen. 



SCARY TRIAT, WIATMER THICK 




Haantedhoutt 

ł.m- not afraid 
rf kog wat 




op-Stars 

gehóren zum guten To(o)n 

Im witzigen Jump 'n' Run mit 
Comic-Beruhmtheiten aus der Pro 7 
Fernsehserie. Buster Bunny™, 
Babs Bunny™, Schweinchen Hamton™ 
und Ente Plucky Duck™ treiben super- 
starke SpaSe in Deinem GAMĘ BOY 
oder in Deiner NES-Konsole. 



Experten sagen dazu: 

"Gratulation an Konami..." 
POWER PLAY 5/92: 80% SpielspafJ 
4 Level ■ 1 Spieler - System: GAMĘ BOY 




0) 



Tiny Toon..."die Creme de la Creme..." 
VIDEO GAMES 7/92: 80% SpielspaB 
1 Spieler • 6 Level • System: NES 




(0 
(0 



PALCOM 



Weitere Informationen: KONAMI (Europę) GmbH 

Postfach 560180, 6000 Frankfurt 50 

Telefon 069/950812-0. Telefax 069/950812-77 



IOON ADVENTUR£S nomei ..»1 1» wUMd irat 
nc 1992 
rtlendu* . Ganię Boy", "w r*nicdp P>oduct Seats 
ignatedas "IM" i 
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Das Jahr ist zu En- 
de, alfę Wertungen 
sind vergeben. Die Re- 
daktionen von POWER 
PLAY und VIDEO 
GAMES wanien die 
witzigsten, span- 
nendsten und 
besten Spiele 
der letzten 12 
Monate. 
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prdsentieren 

i Die Spiele des Jahres 

I 1992 







Der Preis fur das innovativ- 
ste und schónste Compu- 
terspiel des vergangenen Jah- 
res geht an Origin und das 
Blue Sky Programmierteam 
um Doug Church. 

Im Untergrund von Britannia 
scrollten die Wandę und nicht 
nur die Rollenspieler bekamen 
feuchte Augen - Die unge- 
wóhnliche Mischung aus 
Adventure, Geschicklichkeits- 



Ultima 
Underworid 



und Ritterspiel spricht jeden 
an. Wer ais Solo-Avatar auf 
die dreidimensionale Reise 
geht, bekommt einen Einblick 




in die Zukunft der Computer- 
unterhaltung. Von den stygi- 
schen Abgrunden bis in die vir- 
tuelle Welt ist es nur noch ein 
kleiner Schritt. Nicht umsonst 
experimentiert man bei Origin 
bereits mit 3-D-Brille und Da- 
tenhandschuh. Vorher 
wird's aber noch eine 
etwas konventionellere 
Fortsetzung der Under- 
wor/d-Reihe geben: 
Teil 2 der Untergrund- 
abenteur erscheint noch 
in diesem FrCihjahr. 
JNicht ganz so innova- 
pv, aber in gleich hohen 
^A/ertungsgefilden bewe- 
gen sich Sir Tech's 
Edelrollenspiel Crusa- 
ders of the Dark Savant 
von D.W. Bradley und 




LucasArts' Indiana Jones 4 and 
the Fate of Atlantis von Desi- 
gner Hal Barwood. Beide Pro- 
gramme werden wir in der ent- 
sprechenden Kategorie noch 
naher wurdigen. 




Der Meister hafs mai wieder 
gezeigt: Mit dem Jump'n'Run- 
Knuller Fire & Ice katapultier- 
ten sich Kultprogrammierer 
Andrew Braybrook und sein 
Graftgold-Team erneut an die 
Spitze der Spiele-Hitlisten. Mit 
einem niedlichen Kojoten und 
seinem kleinen Begleiter wetz- 



Action & Geschuklhhkeit 

Kre & Ice 




te der begeisterte Spieler 
durch umfangreiche, abwechs- 
iLingsreiche undgrafisch famo- 
se Welten. Neben der 
technischen Seite 
beeindt ein 

groBes Extrawaffenan- 
gebot. die famose 
Steuerung und wunder- 
^^ritzige Gegner. 
^ast ebenso erfolg- 
'ch und innovativ: 
ctor 5's Abschieds- 
eschenk an die Ami- 
-Fans - B.C. Kid. Die 
Umsetzung des tollen 
Jump'n'Runs, das ur- 
sprunglich von Hudson 
Soft fur Japans Edel- 



Konsole PC-Engine erschien, 
ist vollends gelungen und 
wurde grafisch und musika- 
lisch sogar noch etwas aufge- 
pappelt. Core Designs be- 
eindruckendes Wolfchild ran- 
giert auf Platz 3. 

Neben den drei absoluten 
Favoriten gab's fur den Action- 





Freund 1992 eine wahre Fiut 
an Spielen. Besonders Amiga- 
Besitzer erfreuten sich an 
furiosen Ballerspielen, wie Pro- 
ject X oder Apidya, und an tol- 
len Jump'n'Runs, wie Parasol 
Stars, Leander oder Magie 
Pockets. 1992 war jedoch 
auch ein Jahr fur actionfreudi- 
ge PC-Besitzer. Endlich gibfs 
fur MS-DOS-Rechner klassi- 
sche Jump'n'Runs. First Sa- 
murai. Magie Pockets, Gods 
und Risky Woods sind gute 
Beispiele. 
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Sport- und Rennspiele 

Links 386 Pro 



Strategie 

History Linę 1914 -1918 



Mit Abstand aut Rang 
1 : Access' Golfer-Orgie 
Links 386 Pro. Mit 
einem HóchstmaR an 
Professionalitat und 
wunderschóner Super- 
VGA-Grafik eroberte 
das Hlgh-End-Pro- 
gramm nicht nur die 
Herzen der Golf-Fans. 
Ob der penible Stati- 
stikteil, die Vielfalt an 
Schlagtechniken oder 
die perfekte Steuerung: 
Links 386 Pro ersetzt 
den Golfplatz fast ganzlich - 
lediglich die frische Luft fehlt. 
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Zwei weiterere Renner auf 
unseren Monitoren: Gremlins 
Vorzeige-Raser Lotus 3 und 
Sensible Softwares State-of- 






the-Art-Fuf3ball Sensible Soc- 
cer- beides fur Commodores 
Amiga. Wahrend der rotę Flit- 
zer mit einem ausgekochten 
Editor und wunderschonen 
Strecken glanzt, bieten Sensi- 
ble Softwares Kicker dem Fan 
eine durchdachte Steuerung 
und witzige Animationen der 
hóchstens funf Pixel groBen 
Spieler. 

Sieht man das Sportspiel- 
genre im Ganzen, hat sich 
trotz der olympischen Spiele in 
Barcelona und Alberville sehr 
wenig ereignet. Lediglich die 
groGeren Softwarehauser wag- 
ten sich an klassische "Diszi- 
plinen-Sampler", und das mit 
eher maBigem Erfolg. Psygno- 
sis' Carl Lewis Challenge war 
mit nur funf Disziplinen viel zu 
klein, wahrend Oceans The 
Games '92 zu den schlechte- 
sten Sportspielen aller Zeiten 
gehort. Lediglich die "exoti- 
schen" Sportarten konnten 
uberzeugen. So spielten John 
Madden Football, Jimmy Whi- 
te's Whirlwind Snooker oder 
Geoff Crammonds Formuła 1 
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Grand Prix mit Wertungen von 
Ober 80% erfolgreich auf. 



Blue Bytes Strategie- 
hammer History Linę 
1914-1918 hat's ge- 
schafft: Mit einer fur 
Strategiespiele MaBsta- 
be setzenden Prasenta- 
tion, mit knackigen 
Computergegnern, tol- 
len Szenarien und 
einem fundierten ge- 
schichtlichen Hinter- 
grund gehort der Battle- 
/s/e-Spról3ling zum Be- 
sten, was einem Pixel- 
taktiker heute noch wi- 
derfahren kann. Ob's der geni- 
ale Zwei-Spieler-Modus ist, die 




Prasentation 

Indiana Jones 4 



Wenn schon der Nachschub 
an unverbrauchten Spielideen 
immer sparlicher flieBt. so 
ubertreffen sich die Program- 
me wenigstens in spekta- 
kularen Sound- und Farb-Orgi- 
en. Leider verbirgt sich hinter 
den meisten Multimedia-Boli- 
den nur ein blaBgrauer Ideen- 
zwerg. DaG es auch anders 
geht, beweisen zwei alte Ha- 
sen des Abenteuergenres. 
Den ersten Preis in der Kate- 
gorie Prasentation erspielt sich 
Indiana Jones and the Fate of 
Atlantis. Dieses Adventure aus 
den LucasArts Spielelabors 
kann locker mit groRen Film- 
vorbildern mithalten. John Wil- 
liams' Soundtrack wird mit 
Roland oder Soundblaster zum 
wohligen Ohrenschmaus, in 
den geschickt "geschnittenen" 
Grafik-Tableaus macht das 
Stóbern und Ratseln mit Indy 
einen HeidenspaR. 

Ein zweites, kaum weniger 
beeindruckendes Kunstwerk, 
liefert Sierra mit dem sechsten 
Teil der unendlichen King's- 



Wahrend King's Ouest auf 
Marchenlandgrafik a la Alice 
im Wunderland setzt, werden 
im dritten Teil der Heldenreihe 
alte Tarzan- und Abenteuerfil- 
me zitiert. 



Ge 




Oues^-Saga. Hier sorgten be- 
sonders Vor- und Nachspann 
fur allgemeines Staunen in der 
Redaktion. Kein Wunder, daR 
bei soviel Professionalitat auch 
der dritte Preis an Sierra und 
ihr Ouest for Glory 3 geht. 



nre 

Warum wird Ultima Underworld 
zum Spiel des Jahres gewahlt und 
ist nicht gleichzeitig Sieger in der 
Sparte Rollenspiel?", werden sich 
viele von Euch tragen. Die Antwort 
ist von entscheidender Bedeutung 
fi j r zukunftige Testkategorien. denn 
Ultima Underworld ist ein klassi- 
sches Beispiel fur den Genre-Mix 
und gleichzeitig Indikator fur einen 
neuen Trend. Durch die extravagan- 
te li der Aufgaben 

(Geschicklichkeit. Rollenspiel, 
Adventure) setzt sich Origin's Dun- 
geon-Krabbler souveran an die 
Spitze der innovativen Produkte. 
Askelische Rollenspiel-Freaks und 
Huter der reinen Fantasy-Lehre 
werden dagegen mit dem gradlini- 
geren Wizardry 7 zufriedener sein. 
Deshalb hier die Krone fiir den Rol- 
lenspiel-Thron. 

Immer mehr Spiele verbinden 
unterschiedliche Spielelemente zu 
einer neuen Form. Ist zum Beispiel 
Wing Commandemun eine Simu- 
lation oder ein furioses BaHerspiei? 
Wo ordnet man die Action-Spiel- 
chen von Indy 4 m, wo die Hilipf- 
und Spring-Sequenzen aus Under- 
world) Je aufwendiger die einzel- 
nen Programme, desto unklarer die 
Genre-Grenzen. Deshalb ordnen wir 
in diesem Jahr die Gewinner zum 
letzten Mai nach den klassischen 
Kategorien und deshalb ist Ultima 
Underworld mai Spiel des Jahres, 
aber nicht Sieger unter den Rollen- 
spielen. 



f 



riesige Auswahl an Waffensy- 
stemen oder der von Blue 
Byte penibel recherchierte Hin- 
tergrund - History Linę 1914- 
1918 geburt in jeder Spiele- 
sammlung ein Extrastellplatz. 
Auf den Platzen: Dan Bun- 
ten's uberzeugendes Global 
Conguest, das grafisch eher 




schlicht ausfallt, spielerisch 

allerdings urn so mehr begei- 

sterte und Koei's Unchartet 

- eine uberzeugende 
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Mischung aus Strategie-, Han- 
dels- und Adventure-Elemen- 
ten, in der Schatze gehoben, 
Prinzessinnen befreit und fiese 
Piraten zii den Fischen ge- 
schickt werden. Beides Titel, 
die bis zur letzten Minutę moti- 
viererBnd lange Zeit an den 
Comffiter fesseln. 

Die Aufzahlung guter Strate- 
gie-Spiele kónnte getrost wei- 
^■efuhrt werden, denn das 
^ategie-Genre entwickelte 
h im letzten Jahr zum quali- 

tiv ergiebigsten. Ob Single- 

ons Ashes of Empire oder 

Maxis' Robosports - beide 

iele sprangen locker uber 

e 80-Prozent-Marke. Die 
Mehrzahl siedelte sich immer- 
hin knapp darunter an: Perfect 
General mit 77%, Burning 
Steel mit 77% oder Air Support 
mit 78%. 
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Rollenspiel 

Crusaders of the Dark 



Adventure 

Indiana Jones 4 



An diesem Spiel 
kommt kein emsthafter 
Rollenspieler vorbei. 
David Bradley's siebter 
M-Teil schlagt in 
Story, Puzzleharte und 
Atmosphare die Mitbe- 
werber des vergange- 
nen Jahres souveran 
aus dem Rennen. Bis 
die astrale Welt wieder 
in Ordnung ist und alle 
Monster bei ihren 
Ahnen ruhen, vergehen 
mindestens 250 reine 





Spielstunden. Eure Helden 
toben quer uber einen ganzen 
Planeten, sind mit Schiffen 
und fliegenden Untertassen 
unterwegs, prugeln sich mit 
Sauriern und Kampfrobotem 
und losen ganz nebenbei die 
hartesten Ratsel, die uns je in 
einem Computerrollenspiel 
begegnet sind. Wer die Ori- 
ginalversion spielen móchte, 
sollte deshalb uber gute bis 
sehr gute Englischkenntnisse 
verfugen. Der Rest wartet lie- 
ber auf die deutsche Version, 
die noch in diesem Fruhjahr 
erscheinen soli. 

Etwas unkonventioneller und 
nicht ganz so klassisch hart, 
folgt Ultima Underworlds - The 
Stygian Abyss auf Platz zwei. 
Wobei in der Redaktion die 
Meinungen auseinanderge- 
hen, ob Underworld problem- 
los in die Kategorie Rollenspiel 
pa3t oder Action- und 
Geschicklichkeitselemente 
iiberwiegen (siehe auch 
Kasten "Genre-Mix"). Rollen- 
spieloldie SSI darf sich uber 
den dritten Platz freuen. Mit 




Pools of Darkness gelang der 
kalifornischen Firma ein frisch 
fróhlicher AbschluB des Thy- 
ranthraxus-Zyklus. 

Auffallend ist eine allgemei- 
ne Oualitatsteigerung im 



Genre. Die Fans konnten im 
vergangenen Jahr aus dem 
Vollen schópfen. Technisch 
beeindruckende Programme 
wie Westwoods Eye of the 
Beholder 2 oder Origins Ultima 
7waren ebenso im Angebot, 
wie Thalions atmospharisch 
hervorragendes Amberstar 
oder das ungewóhnliche Sha- 
dowlands von Krisalis. 



"Kommfs fur den 
Amiga oder kommfs 
nicht", war wohl im ver- 
gangenen Jahr die am 
haufigsten gestellte 
Frage in Adventure- 
Kreisen. Es kommt. 
Indiana Jones and the 
Fate of Atlantis wird 
auch auf dem Commo- 
dore-Rechner fur 

Oscar-verdachtigen 
AbenteuerspaB sorgen. 
Das zweite Indy-Aben- 
teuer aus dem Hause 
LucasArts ist kein Spiel zum 
Film, sondern bietet eine 
eigenstandige Story aus der 
Feder des Hollywood-Autors 
Hal Barwood. Indys Suche 
nach dem sagenhaften Atlantis 
fuhrt uns quer uber den 
ganzen Globus. Dr. Jones 
muB auch im Computerspiel 
nicht auf vollbusige Pixel- 
Begleitung verzichten: Ihr durft 




Simulałion 

Aces of the Pacific 




Wenig lnnovatives galt es im 
vergangenen Jahr fur die 
Simulationsspieler zu melden. 
Das Genre stagniert auf einem 
relativ hohen technischen 
Level, unverbrauchte Spiel- 
ideen mu3 man mit der Lupę 
suchen. Die hóchste Flieger- 
medaille vergeben wir an 
Dynamix, die nach dem Uber- 
raschungserfolg Red Baron mit 
Aces of the Pacific wieder 
iiberzeugen konnten. Beide 
Programme verbinden opulen- 
te Einstellmóglichkeiten mit 
fundiert recherchiertem Hinter- 
grundwissen. Besonders Pilo- 
ten, die auch ohne groBe Vor- 
kenntnisse gleich voll in das 
Geschehen einsteigen wollen, 
werden sich uber japanische 
Zero's und Oscar's freuen. 
Wer auf Seiten des Rechts 



steht, fliegt naturlich 
eine amerikanische 
Maschine - die Auswahl 
ist groB. 

Eine zweites unge- 
wóhnliches Programm 
ging noch kurz vor Wer- 
tungsschlulB uber die 
Ziellinie. Wie der Gen- 
resieger setzt auch 
Microprose Dickschiff- 
Simulator Task Force 
1942 auf das Weltkrieg- 
2-Pacific-Szenario. Die 
Bronzemedaille verge- 




ben wir an den Edelflieger F- 
15 III, ebenfalls von Micropro- 
se. 




wahlweise alleine oder mit 
Forscherkollegin Sophia (Vor- 
sicht, Haare auf den Zahnen!) 
auf Entdeckungstour gehen. 
Der zweite erfrischende 
Neuzugang im ansonsten arg 
stagnierenden Abenteuerzirkel 
ist Soloheld Brandon aus Vir- 
gins Computerspiel Legend of 
Kyrandia. Programmierteam 




Westwood, bereits durch die 
ersten beiden Teile der Behol- 
der-Seńe einschlagig bekannt, 
lieferte ein sauberes Adventu- 
re-Debut, das durch einfachste 
Steuerung und fróhlich-bunte 
Grafik iiberzeugen kann. Platz 
drei der Adventure-Charts tei- 
len sich Sherlock Holmes und 




Dr. Watson in Electronic Arts' 
gleichnamigem Krimipro- 
gramm. Zwischem Londoner 
Nebel und kernigen Inspekto- 
ren von Scotland Yard laBt 
sich's vortrefflich Spiirhund 
spielen. 

Von diesen wenigen Aus- 
nahmen abgesehen, bewarb 
sich viel MittelmaB urn die 
Gunst des Spielers. Vielleicht 
kann im kommenden Jahr die 
CD-ROM-Technologie mit 
ihrem enormen Speicherange- 
bot und den iiberragenden 
Soundfahigkeiten fur die drin- 
gend nótige Frischzellenkur 
sorgen. 
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thema 



Videospiele 

Super Nintendo 

Super Mario Kart 



Bowser grinst, Toadstool 
lockt und Donkey Kong Junior 
verputzt mit einem breiten 
Grinsen die letzte Banane: Bei 
Super Mario Kart bleibt kein 
Auge trocken, kein Spieler auf 
dem Hocker und kein Lacher 
in der Kehle stecken. Das bis- 
lang beste Rennspiel fur Nin- 
tendos Super NES dreht sich 
urn den weltbekannten 
Jump'n'Run-Helden Mario. Mit 
der gesamten Familie inklusive 
Feindschaft rast unser Held 
mit einem kleinen Kart-Wagel- 





chen durch etliche Strecken. 
Ausgefeiltes Spieldesign, inno- 
vative Extras und witzig-rasan- 
te Grafik lassen das Moduł 
taglich im Schacht verschwin- 
den: ein GenuB von der ersten 
bis zur letzten Minutę. Super- 
NES-Besitzer finden bis heute 
nichts besseres im Laden. 



Auf den Platzen drangen 
sich fast ebenso erfolgreiche 
Module: Konamis Ballerpar- 
odie Parodius schnitt mit stattli- 
chen 90% ab, Capcoms State- 
of-the-Art-Prugelei 
Street Fighter 2 mit 
satten 89%. Beide 
Spiele entzucken mit 
erstklassiger Grafik 
und famoser Spiel- 
barkeit. Technisch 
stoBen beide Module 
in Dimensionen vor, 
die dem Super NES 
nie angedacht wur- 
den: In Parodius tum- 
meln sich Unmengen 
von Sprites und rie- 
sengroBe Obermot- 
ze, in Street Fighter 2 
finden wir derer nur zwei. 
Diese sind jedoch so groB und 
wunderbar animiert, daB den 
Kampfern des ófteren der 
Atem wegbleibt. In ihren Gen- 
res gehóren die beiden famo- 
sen Arcade-Umstzungen zum 
besten, was es auf Konsolen 
je zu sehen gab. 



Megn Drive 

NHLPA Hodcey '93 




Electronic Arts laBt sich 
nicht zweimal bitten: Nach 
dem 91 er Senkrechtstarter EA 
Hockey hob der amerikanische 
Softwaregigant erst vor kurz- 
em das Revival aus 
den Tiefen der Ent- 
wicklungslabors. Im 
uberragenden Nach- 
folger NHLPA Hok- 
key '93 jagt Ihr in 
gewohnter EA- 

Hockey-Mari\er dem 
Puck hinterher und 
prugelt Euch mit 
gekonnten Stock- 
schlagen durch die 
gegnerischen Vertei- 
diger. Hinter der Ban- 
dę hat sich allerdings 
allerhand getan: Ein 
ausfuhrlicher Statistikteil, ver- 
schiedene Spielereigenschaf- 
ten und ein stark verbesserter 
Torwart machen den Nachfol- 
ger noch eine Idee besser ais 
das Original. 

Knapp dahinter: Techno 
Softs Ballerorgie Thunder 
Force 4. Technisch am oberen 
Ende der Leistungsfahigkeit 
des Mega Drives, beschert unsi 
Techno Soft einen spielerM 
schen Glanzhappen. Riesigeij 
Obermotze, grafisch eindrucksi 



volle Unterwasserwelten und 
ein mitreiBender Metal-Sound- 
track machen Thunder Force 4 
zum seit langem besten Baller- 
spiel fur Segas 16-Bit-Konsole. 
Selbst verwóhnte Super-NES- 
Ballerfreaks bekommen ange- 
sichts technischer und spieleri- 
scher Kompetenz groBe 
Augen. 

Auch Sega selbst darf aufs 
Treppchen: Mit Wonderboy 5 I 
gelang dem Videospielriesen 
der groBe Wurf im Action- 
Adventure-Genre. Knackige 




Ratsel und eine unvergleichli- 
che Atmosphare knoten Euch 
ans Pad. 



Handhelds 

Super Mario land 2 



lag i mnyga i acaBaasa i &£&X2£ł i us£ 




Der Preis fur das beste 
Handheld-Spiel 1992 geht die- 
ses Jahr erneut an ein Moduł 



fur Nintendos Gamę 
Boy. Mit Super Mario 
Land 2 gelang es Nin- 
tendo, den Game-Boy- 
Klassiker urn einiges zu 
ubertreffen. Im zweiten 
Teil des Kultspiels wan- 
dern wir Ober eine 
Oberwelt zu den ver- 
schiedenen Levels, die 
nicht nur quantitativ, 
sondern auch in 
Sachen Abwechslung 
den Vorganger in den 
Schatten stellen. So 
agiert Mario nicht nur 
unter Wasser, sondern auch 
mit einem Raumanzug bewaff- 
net im luftleeren Raum. Ein 



wurdiger Nachfolger urfl 
zugleich das beste Handheld- 
Spiel des letzten Jahres. 

Rang 2 geht an Konamis 
Ballerorgie Parodius, di© 
letztes Jahr in Deutschland 
offiziell erschien. Trotz ei- 
nes gegenuber dem Original 
etwas veranderten Leveldesi- 
gns, hat der Shoot'em-Up-Kla- 
mauk nicht an Reiz verloren. 
Konamis Ideen-Feuerwerk 
geburt in jeder Modulsamm- 
lung ein Sonderplatz. Kurz 
dahin- ter tummelt sich Segas 
Hausheld Wonderboy. In Won- 
derboy 3: Dragon 's {Trap 
be steht der putzige Abenteu- 
rer ein Action-Adventure, 
das sich gewaschen hat. Fei- 
ne Puzzles, flotte ftctior: 
und tolle Levels motivi« 
ren den Game-Gear-^^Bfer 
wochenlang. 
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Ihr habt 
Wahl 



Die Redaktionen von POWER 
PLA Y und VIDEO GAMES haben 
ihre Stimmen abgegeben, jetzt seid 
Ihr an der Reihe. Wir mrjchten wis- 
sen, was Ihr in den letzten zwolf 
Monaten am liebsten in den Disket- 
tenschacht geschoben habt - mit 
welchen Spielchen Ihr die vergan- 
genen 365 Tage und Nachte ver- 
bracht habt. Darum schickt uns eine 
Kartę und verratet uns Euer Lieb- 
lingsspiel. Damit Ihr Euch die Muhe 
nicht umsonst macht, verlosen wir 
unter den Einsendern 10 Computer- 
spiele, VergeOt deshalb Euer 
Wunschspiel und System nicht. Das 
fertige Kartchen schickt bitte an fol- 
gende Adresse: 

Verlag Markt & Technik AG 
ReóaMion POWER PLAY 

Stichwort: Spiel des Jahres 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Munchen 

Der EinsendeschluB ist der 20. 
Februar 1993. Der Rechtsweg ist 
wie immer ausgeschlossen. 
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thema 



The ADVENTURES of the GENETIC FAMILY 



The family that 
mutates together, 



Tfiu tell 'em Pop\ 



Woof. 




.creates together. 



My dolly can 
rhyme better 
than that. 



Bet Der living 
through GENETIC 
ENGINEERING! 



-eaturing: 
Ir^n^M^^Jen^^oole^ieir&o^Codon^heirdąua^ 



The ADVENTURES of the GENETIC FAMIL 



The family that 
GENE SPLICES 
together... 




...has a CRISIS 
together! 



At least 
thie one 
rhymes. 



'-K£_AN- 



Hier seht Ihr die S/m-Z-/re-Familie vor... 



und nach ihren genetischen Experimenten 



Das schlechteste Spiei 
1992 ist zweifellos Flair's Win- 
ter Supersporłs '92 - ein ver- 
kapptes Basic-Programm und 
dazu noch sehr, sehr, sehr 
langweilig. Kurz dahinter: 
Ekel-Krimi Crime City, das 
bislang ubelste Adventure des 
20. Jahrhunderts. 

Die beste Verpackung 
1992 stammt von der ameri- 
kanischen Softwareschmiede 
Cyberdreams. Ihr Einstands- 
produkt Darkseed schmuckt 
nicht nur eine H.R.Giger- 
Malerei, sondern fallt beson- 
ders im Design positiv aus 
dem Rahmen. Wir wollen 
mehr davon. 

Das beste Handbuch 
1992 kommt von Maxis. Zu 
ihrem Superhit Sim Life gibfs 
eines der schonsten, lustig- 
sten und gelehrigsten Hand- 



Rest der Welt 



bucher, die jemals gedruckt 
wurden. Wer sich einmal 
durch Maxis' Meisterwerk 



Sport & Rennspiele 
13,9% 



gepflugt hat, sieht die Umwelt 
mit anderen Augen. Wir sind 
mittlerweile Hobby-Genetiker. 



Simulation 8,1% 



Rollen 
9,0% ' 



Adventures 
15,3% 



Action 32,4% 



Strategie 21 ,3% 
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Das beste Programmier- 
team 1992 ist zweifellos die 
Crew urn Paul Neurath und 
Doug Church: Blue Sky Pro- 
ductions. Mit ihrem "Spiel des 
Jahres" Ultima Underworlds 
revolutionierten sie die Rollen- 
spiel und Action-Adventure- 
Welt - eine innovative Mei- 
sterleistung. 

Fur welches Spiel schau- 
felten wir den meisten Platz 
von unserer Festplatte? 
Keine Frage. Der Preis des 
"Festplattenkillers '92" geht an 
Electronic Arts Sherlock Hol- 
mes, der mit satten 32 MByte 
unsere Festplatten stopfte. 




Welches Amiga-Spiel 
brauchte die meisten Dis- 
ketten? Monkey Island 2 
war's. Die Hatz nach den vier 
Kartenteilen wurde auf elf Dis- 
ketten gebannt - ohne Fest- 
platte kam man flugs in die 
Wechseljahre. 

Das kopiersicherste Spiel 
1992 ist Ubi Soffs B.A.T. 2. 
Doppelt halt besser: Neben 
der handelsublichen Hand- 
buchabfrage muBte ais Hard- 
warekopierschutz die mitge- 
lieferte Mini-Soundkarte an 
den Parallelport angedockt 
werden. Wer den Rechner 
gut versteckt (z.B. unter dem 
Tisch) hatte und seinen 
Drucker standig benutzen 
muBte, wurde vor jedem 
erneuten Spielstart zum Ver- 
renkungs-Artisten. 
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Der Mega-Drive mit CD-Laufwerk im Verbund 



laser Age 



Der weil der Computersoft- 
ware-Nachschub auf und 
fur CD-ROM langsam aber 
sicher ins Rollen kommt, fuhrt 
CD-Sofl fur Konsolen in deut- 
schen Landen ein Mauer- 
blumchendasein. In Japan 
sieht die digitale Welt anders 
aus: Mehr ais die Halfte aller 
verkauften fernóstlichen Kon- 
solenspiele wandert in Com- 
pact-Disk-Format Ober den 
Ladentisch. Vorreiter in 
Sachen Spiele-Silberling ist die 
PC-Engine. Der gróBte Teil 
aller neuen Programme die fur 
NECs Spielemaschine erschei- 
nen, kommen auf CD in den 
Handel. Mit gleichen Ambitio- 
nen versuchte Sega ihr CD- 
Laufwerk furs Mega-Drive an 
den Mann zu bringen. Jetzt hat 
das Mega-CD die ersten 
Anfangshiirden ubersprungen 
und dreht langsam auf. Ein 
Grund mehr, uns in dieser 
Laser Age intensiver mit dem 
Mega-CD zu beschaftigen. 
Extra fur diesen Artikel warben 
wir den fiihrenden Mega-CD- 
Experten Ingo Zaborowski von 
unserer Schwesterzeitschrift 
Video Games kurzfristig ab. 



Ingo ist ein Mega-CD-Fan der 
ersten Stunde. Schnippelte er 
doch schon die allerersten Zei- 
tungsmeldungen Ober das 
Gerat aus und dekorierte mit 
fruhen Design-Scribbels der 
Traummaschine die Zimmer- 
wande. Kaum war das digitale 
Objekt der Begierde in Japan 
zu haben, setzte Ingo alle 
Hebel in Bewegung urn an 
eines der ersten Mega-CDs zu 
kommen. Deutsche Importeure 
wurden Tag und Nacht 




Das Mega-CD 



Ais die Marktanteile Segas 
nach dem Verkaufsstart des 
Super Famicoms immer weiter 
sanken, uberraschte man die 
Spielewelt mit der Ankundi- 
gung eines CD-ROMs. Im 
Spatsommer 1991 wurde das 
CD-Laufwerk erstmals der 
Óffentlichkeit vorgestellt. Wilde 
Geruchte kursierten uber die 
zusatzlichen Hardwarefahig- 
keiten: Man munkelte uber 
einen superschnellen Zusatz- 
prozessor, 3-D- und Automa- 
tensoundchip. Durch techni- 
sche Probleme verzógerte sich 
der Verkaufsstart urn Monate, 
bis das Mega-CD Mitte De- 
zember erstmals fur etwa 700 
Mark in Japan ausgeliefert 
wurde. Leider wurde deutlich, 




Das Mega-CD wird uber 
eine Steckverbindung mit dem 
Erweiterungsport des Mega- 
Drive angeschlossen. In der 
Hardware ist ein Betriebssy- 
stem mit allen Segnungen 
eines modernen CD-Players 
eingebaut. Leider ist ein Audio- 
betrieb ohne AnschluB an die 
Konsole nicht móglich. Die im 
karaokeverliebten Japan sehr 
beliebten Grafik-CDs(CDG) 
kónnen neben herkómmlichen 
Audio- und Spiele-CDs eben- 
falls abgespielt werden. Der 
Elektronikgigant JVC brachte 
im Sommer '92 das Wonder- 
mega heraus, bei dem CD- 
Rom und Konsole unter einer 
Haube gepackt wurden. Das 
ca. 1200 Mark teure Gerat bie- 
tet zusatzliche MIDI- und 
Audioanschlusse. iz 



gelóchert, Telefonate gefuhrt 
und Faxe verschickt. Mit 




Nach dem Einschalten werdet Ihr durch dieses CD-Player-Menii 
iiberrascht 
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das im Gerat zwar ein neuer 
Soundchip und ein mit 12,5 
MHz getakteter 68000er die 
Konsole unterstutzten, aber 
spezielle Custom-Chips fur 3- 
D-Effekte, groBere Sprites 
oder mehr Farben sucht man 
vergeblich. Damit geriet das 
Mega-CD schon zum Start ins 
Hintertreffen. Trotzdem waren 
3D-Effekte durch den schnel- 
len Zweitprozessor móglich. 
Ladezeiten sollte mit einem 
6-MBit-Zwischenspeicher, der 
wahrend des Spiels standig 
neue Daten nachladt, vorge- 
beugt werden. Auch eine Bat- 
terie fur Speicherungen von 
Spieldaten wurde unter das 
Gehause gebannt. 




Mit dem Helikopter durch New Yort 

JZ2S7\ ' 
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DAJNGER 



n 
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Keine Simulation sondem ein knackiges Ballerspiei fiir das Mega- 
CD-Laufwerk 

Viel Grafik f iirs Geld: 
Das Mega-CD im Spielerausch 



Nur zwei Titel waren an- 
fangs erhaltlich, die aber 
nicht(!) von Sega, sondern 
vom unbekannten Fremdher- 
steller Wolfteam stammten. 
Die Qualitat der ersten Spiele 
war eine Katastrophe: Heavy 
Nova gehórte spielerisch und 
technisch zu den schwachsten 
Mega-Drive-Spielen. Kummer- 
liche Roboterzweikampfe vor 
blassen Grafiken langweilten 
die Spieler. Das zweite Spiel 
Sol Feace bot zwei schóne 
Intros. Die Horizontal-Ballerei 




war schnell und nutzte Rota- 
tioseffekte, schreckte aber die 
Kaufer durch Flacker- und 
Ruckelorgien ab. Auch die von 
CD eingespielte Musik konnte 
da nichts mehr retten. Das 
Jump'n'Run Earnest Evans 
wurde ebenfalls von Wolfteam 
veróffentlicht. Beim Spiel urn 
den peitschenschwingenden 
lndiana-Jones-Verschnitt be- 
geisterten Musik und animierte 
Szenen zwischen den Levels. 
Der erfolgreiche Spieler wurde 
mit einer 10minutigen End- 
sequenz begluckt. Leider hat- 
ten die Programmierer mehr 
ein Demoprogramm ais ein 
Spiel gestaltet. Das Helden- 
Sprite wurde nicht animiert, 
sondern alle Kórperteile rotier- 
ten. Schóne 3-D-Effekte und 
parallaxes Multiebenen-Scrol- 
ling konten uber spielerische 
Schwachen nicht hinweg- 
tauschen. 

Im Juni 92, also 7 Monate 
nach Einfuhrung, kam das 
erste offizielle Sega-Spiel. 
Lunar wurde aber nicht bei 
Sega, sondern bei Gamę Arts 
produziert. Lunar war Beginn 
einer Vielzahl von Rollenspie- 
len mit japanischen Texten. 
Durch die riesigen Welten 
wurde zwar der Speicherplatz 
einer CD genutzt, aber die 
speziellen Móglichkeiten der 




Prince of Persia wurde unkoniglich in Szene gesetzt 



Hardware schlummerten wei- 
terhin in den Halbleitern. Die 
bekanntesten und auch nach 
Deutschland importierten Rol- 
lenspiele sind Wolfteam's Aisle 
Lord und Exile von Renovati- 
on. 

Typisch fur die Veróffentli- 
chungspolitik waren Dutzende 
von Ankundigungen, dereń 
Termine regelmaRig platzten. 
Bis heute gibfs von Sega 
keine weiteren Spiele. Im Sep- 
tember veróffentlichte JVC mit 
Verspatung zwei Titel, die zur 
Einfuhrung des Wondermega 
versprochen waren. Mit der 
Umsetzung des Klassikers 
Prince of Persia wurden die 
Kaufer ein weiteres Mai ent- 
tauscht. Schwache Grafiken 
und nachlassige Animationen 
sogten, neben schlechter 
Steuerung und unnótigen La- 
dezeiten, fur Arger bei Mega- 
CD-Besitzern. Wonderdog ist 
der erste Titel, der nicht von 
einer japanischen Spiele- 
schmiede gestaltet wurde. Die 
englischen Core-Design-Pro- 
grammierer schufen mit dem 
niedlichen Jump'n'Run den 
ersten Hóhepunkt der MEGA- 
CD-Geschichte. Durch schóne 
Animationen, witzige Gegner 



und viele Geheim- und Bonus- 
level sorgte der Wunderhund 
fur ernste Konkurrenz fur 
Segas Sonic. Die Highlights 
sind die uber 20 Musiken von 
Martin lveson, die eine breite 
Palette von Jazz, Funk und 
Pop abdecken. Zeitgleich mel- 
deten sich Wolfteam mit der 
Umsetzung des Laserdisc- 
Automaten Cobra Command 
zuriick. Thunderstorm FX 
iiberraschte mit einer Revoluti- 
on im Heimbereich: Die Levels 
des Hubschrauberballerspiels 
bestehen aus minutenlangen 
Zeichentrickanimationen. Nur 
MG-Feuer und Raketen wur- 
den ais Sprites dargestellt, auf 
Scrolling wurde vollkommen 
verzichtet. Die spektakulare 
Soundkulisse mit tollen Explo- 
sionseffekten und Kopiloten- 
stimme wurde von mehreren 
Studios dem Thema auf den 
Leib geschneidert. Das simple 
Spielprinzip ist Laserdisc- 
typisch: Entweder wird der 
Gegner abgeschossen, oder 
das Spiel ist beendet. 

Trotz der mangelnden Inter- 
aktivitat kann Thunderstorm 
FX begeistern, da es neue 
Wege in der Videospielewelt 
aufzeigt. iz 




Soldeace: AuOer Intro nichts gewesen. 
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Mega-Drive-Spiele im Uberblick 


Spiel 


Hersteller 


Genre 


Wertung 


Heavy Nova 


Wolfteam 


Action 


Hilfe 


Sol-Feace 


Wolfleam 


Action 


Geht so 


Earnest Evans 


Wolfteam 


Geschicklichkeit 


Geht so 


Exile 


Renovation 


Rollenspiel 


Geht so 


Lunar 


JVC/Victor 


Geschicklichkeit 


Gut 


Prince of Persia 


JVCA/ictor 


Geschicklichkeit 


Geht so 


Wonderdog 


JVC/Victor 


Geschicklichkeit 


Gut 


Thunderstorm FX 


Wolfleam 


Action 


Super 


Time Gal 


Wolfteam 


Geschicklickeit 


Gut 


Dennin Aleste 


Compile 


Action 


Gut 


Aisle Lord 


Wolteam 


Rollenspiel 


Geht so 



Zukunft 



Mit dem Start des Mega- 
CDs in den USA kommt der 
Spielenachschub endlich in 
Schwung: Umsetzungen von 
Computerhits wie Monkey 
Island oder Sierra-Adventures 
sind geplant. In Japan meldet 
sich auch Capcom mit einer 
CD-Version von Finał Fight 
und Compile setzt seine erfolg- 
reiche ,4/este-Serie auf Silber- 
lingen fort. Wolfteam hat ein 
weiteres Zeichentrickspiel in 




der Entwicklung: Time Gal ent- 
fiihrt in prahistorische Zeiten 
und Abenteuer mit Dinosau- 
riern. Neben herkómmlichen 
Pixelabenteuern wie Hook und 
Sonic 2 geht die Entwicklung 
zu interaktiven Realfilmenspie- 
len: Night Trap soli den Spie- 
ler auf zwei CDs uber 100 
Minuten in ein Geiselbefrei- 
ungsdrama entfuhren. Sewer 
Shark macht den Joypad- 
Akrobaten zum Weltraum- 
piloten, der durch Real- 
filmtunnel flitzt und 



Die infla- 
tionare 
Spielewut urn 
den ehrwurdi- 
gen Sherlock- 
Holmes reiBt 
nicht ab: Die 
V amerikani- 
' - schen CD- 

Produzenten 
Icom werfen wei- 
tere drei Falle in die 
kriminalistische Waagscha- 
e. Ubrigens laBt sich Bran- 
chenriese Electronic Arts mit 
der CD-ROM-Version ihres 
Sherlock Holmes noch etwas 
Zeit. Urn trotzdem mit einem 
Holmes-CD-Produkt auf dem 
Markt vertreten zu sein, kaufte 
man Icom kurzerhand auf. 
AuBer dem Inhalt der drei Falle 



animierte Gegner aus 
dem Weg raumt. Ver- 
feinert werden die- 
se CDs durch 
eingespielte Film- 
sequenzen. Mit 
dem Deutsch- 
landstart des 
MEGA-CDs 
kann fruhestens 
im April 1993 
gerechnet == 

werden. 
iz 



Drei neue 

Falle 

warten 

auf den 

Meister 



Never ending 
story 




Sherlock Holmes 
Consulting Dete<tive 



kam nichts umwerfendes dazu. 
Wie schon im ersten Spiel 
begniigt sich Sherlock Holmes 
damit, seine kriminalistischen 
Schnuffeleien in einem kleinen 
Bildschirmfenster auszuleben. 
Verschiedene Symbole er- 
leichtem das DetektMeben. Im 
Notizblock finden sich immer 
noch die Namen und Adressen 
verdachtiger Subjekte. Hinter 
dem Zeitungssymbol ver- 
stecken sich die gesammelten 
Ausgaben der Times. In Hol- 
mes Karteikasten ist anschei- 
nend die komplette Verbre- 
cherkartei Londons gehortet 
und die hilfreichen StraBenjun- 
gen unterstutzen Euch wie 
schon im ersten Teil. Zu guter 
Letzt bleibt Gerichtshammer, 
der eine handfeste Beweislage 
zu Ungunsten des Angeklag- 
ten vorraussetzt. Die drei 
neuen Falle bringen auch den 
hartesten Holmes-Verfechter in 
Bredouille. Denn statt einem 



Wonderdog: 
Hiibsch, 
niedlich, 
bunt und 
witzig 



. 1 

Das 

Holmes- 

Debakel ist 

auch fur 

den 

Macintosh 

zu haben. 
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gehaltvollen Krimistuck, bietet 
die neuste CD Holmes happ- 
chenweise. Die drei unter- 
schiedlichen Falle sind weder 
spannend noch vergnuglich. 
Ging es im ersten Teil noch 
handfest zur Sache, wird Hol- 
mes ais Consulting Detective 
fur banalere und dank nied- 
rigstem Schwierigkeitsgrad 
maBig interessanten Angele- 
genheiten auf die Jagd ge- 
schickt: Bilderklau, Lówenkol- 
laps und ein toter Munitions- 
handler sind die Themen. Wie 
im ersten Teil sind gute Eng- 
lischkenntnisse Pflicht urn auf 
des Meisters Spuren zu tin- 
geln. Keine neuen Spielele- 
mente, eine flachę Story und 
die inzwischen satt gesehene 
Filmsequenzen von Sherlock 
Holmes Consulting Detective 
bekommt mir wie der zweite 
AufguB eines ausgelutschten 
Teebeutels. cd 



Genre: Adventure 



Hersteller: Icom 



Zirka-Prełs: 120 Mark 
Testmuster: Mindscape 




IW 



Grafik: 71% Sound: 49% 



Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 286er, 640 KB, 
VGA, Soundblaster. Maus 

Untersttitzt: - 

Geplant fur: Mac 
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Strange 
Deadfellows 





Matt- 
scheibe 



I 



n voller Lange darf sich das 
neue Airwave Adventure 
Murder makes strange Dead- 
follows nennen. Die Computer- 
Comic-Produzenten Tiger 
Media ziehen derb vom Leder: 
Nick Steere findet einen Brief 
seines verstorbenen Onkels 
Randolph Steere. Dies ware 
nicht weiter verwunderlich, 
wenn der Brief nicht nach dem 
Tod des geliebten Onkels 
geschrieben ware. In Anbe- 
tracht des winkenden Erbes ist 
die liebe Familie nicht gerade 
erfreut Ober Neuigkeiten aus 
dem Jenseits. Mit bizarren 
englischen Humor fesselt die 
Story bis zum wirklichen Ende. 



Genre: Comic 



Hersteller: Tiga Media 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Rushware 



Strange ot the 
Deadfellows ist mit 
viel englischem 
Humor gewiirzt 




Grafik: 78% Sound: 74% 

Schwierigkeit: - 

Minima!: 286er,640 KB, VGA 

Unlerstiitzt: Maus 

Geplant fiir: - 



Battle Chess 

darf auf PCs 

und Macintosh 

bestaunt 

werden. 







ijot er 



Battle Chess Deiuxe Edition 




Die Comic-Grafik lafit Fans 
erbeben 



Der interaktive Comic-Strip 
wird wie The Case ot the cauti- 
ons Condor bestaunt, per 
Mausklickt sucht Ihr neue 
Gesprachspartner und Raume 
aus. Fur harte Comicfreaks 
besteht die Option Strange 
Deadfollows wie ein Film 
zu genieRen; die 
Lósung bleibt offen. 
Fur alle Freaks, 
denen Comics SpaB 
bringen, ist Strange 
Deadfollows eine 
naheliegende Alter- 
native. cd 



Es wird 

gemeuchelt und 

gemordet: Der 

Konig versteckt eine 

Pistole im Armel. 
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chon auf 
dem Ami- 
ga gaben die Figuren 
auf den 64 Feldern ein 
guten Zug ab. Aus, fast 
schon blutrunstiger, 
Neugierde wie die ein- 
zelnen Spielfiguren sich 
denn nun gegenseitig 
kaltmachen, eróffneten 
selbst schwere Schach- 



muffel die eine oder andere 
Partie. Auf PCs und MACs 
setzt eine aufgestockte Com- 
pact Disc Version neue Battle- 
Chess-MaBstabe. Auf die PC- 
CD stecke Interplay gleich 
zwei Schachversionen: Zum 
ersten eine MPC-kompatible 
(Multimediastandard), die nur 
unter Windows lauft und eine 
DOS-taugliche Zweitversion. 
Urn auch den Leberfleck am 
Hintern der Kónigin in Szene 
zu setzen, griff Interplay zur 
SVGA-Auflósung. Urn dem 
Ganzen auch einen akusti- 
schen Pfiff zu geben, wurde 
die gesamte musikalische Un- 
termalung auf die passende 
CD-Spur gequetscht. Ais spei- 
chertrachtige Beigabe stellt 
sich Battle Chess selbst von In 
einem 25minutigen Intro plau- 
dern einige Figuren locker von 
der Seele weg. Die Features 




zur Standard-Sarf/e-C/7ess- 
Version haben sich nicht gean- 
dert: Im 3-D-Mode schlurfen 
marchenhaft schóne Schachfi- 
guren uber das Brett. Geht es 
ums schlagen, darf man auf 
witzige Animationen gefaGt 
sein. Ist man des Zuschauens 
uberdrussig und móchte sich 
lieber aufs richtige Schach- 
spielen beschranken, bleibt 
der 2-D-Mode. Verschiedene 
Schwierigkeitsgrade befriedi- 
gen auch gehobene Anspru- 
che. Einziges Manko des 
Schachzaubers: Spritzige Ani- 
mationen und lebensechte Ge- 
rausche lassen das CD-ROM- 
Laufwerk ordentlich ródeln. 
Trotzdem ist die Compact- 
Disc-Version von Battle-Chess 
das technisch hochwertigste 
Schachprogramm, daf3 je auf 
einem PC zum Besten gege- 
ben wurde. cd 

Genre: Denkspiel 

Hersteller: Interplay 

Zirka-Preis: 120 Mark 

Testmuster: Bomico 



MS-DOS 



Grafik: 79% 



Sound: 76% 



Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 386er, VGA, 2 MB 
RAM 

Unterstiitzt: Soundblaster, 
Roland, Adlib, Maus 

Geplant fiir: - 
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videospiele/tests 



. 



Handheld 

Corner 




Gamę Boy 

Nintendos Kleinster kann 
auch in Zukunft auf ein reich- 
haltiges Softwareangebot 
zuruckgreifen. An erster Stel- 
le stehen dabei Umsetzungen 
von anderen Computer- oder 
Videospielsystemen. So wird 
in Kurze die Automatenum- 
setzung Rampart in die Laden 
trudeln. In heiRen Kanonen- 
schlachten setzt Ihr Euch mit 
dem Gegner auseinander und 
repariert nach jedem Spielzug 
Eure Burg mit Tefr/s-ahn- 
lichen Steinen. 

Titus the Fox wird ebenfalls 
vom Computer auf Nintendos 
Gamę Boy umgesetzt. In dem 
flinken Jump'n'Run setzt Ihr 
eventuelle Gegner (vom Baby 
bis zum Penner ist alles dabei) 
mit einem gekonnten Kisten- 
wurf auBer Gefecht. Niedliche 
Grafik, vielerlei Extras und 
kleine Ratsel sollen fur ge- 
nugend Abwechslung sorgen. 

Accolade wartet dagegen 
mit einem neuen Shoofem 
Up auf. In Starhawk schie3t 
Ihr Euch in feinster Horizon- 
tal-Scroller-Manier durch 
etliche Levels und sammelt 
Extras ohne Ende. 




Gamę Gear 

Game-Gear-Freunde und 
Fernost-Fanatiker durfen 
hoffen: Gamę Gear Shinobi 2: 
The Silent Fury ist fur Segas 
Handheld im Anmarsch. Neue 
Levels und ein PaBwort- 
system sollen fur noch 
kraftigere Motivation sorgen. 
Dabei durft ihr Euch nun 
zwischen funf verschiedenen 
Spielfiguren entscheiden: 
Vom Messerwerfer Ober den 
Schwertschwinger bis zum 



Shuriken-Kampfer ist alles 
dabei. Naturlich werden auch 
Extra-Sammler zu Genuge 
bedient. 




GG Shinobi 2 




Mouse Trap 
Hotel 



So wurde noch keine Maus ver- 
gewaltigt: Ihr geleitet ein "Mickey 
Mouse"-getuntes Nagetier durch die 
verkorksten Raumen eines Hotels. 
Schwanzwedelnd entscharft Ihr an- 
sturmenden Unrat und Fallen, durch 
Hupfer sleigt Eure Maus ins Ober- 
geschoB auf. Euer Punktekonto ful It 
sich durch Kasehappen. Die klimm- 
pernde Musik raubt dem spring- 
freudigen Tierchen den letzten SpaB.cd 



Genre: Geschicklichkeit 
Herstelier: Imagineer 
Zirka-Preis: 80 Mark 



GAMĘ BOY 24% 



Grafik: 49% 



Sound: 34% 



Schwierigkeit: mittel 
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Home Alone 2 

Kevin McANister ist die Pest. 
Punktlich zum Start des Film-Sequels 
treibt er auch im Game-Boy-New-York 
sein Unwesen. Ihr lauft mit Klein- 
Kevin recht unmotiviert von links nach 
rechts durch die groBe Stadt und 
sammelt dabei Obst und Kreditkarten. 
Die Bósewichter werden mit der 
Spielzeugpistole kurzfristig auBer 
Gefecht gesetzt oder ubersprungen. 
Fur Kevin-Fans noch maBig reizvoll, 
Normalspieler wird das ausgeleierte 
Spielprinzip schnell langweilen. vw 



Genre: Geschicklichkeit 
Herstelier: THQ 
Zirka-Preis: 70 Mark 




SCORE -753 TIME 

OO243O0 £2X01 315 



Looney Tunes 

Die Warner-Bros.-Cartoon-Serie 
urn Bugs Bunny und Konsorten gehort 
ohne Zweifel zu den witzigsten TV- 
Comics unserer Zeit. In Sunsofts 
neuestem Game-Boy-Modul treiben 
gleich sieben Helden der Cartoon- 
Reihe ihr Unwesen. Wahrend Ihr im 
ersten Level mit Duffy Duck durch 
eine von links nach rechts scrollende 
Ober- und Unterwasserwelt hetzt, 
steuert Ihr im zweiten Abschnitt das 
Kuken Tweety aut der High-Speed- 
Flucht vor Miesekater Sylvester, 
Danach ballert Ihr Euch mit Porky 
durch ein rasantes Shoofem Up, 
klettert mit Taz durch ein 
Hóhlenlabyrinth und besucht mit der 
Weltrekordmaus Speedy Gonzales 
eine Atzteken-Pyramide. In den letzten 
beiden Levels jagt Ihr dem 
Roadrunner Wiły E. Coyote einen 
Schrecken nach dem anderen ein und 
sucht mit Bugs Bunny nach seiner 
verlorenen Mohre. 

Looney Tunes begeistert vor allem 
mit dem abwechslungsreichen 
Spielgeschehen. Jeder Held hat sein 
eigenens "Spiel" mit eigenem 
Spielprinzip, frischen Feinden und 
Extras. Zudem entpuppt sich die 
Steuerung ais korrekt und die Grafik 
ais wunderschón. Die Musikstucke 
klingen ahnlich abgefahren wie die 
Originale. Ein tolles Spiel mit viel 
Witz, Charme und Finesse. kn 




5CORE ;j2*j9»^ TIME 

0000400 C*X02 553 



Genre: Geschicklichkeit 
Herstelier: Sunsoft 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 40% I I GAMĘ BOY 79% 



Grafik: 74% Sound: 70% 
Schwierigkeit: mittel 



Grafik: 54% 



Sound: 43% 



Schwierigkeit: mittel 
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Dos Po* er 



P \ or M>o bri«« ! 



ir jeden Monat: 



•esłen 



,a Videospiele: 



etesłet und gnadenlos beurteilt! 




Die neueste 



D 



Grundlich und absolut o b jek ti v gepriifł! 
Die starksten Tips&Tricks 
fiir die schwierigsten Spiele: 

<&■ *»'**Hli und super dever- 



!ii«*ei|]/ 



niitz 



e 



geschenk 



t! 




D,ese starkę A„ l 



^ 



pfblcM 



•tftjatffc 



Woraof wartesf Ou nodi? 






POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT! 



videospiele/tests 




Rocky and 

Bullwinkle 

Hinter dem Titel The Adventures of 
Rocky and Bullwinkle and Friends 
verbirgt sich das neuste Machwerk 
von THQ. Ais Elch Bullwinkle muBt Ihr 

durch die von rechts nach links 
scrollende Stadt "Frostbite Falls" 
hupfen. Die Grafik ist im Comicstil, 
die Steuerung trage, der SpielfluB zah. 
Finger weg von diesem Langweiler. js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: THQ 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 37% 



Grafik: 61% 



Sound: 52% 



Schwierigkeit: schwer 
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J. League 

Vier Spielvarianten erwarten den 
ambitionierten FuBballer: Ein Test- 
malch, das Spiel gegen den Link- 
Freund, das Turnier und die Liga. Das 
Spielfeld scrollt in alle Richtungen. 
Leider hat nur der Computer eine 
Ubersicht der Mannschaftsaufstellung, 
Passe des Spielers landen im Nin/ana. 
J. League ist keinesfalls der erhoffte 
FuBballhit, der den Gamę Boy aus 
seiner FuBballmisere rettet. cd 



Genre: Sportspiel 
Hersteller: IGS 
Zirka-Preis: 70 Mark 
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Super Off Road 

Genauso schlampig wie die Game- 
Gear-Varinate wurde der Klassiker auf 
dem Gamę Boy umgesetzt. Auf einem 
Rundkurs rast Ihr gegen drei Gegner 
urn Extras und Siegpramien. Dank 
einer schwammigen Steuerung fahrt 
Eure Kiste in zufalligen Bahnen Ober 
den Parcours. Spatestens nach drei 
Kursen beiBen wir vor Frust in den 
Gamę Boy. Trotz kontrastreicher Grafik 
eine schlimme Umsetzung. kn 



r. Rennspiel 
Hersteller: Tradewest 
Zirka-Preis: 70 Mark 




Popeye 



GAMĘ BOY 39% I I GAMĘ BOY 44% 



Grafik: 57% Sound: 24% 
Schwierigkeit: mittel 



Gratik: 58% Sound: 43 
Schwierigkeit: schwer 



Mit Hinweis auf den Seebaren 
Popeye versuchten unsere Mutter, uns 
den GenuB von Spinat schmackhaft zu 
machen. Wir zocken wir lieber eine 
Rundę mit dem abwechslunsgreichen 
Popeye 2 auf dem Gamę Boy. Der 
Spinatmampfer verhaut in den 
grafisch amusanten Levels allerlei 
Meeresgetier, hangelt sich von 
Hindernis zu Hindernis und sammelt 
Spinatextrasein, mh 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Activision 
Zirka-Preis: 60 Mark 



GAMĘ BOY 76% 



Grafik: 71% Sound: 67% 



Schwierigkeit: mittel 




SOFT 



SPIELE FUR 



VCs AMIGA A AlMl ab 119,- 

SDPER N/WBIDO ab 679,- MECA DRIUE ab 449,- 
GAMEBOf ab 319,- GAM BEM ab 449,- 

Riesenauswahl an Zubehór fur alle gangigen Systeme!!! 



Bestellservice rund um die Uhr! 



A-4680 Haag am Hausruck, Marktplatz 12 
Tel.: 07732/4159-0 Fax: 07732/4159-4 




KO 



V 
UN 



^eii bedeutet Leben Fruherkennung bedeulet 
fruhzeitig helfen zu kónnen Sie sollten sich 1 x im Jahr 
die Zeit fur die kostenlose Fruherkennung nehmen. 
Fur Frauen ab 20 Jahren und Manner ab 45 Jahren. 



EN^OS 
Dl^ n 
KREfS- 
SORGi 

ERSUCHU 



Dem Leben zuliebe. Deutsche Krebshilfe. 




Q Bemd Kauerz 

GĄM^ ^^^^ 

1869 (DV) 

Airbus A 320 (DA) 

Burning Steel (DA) 

Bundesl.Man.Prof. 

Comanche 

Das Schw. Auge 

Der Patrizier (DV) 

Dune (DV) 

F1 Grand Prix (DA) 

F-16Falcon3.0 

Fire and Ice 

History Linę 

Ind. Jones IV (DV) 

Legend (DA) 

Lemmings II 

Links (386 pro PC) (DA) 

Lotus III (DA) 

Lure Of Temptress 

No Second Prize 

Nigel Mansell GP 

Might & Magie IV 

Pinball Fanasies 

Sensible Soccer 

Space Max (DV) 

Spellcasting 301 

Star Trek (DA) 

Strike Commander 

Summer ChaH6ńge 

The Summoning 

Ultima Uriderworld 

Ultima 7 ^ — ^ 

Ultima 7-Forge of Viture 

Vision 

Waxworks 

Wing Com. (PCDel.) 

Wing Com. II (DV) 

Wizardry 7 

Wizkid 

Zool (DA) . 

Anilrr uiigcu vorbehalten 
* Vorankundlgung - Vorbestcllung nióglidi 

w 




TS3 



cWeisiaaBftM< 



!-Vorfc DM 6,- Post-Nachn. DM 5.- UP5- 
Nachn. DM13,- Ausland-Vork. DM 15,- 



^v5sanananael 

Mo - Fr 16.30 - 19.30; sonst Anrufbeantworter 

Tel. 21 59/5 19 54 
Fax 21 59/519 55 

Am Gumpertzhof 26 - 4005Meerbusch2 



Computer-Spiele- 
Vermietung 

An- und Verkouf von Software 

Sofihek 

6000 Frankfurt I ,Wielan<ktr. 25, 
Jeb 069/5901 80 

6100 Darmstadt, Holzhofaliee la, 

imHaweYideo-Tm", 

Tel.: 06151/318755 

6500 Moinz, Kirschgarten 6, 
Tei 06131/237665 

Demnachsl owh in 
6000 Ffm.-Hikhst und 6450 Hornu. 



Sie mikhten sich im Bereich 

Software-Handel und -Vermietung 

selbsiandig machen? Wir haben ein 

professbnelles Konzept! 



n 



S Gmb 



Wielandstrofle 25 

6000 Frankfurt I 

Ul: 069/5976041-42 

Fax: 069/5964118 
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videos piele/ te sts 




Star Wars 

Nintendo-Freunde mit einem Faible 
fur Star Wars werden gut bedient: 
nach einer gelungen NES-Fassung 
und dem hervorragenden Super Star 
Wars fur das Super Nintendo kónnen 
sie jetzt auch unterwegs ais Lukę 
Skywalker dem Imperium eins aut die 
Mutze geben. 

Die Programmierer von Ubi-Soft 
haben versucht, das NES-Spiel auf 
den Gamę Boy umzusetzen. Alle 
Elemente des "groBen Bruders" sind 
vorhanden: Der Levelaufbau stimmt 
nahezu uberein, man kann zwischen 
Lukę, Han und Leia umschalten, 
bekommt kleine Zwischengeschichten 
zu Gesicht und weicht in 3-D- 
Sequenzen Asteroiden und TIE-Jagern 
aus. So schón das klingt, leider ist 
das Spiel nicht fur den Gamę Boy 
geeignet: Viele detailierte Grafiken und 
dunkle Hintergrunde machen das 
Spielen auf dem kontrastarmen Game- 
Boy-Bildschirm schwierig und 
muhevoll. 

Zudem bemerkt man tódliche 
Gegner "dank" des kleinen Bild- 
schirmausschnittes zu spal Ein kurzer 
Energiebalken sowie limitierte 
Continues bringen den Frust-Faktor in 
schwindeleregende Hóhe. 

Nur ausdauernde Game-Boy- 
Kunstler mit perfekten Sehfahigkeiten 
sollten sich an dieses hammerharte 
Moduł wagen. Schade drum! js 




Genre: Geschickltchkei 
Herstelier: Ubi-Soft 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 59% 



Gralik: 75% 



Sound: 



Schwierigkeit: schwer 
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Lemmings 

Psygnosis' Kultspiel Lemmings 
wurde mittlerweile fur fast jedes 
Videospiel- oder Computersystem 
umgesetzt. Nun durfen auch Game- 
Boy-Besitzer mit den Suizid-ge- 
fahrdeten Nagern auf die Reise gehen. 
Eure Aufgabe ist es, in uber 100 
Levels eine bestimmte Anzahl der 
niedlichen Tierchen vom Anfangstor 
zur Zieltur zu geleiten. Bis zu 100 
Lemminge mussen dabei vor Fallen 
bewahrt, uber Abgrunde bugsiert und 
per Spitzhake durch Felsen geleitet 
werden. Dazu weist Ihr den kleinen 
Helden verschiedene Aufgaben zu: Sie 
bauen auf Knopfdruck Brucken, bud- 
deln sich durch die Erde oder 
sprengen sich mit Wonne in die Luft. 
Auf dem Gamę Boy dient der B-Knopf 
zum Einblenden der Icon-Leiste mit 
den Aktionssymbolen, per A-Knopf 
aktivieren wir die Lemminge. Auf dem 
Gamę Boy ist die Umsetzung 
gelungen. Die Grafik ist kontrastreich 
und bietet Uberblick. Steuerung und 
Sound wurden ebenfalls nett 
umgesetzt. Zum Gluck durfen wir nun 
auch im Pause-Modus unsere Icons 
anklicken, was besonders in hoheren 
Levels weiterhilft. Zwei kleine Mankos 
sind dabei zu verschmerzen: Zum 
einen bewegen sich die Lemmings 
sehr langsam, zum anderen lafit sich 
nicht mehr regulieren, wie schnell die 
Wichte aus dem Portal fallen. kn 



n 
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Genre: Denkspiel 
Herstelier: Ocean 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 77% 



Grafik: 67% 



Sound: 64% 



Schwierigkeit: mittei 




5 Level ■ 1 Spieler ^ 
System: GAMĘ BOY 

Wanted: NEMESIS 
im GAMĘ BOY ^tó 0> 

Der fiese Kónig Nemesis wurde aus dem 
Solar-Gefangnis entlassen. Ais Kommandant 
der Interplanetarischen Polizei hattest Du ihn 
dorthin gebracht. Jetzt hetzt er Dir Kopfgeld- 
jager auf den Hals. SchieB' los! 
VIDEO GAMES 3/91: "Bei... NEMESIS kriegen 
alte Ballerveteranen feuchte Augen und 
kribbelige Finger." NEMESIS zeigt "grafisch 
und musikalisch..., wo es langgeht." 
£. VIDEO GAMES 3/91: 83% SpielspaS. 
*<Ktf Ausgezeichnet ais VIDEO GAMES CLASSIC. 
y^ 5 Level • 1 Spieler • System: GAMĘ BOY 

GRADIUS: Mordsgefahr im NES-Weltraum 

Die tódlichste aller Gefahren lauert im Zentrum des ,sj 
Bakterien-Reiches: der allwissende und -sehende ^ 
Bio-Computer. Nimm den Kampf auf! ,<£^ — ^ 

VIDEO GAMES 1/91: 84% SpielspaB. '^Hl^, 

Ausgezeichnet ais VIDEO GAMES CLASSIC.^ ' 
8 Level - 1-2 Spieler ■ System: NES 
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Wenete Informaiionen: 
KONAMI (Europę) GmbH 
Postfach 560180 
6000 Frankfurt 50 
Telefon: D 069/950812-0 
Telefax: D 069/950812 77 

F&P 92/391 P2 
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far der Weihnachtsmann 
gnadig und hat eine 
modernę 16-Bit-Konsole in 
Euren Strumpf gepackt? Vor- 
sicht! Das Videospielfieber ist 
unerbittlich: Immer neue 
Module, ausgefallene Joy- 
sticks und sonstige Hard- und 
Software lassen schon bald 
die Scheinchen in 
Eurem Geldbeutel dah- 
inschwinden... Und das 
nachste Weihnachtsfest ist 
fern. Urn Fehlinvestitionen 
zu vermeiden, stellt POWER 
PLAY das wichtigste Zubehór 
und "unverzichtbare" Spiele fur 
Segas Mega Drive und das 
Super Nintendo vor. js 

Schonere Bilder 

Wenn Euer Bildschirm mit 
einer rechteckigen Scart-Buch- 
se gesegnet ist, sollte der 
erste Kauf ein Scart-Kabel 
sein. Fur rundę dreiBig Marker 
durfen Sega-Spieler sich von 
einem scharferen Bild und 
besseren Ton verwóhnen las- 
sen. Dem Super Nintendo liegt 
eine entsprechende Verbin- 
gung bereits bei. 
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Noch nicht 

in Deutschland: 

CD-ROM von Sega 



Wer's noch scharfer liebt 
und einen RGB-tauglichen, 
modernen Fernseher oder 
Computermonitor sein Eigen 
nennt, bekommt fur 50 Mark 
bei diversen Versandhandlern 
ein RGB-Kabel fur sein Mega 
Drive oder Super Nintendo. 

Alles unter 
Kontrolle 

Ob deftige Prugelei, fairer 
Sportwettkampf oder fetziges 
Geballer: Zu zweit gleichzeitig 
wird das Vergnugen maximiert. 
In jedem Kaufhaus gibt es fur 
zirka 30 Mark die Standard- 
Joypads von Sega und Ninten- 
do. Ab Februar erscheint fur 
das Super Nintendo offiziell 
das Ascii Pad mit Dauerfeuer 
und Zeitlupe. Diese empfeh- 




Zubehór 
fur Mega Drive 
und Super Nintendo 



lenswerte Alternative bietet 
das gleiche gute Handling wie 
das normale Pad und kostet 
voraussichtlich 60 Mark. 

Spielhallendauergaste, die 
sich nur mit einem machtigen 
Knuppel auf Alien-Hatz wagen, 
durfen fur 1 10 Mark den Arca- 
de Power Stick fur ihr Mega 
Drive erstehen. Die Vorzuge 
dieses gro3en Joysticks sind 
Standfestigkeit und Dauerfeu- 
er. Leider wird die europaische 
Version nicht mit Mikroschal- 
tern produziert, was zu Lasten 
der Haltbarkeit und des Spiel- 
gefuhls geht. 

Besitzer eines deutschen 
Super Nintendos sollten sich 
nicht von den formgleichen 
Anschlussen tauschen lassen: 
Steuereinheiten aus Japan 
und Amerika verweigern iriren 



Dienst. Einige Importeure 
zucken da den Schraubenzie- 
her: Dynatex und CWM haben 
zum Beispiel einen umgeruste- 
ten JB King fur etwa 150 Mark 
im Programm. Das bullige Joy- 
board ist vorbildlich verarbeitet, 
glanzt durch viele Funktionen 
und Ia3t sich programmieren. 
Fur solvente Spieler bietet sich 
noch ein besonderes Schman- 
kerl an: Capcom schuf fur 
Street Fighter 2 ein spezielles 
Joyboard. Der Capcom 
Power Stick Fighter ist auch 
fur alle anderen Spiele geeig- 
net. 200 Mark und das 
Schmuckstuck gehórt Euch, 
ein Hunderter mehr und Ihr 
kónnt dank Infrarot-Option 
ohne Kabelgewirr Chun-Li, 
Zangief, Blanka und Konsorten 
vertrimmen. 




Nichts fur Schwachlinge: 
Der JB King Joystick bringt 
einiges auf die Waage 

Die langerwarteten Vier- 
spieleradapter von Hudson 
und Nintendo sind zur Weih- 
nachtszeit in Japan auf den 
Markt gekommen. Ob und 
wann diese nutzliche Verteiler 



Super Nintendo Basisbibliołhek 




; 
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Kein Actionfreund sollte Kona- 
mis witzig-geniales Ballerspek- 
takel Parodius versaumen 



Der Action-Adventure-Klassiker 
Zelda garantiert Tage, Wochen 
und Monate voller SpielspaB - 
auf deutsch 



Das herrliche Jimmy Connors's 
Pro Tennis Tour begeistert 
nicht nur Sport- und Tennisfans 



Tolle Tiłel fur Segas Mega Drive 




Thunder Force 4 ist der 
ultimative Action-Titel fiir alle 
Hektiker und Flinkfinger 



Grafisch genial, aber leider 
etwas einfach: World of lllusion 
mit Mickey Mouse und Donald 
Duck 



Was ist klein, blau und tragt 
rotę Turnschuhe? Sonic 2 hat 
die hohen Erwartungen nicht 
enttauscht. 



130 



thema 







in Deutschland erhaltlich sind, 
steht zur Zeit in den Sternen. 
Sega-Freunde gehen leer aus: 
Fur ihre Konsole ist kein derar- 
tiges Zubehór geplant. 

Fur jungę 
Kreałive 

Um Konsolenskeptikern das 
Super Nintendo Schmackhaft 
zu machen, solltet Ihr Mario 
Paint in den Modulschacht 
packen und die Maus ansch- 
lieRen. Kleine Zeichentrickfil- 
me, bunte Bilder und Musik- 
stiicke sind kein Problem. 
Zudem sollen schon bald Spie- 
le mit Maussteuerung auf den 
Markt kommen. Mit fairen 99 
Mark seid Ihr dabei. 

Tusche? Papier? 

Die Kids von Heute greifen 

lieber zu Mario Paint samt 

Maus 

- und Mutti freut sich: 

keine Farbflecken 




Das beste Konsolen-Renn- 
spiel aller Zeiten ist Super 
Mario Kart. Jetzt offiziell in 
Deutschland 



Street Fighter 2. Was gibt es zu 
diesem Spiel noch zu sagen, 
was noch nicht gesagt worden 
ist? 




Nie zuvor wurde Eishockey 
so gut fii r ein Videospiel 
umgesetzt: NHLPA Hockey 
'93 von Electronic Arts 



Wer gerne griibelt, sollte das 
durchgestylte Strategiespiel 
Shiningforce spielen 



Schummeltricks 

Wieder am Endgegner 
gescheitert? Bevor Ihr vor 
Frust die Konsole zerlegt, greift 
lieber zu einem "Mogelmodul". 
Diese Module erlauben die 
Eingabe von Codes, die 
bestimmte Speicherstellen 
blockieren. So bleibt Euch zum 
Beispiel bei Feindkontakt ein 
Lebensabzug oder Energiever- 
lust erspart - den korrekten 
Codę vorausgesetzt. 
Mega-Drive-Besitzer 
haben die Wahl: 
das Action 

Fur Spiel- 
hallenfreunde 
bietet sich 
der Mega Drive 
Arcade Power 
Stick an 



Replay Pro von Datel Electro- 
nics und das Gamę Genie von 

Galoob verrichten fiir einmalige 
1 50 Mark ihren Dienst. Bei bei- 
den werden Codes fur die 
wichtigsten Spiele mitgeliefert 
und in einschlagigen Fachzeit- 
schriften (POWER PLAY, 
VIDEO GAMES) veróffentlicht. 
Gamę Genie-Besitzer werden 
zudem fur 25 Mark ein Jahr 
lang mit frischen Codes ver- 
sorgt. Beim Action Replay 
Pro diirfen geduldige Naturen 
hingegen selbst forschen: Spe- 
zielle Suchmodi fur Bewaff- 
nung, Zeitlimite, Energiebalken 
und mehr lassen dem Spieler 
viele Freiheiten. 

Das Action Replay Pro gibt 
es auch fur das Super Ninten- 
do. Hier erfullt es noch einen 
zweiten Zweck: mit einem 
deutschen Moduł kombiniert 
laufen auch japanische und 
amerikanische Spiele auf 
Eurer PAL-Konsole. Wer beim 
Mogeln ein schlechtes Gewis- 
sen bekommt, darf mit einem 
Adapter ohne Schummelmóg- 
lichkeit internationale Module 
auf seiner Konsole laufen las- 



sen. Fast jeder Versandhand- 
ler schickt Euch fur etwa 40 
Mark ein solches Gerat. 



Wird so das Super- 

Nintendo-CD-ROM 

aussehen? 




Das 

Action 

Replay Pro (hier 

in der Ausfiihrung fiir das 

Mega Drive) hilft beim 

Schummeln 



Die Zukunfł 

High-End-Techniker werden 
im CD-ROM einen standes- 
gemaBen Freund fur ihr Mega 
Drive finden. Wer mehr uber 
dieses zukunftsweisende 
Medium wissen móchte, sollte 
die Laser-Age-Rubrik in dieser 
Ausgabe aufschlagen. Dort 
wird das Mega-CD naher vor- 
gestellt. 

Fur das Super Nintendo gibt 
es das CD-ROM nicht vor 
Mitte '93 in Japan. Geruchte 
versprechen eine sensationel- 
le Maschine: Superschneller 
RlSC-Zusatzprozessor, neues 
Betriebssystem und Genlock- 
Option (Videobilder und Grafik 
kónnen gemischt werden) las- 
sen ein komplettes Multimedia- 
system erwarten. 




WS7 



2/93 



Mit diesem Edelstick seid Ihr der ungekrbnte Street-Fighter-2-Kbn\q 
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Die Kraft der Macht 
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Welcher Held darł s denn sein? Ahnungsloser Jiingling, abgebriihter 
Schmuggler oder haariges Ungetiim? 

Super Star Wars 



Unglaublich: Schon funf- 
zehn Jahre sind ver- 
gangen, seit Lukę Skywalker, 
Han Solo, Leia Organa, Obi- 
Wan Kenobi, C-3PO und R2- 
D2 den rebellischen Kampf 



gegen das Imperium auf- 
nahmen. Star Wars: A New 
Hope, die erste Episode der 
Trilogie, konnten Videospieler 
schon voriges Jahr auf der 
NES-Konsole nacherleben. 



Fur Nintendos 16-Bit- 
Flaggschiff Super Nintendo 
bringen JVC und LucasArts 
jetzt Super Star Wars. 

Elf der 15 Spielabschnitte 
werden in der Seitenansicht 
dargestellt. Lukę ballert und 
sabelt seinen Weg durch die 
scrollenden Szenarien, die 
alle auf der Filmvorlage 
basieren. Ihr startet auf Lukę 
Skywalkers Heimatplaneten, 
prugelt Euch durch die 
"Cantina" und zerbrutzelt 
Darth Vaders Sturmtruppen. 
Am Ende der Levels trefft Ihr 
meistens einen gewaltigen 
Endgegner. Die mutierte 
"Womp*'-Ratte zum Beispiel, 
das aus Die Ruckkehr der 
Jedi-Ritter bekannte "Sarlacc" 
und die anderen Fieslinge 
verlangen viel Ausdauer und 
gute Reflexe. 

Fur Lukes Landspeeder- 
Ausfluge auf Tatooine und 
den finalen Kampf gegen 
Todesstern bot sich der 
Mode-7 des Super Nintendo 
geradezu an. In blitzschneller 
3-D-Grafik zischt Ihr mit dem 
rostigen Landspeeder Ober 
den Wustensand und liefert 
Euch im X-Wing auf der 
Oberflache des Todessterns 




Riesige Womp-Ratten geben dem L«s e 



i.. 




Level 1 Tatooine: Auf dem Wiisten- 
planeten Tatooine mufi sich Lukę 
gegen wilde Womp-Ratten, Skór 
pione und Flugreptilien verteidigen. 



Level 2 Landspeeder: "Hudini" war 
sein letzes Wort: In prachtvoller 3-D- 
Grafik diist Ihr iiber den Wustensand 
und ballert niedliche Jawas ab. 



Level 3 Der Jawa Sandcrawler: Lukę 
arbeitet sich auBen am Sandcrawler 
iiber stationare und bewegliche 
Plattformen zur Einstiegsluke hoch. 



Level 4 Im Sandcrawler: Kaum 
angelangt, geht die Post ab: Power 
Droids, Laserschranken, SchuOan- 
lagen und Blaster fordem alles. 




Level 6 Land der Banthas: Gut, dal) 
Ben Euch den Lichtsabel gab: Die 
dicken, stinkenden Banthas sind 
gegen diese Waffe anfallig. 



Level 7 Landspeeder: Mit Ben und 
den Robotem im Handgepack jagt 
Ihr im Landspeeder nach Mos 
Eisley. Fast identisch zu Level 2. 



Level 8 Mos Eisley: "Mos Eisley 
Raumflughafen, nirgends wirst du 
mehr Abschaum und Verkommenheit 
finden ais hier." 



Level 9 Kampf in der Cantina: 
Chewie verkiirzt das Leben der 
Schurken ("Auf zwdlf Sternen- 
systemen zum Tode verurteilt"). 




Level 11 Hangar des Todessterns: 
Kaum entkommen, werdet Ihr vom 
Traktorstrahl des Todessterns an- 
gezogen und durchguert den Hangar. 



Level 12 Rettung der Prinzessin: 
Torturę Droids wollen die Befreiung 
der Prinzessin aus der Todeszelle 
verhindern. Warum błon? 



Level 13 Traktorstrahlenschacht: 
Sobald Ihr den Traktorstrahl zerstdrt 
habt, kdnnt Ihr mit dem Millennium 
Facon vom Todesstern fliehen. 



Level 14 Todesstern: Rot Funt gegen 
den Rest der Welt: kaum auf Yavin-4 
angelangt, wird die Attacke gegen 
den Todesstern eingeleitet. 



Lt 
Gi 
al 
Tl 
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ieinlachen Moisture-Farmers Wiirze 




Level 5 Land der Sandleute: 
Mit R2-D2 im Schlepptau 
durchschreitet Ihr das Gebiet der 
beriichtigten Tusken Raider und 




sowie im "Graben" Feuerge- 
fechte mit imperiaien Abfang- 
jagern. 

Alle bekannten und be- 
ruchtigten Figuren und Kre- 
aturen des Films tummeln 
sich in diesem 8-MBit-Modul. 
Habt Ihr Wookie Chewbacca 
und Raumschmuggler Han 
Solo getroffen, durft Ihr 
wahlweise diese beiden den 
Gefahren des Star-Wars- 
Universums aussetzen. 

Die unerbittlichen Laser- 
duelle zehren stark an der 
Gesundheit unser Haupt- 



Schon auf der letzten 
Chicago-Messe 
schaffle es Martin nur 
mit Muhe, mich vom 
Monitor wegzuschlep- 
pen, Ober den ein 
fruhes Super-Star- 
Wars-Demo flimmer- 
te. Entsprechend gro(3 
war meine Begeiste- 
rung, ais endlich das 
fertige Moduł in der 
Redaktion eintrudelte. 
Der anfangliche Freudentaumel 
hielt bei mir (im Gegensatz zu 
Sónke) jedoch nicht lange, denn 
ein paar dunkle Flecken zieren 
des Jedi's strahlende Helden- 
brust. Fur einen Aufstieg in den 
Action-Olymp ist Super Star Wars 
etwas zu hektisch und deshalb 
an emigen Stellen im Spiel eine 




Spur unfair - bei- 
spielsweise die "Lava"- 
Stelle im Sandkrabbler. 
AuBerdem mangelt es 
mir an der nótigen 
Abwechslung - zu oft 
wird der stereotype 
Levelaufbau wieder- 
holt. Einige spielen- 
sche Falten werden 
durch die Auswahl- 
Option der Spielfiguren 
(nehm ich Han. Lukę 
oder Chewie?) wieder ausgebu- 
gelt. Insgesamt reichfs aber nicht 
mehr fur ein "Super". Einem bein- 
harten Sfar-Wars-Fan mundet 
das Super-Nintendo-Modul 
sicherlich trefflich. Wer ohne 
Lichtsabel und "die Macht" durch 
den Alltag wandelt. hat schwerer 
zu schlucken. 



Wahnsinn! Dieses 

Spiel katalpultiert 

einen mit Lichtge- 

schwindigkeit in die 

Star-Wars-Galaxis! 

Die Grafik ist sehr gut 

und detailliert. Sogar 

der rotę "Corellian 

Bloodstripe" auf Han's 

Hose wurde nicht ver- 

gessen. Die digitali- 

sierten Soundeffekte 

und Spracheinlagen 

("Use the Force. Lukę") werden 

in ihrer Oualitat nur noch von der 

gelungenen Umsetzung der 

genialen Onginal-Filmmusik von 

John Williams ubertroffen. Wenn 




Ihr im Landspeeder 

uber den gluhenden 

Sandboden von Tato- 

ome dust und im Hin- 

tergrund der Sound- 

track den Soundchip 

des Super Nintendo 

zum Gluhen bringt, 

werdet Ihr alle weltli- 

ij chen Verpflichtungen 

vergessen. Gefuhls- 

kalte Star-Wars-Has- 

ser mógen das simple 

Baller-Spielprinzip ankreiden, alle 

anderen werden garantiert vom 

Skywalker-Fieber angesteckt und 

von der Atmosphare dieses 

Moduls verschluckt. 
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darsteller. Charmanterweise 
hinterlassen erledigte Gegner 
ein belebendes Herzchen. 
Von Zeit zu Zeit findet Ihr 
auch Thermaldetonatoren (im 
normalen Action-Jargon 
"Smart-Bomb" genannt) und 
bessere Waffen. Der ubliche 
Standard-Laser ist ein Witz 



Level 10 Flucht aus Mos Eisley: Auf 
dem Weg zur Docking Bay 94 trefft 
Ihr wilde Reparaturroboter und 
schnappende Lastenkrahne. 





gegen die gewaltige Auto-lon- 
Waffe oder den Plasma- 
blaster. Nachwuchs-Jedi Lukę 
kann aufterdem alternativ auf 
Knopfdruck zum Lichtsabel 
greifen. 

Die geringere Reichweite 
dieser "eleganten Waffe" wird 
allerdings durch die wesent- 
lich gróBere Zerstórungskraft 
ausgeglichen. Damit Ihr nicht 
die Ubersicht verliert, geben 
animierte Zwischensequen- 
zen zwischen den Abschnit- 
ten Auskunft uber den aktuel- 
len Spielverlauf. js 



| Genre: Action 

I Hersteller: JVC/LucasArts 



Falken-Fakłen 



Level 15 Der Graben: Im legendaren 
Graben schickt Euch das Imperium 
alles entgegen, was ballern kann: 
TlEs, Turbolaser und Vader. 



Raumschiffklasse: 

Lange: 

Hohe: 

Breite: 

Leergewicht: 

Motoren: 

Bewaffnung: 



Selayna 

37.5 m 
9,0 m 

26.6 m 
293 1 

Shass Mark 7 Antigraw 
Cluster Type 322 TI-HO HFG 
2 Selson 317 G Ouad-Lasers 



Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Allan 



SUPER MES 80% 



Grafik: 80% 



Sound: 84% 



Schwierigkeit: schwer 
Besonderheiten: - 
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Mickey-Mania 
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Da capo! Mickeys 

Premierę auf dem 

Super Nintendo ist ein 

voller Erfolg. Video- 

spielgigant Capcom 

lieferte mit The Magi- 

cal Quest das bisher * 

beste Disney-Video- 

spiel und eines der i 

schónsten Jump'n- 

Runs uberhaupt. Die- 

ses Moduł bietet nicht 

nur schicke und bunte 

Grafik, sondern kann auch spie- 

lerisch uberzeugen. Dank 

Mickeys Fahigkeiten (je nach 

Outfit) werden dem Spieler immer 

neue Móglichkeiten eróffnet: ais 








Feuerwehrmann riickt 

Ihr Plattformen mit 

einem gezielten Was- 

serspritzer in die rich- 

tige Position, ais 

Magier aktiviert Ihr flie- 

gende Teppiche und 

ais Robin Hood 

schwingt Ihr Euch uber 

jj Abgrunde. Der her- 

ausfordernde Schwie- 

ą rigkeitsgrad und die 

orignellen Obergegner 

sorgen fur nachtelanges Spiel- 

vergnugen. Selbst Mickey- 

Mouse-Verachter (soNte sie es 

geben) durfen dieses herrliche 

Hiipfspiel nicht versaumen. 



Rauscht der Adler durch das Bild, wird Mickey ganz schón wild. 

The Magical Ouest 

starring Mickey Mouse 



Tummelte sich unser aller 
Freund Mickey Mouse 
bisher mit Vorliebe auf den 
Sega-Konsolen Master 
System und Mega Drive, wagt 
er nun einen Seitensprung auf 
dem Super Nintendo. Jeden 



schwebenden Blattern. glitscht 
mittels Schlitten durch die 
Eiswelt und liefert sich hei(3e 



Gefechte in der Feuerwelt. Zur 
SelbsWerteidigung kann 
Mickey auf feindliches Getier 
hiipfen oder Gegenstande auf 
sie schleudem. Im Laufe des 
Spiels bringen Euch der 
Zauberer oder Kumpel Goofy 
praktische Verkleidungen. Ais 
Robin Hood, orientalischer 
Magier oder Feuerwehrmann 
seht Ihr nicht nur schmuck 
aus, sondern habt auch 
uberraschende Fahigkeiten: 
Ihr kónnt zum Beispiel in der 
Robin-Verkleidung mittels 



Enterhaken jeden Gipfel 
erklimmen oder ais Feuer- 
wehrmann mit der Wasser- 
spritze lodernde Flammen 
lóschen. Habt Ihr alle Widrig- 
keiten eines Levels uber- 
standen, stehen Euch die 
Kampfe Eures Lebens bevor. 
Die Obermotze machen Ihrem 
Namen alle Ehre. Wer den 
dicken Wurm. die fette Spinne 
oder das Feuermonster be- 
siegen will, sollte mit der 
richtigen Taktik an die Sache 
herangehen. ją 





Mickeys "Magische Suche" ist 
lang und abwechslungsreich 



Morgen wird Mickey von 
seinem Hund Pluto wach- 
geschlabbert. Nur diesen 
Morgen nicht: die treue Pro- 
menadenmischung ist ver- 
schwunden. Ein pausbackiger 
Zauberer eróffnet Mickey die 
bittere Wahrheit: Erzgauner 
Kater Karlo (im amerika- 
nischen Original schlicht und 
einfach Pete) hat Pluto gekid- 
nappt und auf seine Burg 
verschleppt. 

Der Weg zu Karlos Festung 
ist beschwerlich und lang: 
sechs Welten, unterteilt in je 
vier Abschnitte, muf3 Mickey 
hinter sich bringen. Unter 
anderem balanciert er auf 



Fiir die Flammenwelt die richtige Arbeitskluft: eine komplette 
Feuerwehrausriistung samt Spritze. 



POWER-TIP: 
Wer Mickey 
durch diesen 
Biberbau lenki, 
dem werden 
zwei Leben 
geschenkt 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Capcom 
Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: CWM 



SUPER NES 84% 



I 



Grafik: 88% 



Sound: 60% 
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Schwierigkeit: schwer 

Besonderheiten: Japanimport 
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FLASHPOINTGmbH 
HauptstraBe 80 
2061 Oering 
Tel. 45 35/22 22 
FAX 45 35 / 22 24 



FLASHPOINT nur fur Handler! 

Bitte beachten Sie die neue 

Telefon und Faxnummer. 

Handleranfragen erwiinscht! 



com CON GmbH 

Hamburger StraRe 68 

2360 Bad Segeberg 

Tel. 45 51 / 93 575 

FAX 45 51 / 93 673 

comCon hat die Abwicklung im 

Endanwendergeschaft ubernommen. 

Schriftliche und telefonische Bestellungen nur 

noch an obige Adresse. 



>7IEGI\ DRIVE 



SUPER NINTENDO 

niffifimi 



GAMĘ BOY 



Action Replay Pro dt. 149,94 

Standard Joypad jp. 39,94 

Alien III 94,94 

Bio Hazard Battle 99,94 

Capriati Tennis 99,94 

Captain America 1 1 9,94 

ChuckRock 119,94 

CHX Attack Chopper 1 09,94 

Darwin 4081 jp. 39,94 

DesertStrike 109,94 

Dragons Fury 99,94 

EA Hockey dt. 89,94 

Fantasy Zonę jp. 89,94 



HIT HIT HIT 

Two Crude Dudes nur 54,94 



Action Replay Pro dt. 149,94 

Actraiser 109,94 

Addams Family 1 1 9,94 

Best ot the Best 124,94 

ChuckRock 124,94 

Desert Strike 1 29,94 

Dino City 119,94 

Faceball2000 119,94 

Finał Fantasy Legend II 129,94 

Finał Fight 119,94 

Firepower 2000 (Swift) 1 1 9,94 

Hook 129,94 

Jimmy Conners Tennis 1 19,94 

Joe&Mac 119,94 

Lemmings 119,94 

MagicalQuest 139,94 

Mario Paint dt. 99,94 

NHLPA Hockey '93 129,94 

Pilotwings dt. 99,94 

Prince of Persia 129,94 

PushOver 119,94 

Q-Bert 124,94 

RoadRunner 129,94 

Robocoplll 119,94 



Action Replay Pro dt. 99,94 

Addams Family 59,94 

Barbie 64,94 

Home Alone II 64,94 

Hudson Hawk 49,94 

Kirby's Dreamland 49,94 



HIT HIT" HIT 

4 in 1 Funpack nur 54,94 



Kwirk dt. 59,94 

Looney Tunes 64,94 

Mario & Yoshi dt. 64,94 

Star Wars 64,94 
T2 (The Arcade Gamę) 64,94 

The Jetsons 64,94 

Tom & Jerry 64,94 

WWF II 64,94 



GAMĘ GEAR 



TOP ANGEBOT 

Rocketeer nur 99,94 



Sim City 



109,94 



Holyfield Boxing 99,94 

Indiana Jones 119,94 

KidChameleon 109,94 

Leader Board Golf 99,94 

Lemmings 99,94 

NHPLA Hockey '93 109,94 

Predator II 99,94 

Rampart 109,94 

Revenge of Shinobi 64,94 

Shining in the Darkness 1 19,94 
Side Pocket 99,94 

Sonic the Hedgehog II dt. 94,94 
Super Battle Tank 1 1 9,94 

Super Smash TV 1 04,94 

T2 (The Arcade Gamę) 1 19,94 
Uncharted Water 149,94 

Universal Soldier 109,94 

Warrior of t. eternal Sun 1 29,94 
Whip Rush jp. 29,94 

Winter Challenge 109,94 

Wonderboy in M. World 119,94 
WWF Super Star 109,94 

Alle von uns gelieferten Import- 
spiele fur Mega Drive laufen auf 
dem deutschen Grundgerat. 

Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Alle Preise zzgl. DM 10,- Versandkostenanteil. 



Space M. Force (Aleste) 129,94 

Spiderman (X-Men) 1 1 9,94 
Super Adventure Island 1 19,94 

Super Battle Tank 1 1 9,94 

Super Off Road 119,94 

Super Probotector 129,94 

Super Soccer dt. 99,94 

Streetfighter II dt. 99,94 

TopGear 119,94 

TurtleslV 129,94 

Wing Commander 134,94 

Wingsll 109,94 

Zelda III dt. 99,94 



SUF»ER HIT 

Lemmings nur 64,94 



Alien III 74,94 

Bart Simpson 74,94 

Batman s Return 64,94 

Chuck Rock 64,94 

G-Loc jp. 59,94 

Indiana Jones 74,94 

Klax 64,94 

Mickey Mouse 74,94 

Olympic Gold 74,94 

Predator II 74,94 

Prince of Persia 69,94 

Shinobi II 64,94 

Space lnvader 74,94 
Super Monace G.P. II 59,94 

Super Smash TV 74,94 

Turbo Out Run 74,94 

Wimbledon Tennis 54,94 

Woody Pop 49,94 



VIDEO*LASERDISC*SEGA*N]NTENDO'' 


PHILIPS ELECTRONICS*PC SOFTWARE 


IT7Tf/J 
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Video- und Medienversand 


J %J ww JL 


ZJL, 


Bernd Herfurth, Munster 


DEFN GAME-PARADIES!!! 


SUPER NINTENDO (US) 




NES(VS) 


WingsII 

Kinx <»f Monster II 


109,95 
109,95 


Sini|)s. .ns U 109,95 
Addams Family 109,95 


Robocop II 
Mystic Quest 


119,95 


Rockin Kats 109,95 


89,95 


U.fou R.ia 109,95 


linal Fantasy 


89,95 


Super Mario Brotlier II 94,95 


Hook 


114,95 


Kung Fu 69,95 


Chuckrock 


119,95 


MEGA DRTVE (US) 


GAMĘ BOY (US) 




Europcan Trophy Soccer 89,95 


Nin ja Lim 


49,95 


Lenunings 98,95 


Metroid 


49,95 


Jaines Bond 79,95 


Rolands Curse II 


59,95 


Frcdator II 89,95 


Rocky s Bullwinklc 


59,95 


l ni vcrsal Soldier 98,95 


1 oxic Crusaders 


59,95 


Terminator II 98,95 


Mickey Mouse I (D) 


69,95 


Captain America 98,95 


Fordem Sie sofon unseren grollen 


Katalog mil liber I0.IKK] Tiieln gegen DM 3,- in Briefmarkcn an!!! 


TEL 0251/661522 JE FAX 0251/66417 


9 JE SchUlerstr. 57 JE W4400 M nster 



Kaufbenren 
Tal. 08341/14063 
Fax. 08341/ 14127 



Fandango Uideogames 

Global Gladiators, Streets of 
Raga 2, LHX-Attack Chopper 
Super Famicom: Star Wars, 
Harley, Super Aleste US. 
PC-Cngine: Bomberman 93, 
PC-Thundershooting, 
Gamę Boy: Star Wars 
TURBO DUO US incl. 5 
Games nur 749.- 
Game Gear: Streets of 
Raga, Alien III 
uno vieles mahr... 

Tttal waran bai Dracklagang noch nicht Iłatarbat 

ltoreandkosten per NN. 8.- Irrtum u. Preisanderung vorbehalten 
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EIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDE0SPIELK0NS0LEN 
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SlfilEL^ MEGADRIVE 




Shadow o.t. Beast 2 US 109,- 


Bio Hazard DT 


109,- 




NHL Hockey '93 US 109,- 


John Madden 93 DT 


109,- 




Super Battle Tank US 1 19,- 


Midnight Resistance JP 89,- 




Double Dragon US 99,- 


Indy 3 Last Crusaders US1 19,- 




LHX Attack Chopper US 109,- 


Super Shinobi JP 


79,- 




Team USA Basketball US109,- 


Predator 2 US 


109,- 




Superman US 109,- 


Lotus Turbo Chall. DT 


89,- 




Desert Strike US 99,- 


Wonderboy 5 US 


109,- 




Dragons Fury US 99,- 


Donald Duck JP 


79,- 




Terminator 2 US 109,- 


Captain America US 


119,- 




Arch Rivals US 109,- 


Spiderman JP 
Micky Mouse JP 
EA-HockeyDT 
Streets of Ragę JP 


59,- 




Universal Soldier US 109,- 


79,- 




WWF Superstars DT 109,- 


99,- 




Alien 3 US 99,- 


79,- 




Smash TV US 109,- 


Out Run JP 


69,- 




Lemmings US 99,- 


J. Capriati Tennis US 


109,- 




Sokoban US 69,- 


Mick & Mack Global.. 


JS a.A. 




Jurtles 4 DT a.A. 


Rainbow Island JP 


109 >, 




r^ar- ..--.....- 








^^ 




C Nintendo 


-\ Super NES 
J (16 bit) 




Axley DT a.A. 


Roadrunner US 


119,- 




Mario Kart US 119,- 


Imperium US 


119,- 




Double Dragon US 129,- 


Cyberspin US 


119,- 




Devil Crash Pinball US a.A. 


Best of the Best US 


129,- 




Harley Humongous US a.A. 


Out of this World US 


129,- 




NHL Eishockey US 129,- 


Pushover US 


119,- 




Star Wars DT a.A. 


Chester Cheetah US 


129,- 




Tiny Toons Adventure DT a.A. 


Firepower 2000 US 


119,- 




Wing Commander US 139,- 


Jimmy Connors Pro US 129,- 




Supermann US a.A. 


Pilotwings DT 


a.A. 




ChuckRockUS 119,- 


Ghouls'n Ghosts DT 


"tJ. 












Wlr fOhrsn dai kompiatt* Programm an ManJ- und Sottwara und ZubahAr tOr alls Konaoten und videoapiala. 




Durcłi groBa Lagafhaftung slnd d»s maJsten ArtikW sofoa Iwfsrbar! Standig Neuiugflnge - Mandig mehmre tauaand Sptełs 
am Lagar. AIW Arttkal im Vorsand oder im Laden artiftltiich. Gesamt-PretsHatfl gegen Ruckumscfilao oder bal Warenlieteruno 




kostentoa anbał. V*rsJonan dar Sptala DT - Dautsch, US - Engltach, 


P - Japanttch Fut Mniga GałSIa sind SpW 


■Adapter nohwancfcg 


< 


^luia CWMComputenrersand und -shop 

■> WWfWl Schmiedestr. 5 3388 Bad Hamburg 


ewM 


L 


Tel. (05322) 54081 


'82 Fax 50878 
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videospiele/tests 



Klein, aber oho 




Diese mutierte Ratte ist der harteste Brocken 



H 



Humongous 
Adventure 



arley ist unglaublich cool 
lund bei den Madels 
seiner Stadt beliebt. Nicht 
ohne Grund, erfindet er doch 
laufend praktische Haus- 
haltshilfen, wie zum Beispiel 
Raketenrucksacke und 
Verkleinerungsmaschinen. 
Ganz ausgereift ist sein 
letztgenanntes Werk aller- 
dings nicht: bei einem 
Versuch explodiert das Ding 
und laRt Harley auf Feuer- 
zeuggróRe schrumpfen. Um 
wieder die stattliche Normal- 
gróRe zu erlangen, muB 
Harley alle verstreuten 
Einzelteile wiederfinden. 

Ihr steuert den lutten Harley 
laufend, kletternd und 
springend durch diverse 
Zimmer seines Hauses. Die 
verschiedenen Level sind 
riesengroR und bieten viele 
versteckte Gange und 
Verzweigungen. Damit es 
nicht zu einfach wird, wurden 
bei der Explosion alle 



Insekten und anderes 
Kleingetier verstrahlt. Gegen 
die agressiven Mutationen 
kann sich Harley mit 
herumliegenden Nageln, 
Murmeln oder Gummibandem 
zu Wehr setzen. Ab und zu 
findet er Treibstoff fur seinen 
Raketenrucksack oder kann 
einen Spielzeugpanzer 
steuern. js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Electronic Arts 

Zirka-Preis: 130 Mark 

Testmuster: Allan Deutschland 



SUPER MES 76% 



Grafik: 73% 



Sound: 52% 



Schwierigkeit: mi tle I 
Besonderheiten: US-Import 



Harley's Humongous 
Adventure ist die per- 
fekte Symbiose zwi- 
schen einem klassi- 
schen Jump'n'Run und 
neuen Ideen. Ein Bei- 
spiel: In der Badewan- 
ne muB Harley mittels 
Saugnapfen den Rand 
hochklettern, die Seife 
von der Ablage ins 
Wasser schubsen, 
draufspringen und auf 
der Seife herumlaufen. Die Seife 
beginnt sich zu drehen und Sei- 




fenblasen entstehen - 
Harley springt kurzer- 
hand in eine groBe 
Blase und schwebt in 
die Luft auf ein retten- 
des Regal. Jeder 
Hupfspielfreund wird 
mit Harley, nicht 
zuletzt dank der guten 
Steuerung und lusti- 
gen Animation, perfekt 
unterhalten - Electro- 
nic Arts' Einstieg in die 

Super-Nintendo-Welt kónnte nicht 

besser sein. 
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m 



Mein bester Freund 



•► 




Seit Flipper hatłe ich 
keinen so herzlichen 
Kontakt mehr mit 
einem Delphin. Zwar 
verlaufen die ersten 
Schwimmversuche 
mit Ecco etwas fru- 
strierend, hat man 
sich erstmal an die 
kniftlige, aber ausge- 
fuchste Steuerung 
gewóhnt, steht einer 
ausgedehnten Unter- 
wasserexpedition nichts mehr im 
Wege. Fans von knackiger 
Action werden jedoch enttauscht: 
Bei Ecco gehfs eher behabig zu. 
Statt mit Brachialgewalt jeden 
Meeresbewohner umzuhauen, 
steht der Tuftelpart im Vorder- 
grund. Ohne ausgiebiges Nach- 




denken und Probieren 
lassen sich die mei- 
sten Rastel nicht 
lósen. 

Technisch dumpelt 
das vergnugliche 
Moduł im Kielwasser 
der spielerischen Fi- 
nessen. Der Titelheld 
, : ist zwar herzallerliebst 
/ animiert (besonders 
die Sprunge sind geni- 
al), aber die etwas 
schlichte Meeresbodengrafik ist 
mir auf Dauer zu eintónig - ein 
paar mehr Farben hatten sicher 
nicht geschadet. Apropos eintó- 
nig: Die Musik, eine Mischung 
aus New Age und faden indi- 
schen Meditationsklangen schla- 
fert den Spieler vorzeitig ein. 



Ein Puzzle: Wie kommt Ecco an diesem Kraken vorbei? 

Ecco the Dolph 




Flippers Freund auf der Suche nach seiner abhanden gekommenen Familie 



Abgefahren: Liebe, 20000 Mei- 
len unter dem Meer. 



den Sauerstoff tanken. Ne- 
benbei kónnt Ihr das Sonar 
dazu benutzen, mit freundli- 
chen Meeresbewohnern in 
Kontakt zu treten, oder 
besondere Kristalle aktivie- 
ren, die am Meeresgrund lie- 
gen. Einige der Kristalle fri- 
schen Eure Lebensenergie 
wieder auf, andere dienen ais 
Schalter fur die verschlosse- 
nen Unterwasserraume oder 
halten einen niitzlichen Tip 
parat, wie ein kniffliges Puzz- 
le zu lósen ist. mh 



l 



m tiefen Ozean schwimmt 
Delphin Ecco glucklich und 
zufrieden mit seinen Kumpels 
urn die Wette. Leider werden 
die idyllischen Wasserspiele 
durch einen Orkan empfind- 
lich gestórt. Eine Wasserhose 
reiBt die Delphinfamilie mit 
sich, nur Ecco bleibt allein in 
heimischen Gewassern 
zuriick. 

Ecco schwingt die Flossen 
und macht sich mit Eurer Hilfe 
auf die Suche nach den ver- 
schollenen Kollegen. Bevor 
die "Flipper"-Familie wieder 



2/93 



beisammen ist, muB Ecco in 
jeder der 25 Spielstufen zahl- 
reiche Unterwasserratsel 
lósen, Hindernisse urn- 
schwimmen und feindlichem 
Seegetier ausweichen. Dazu 
haben die Programmierer 
unseren feuchten Freund mit 
ein paar bemerkenswerten 
Fahigkeiten ausgestattet. Wie 
es sich fur einen Delphin 
gehórt, schwimmt Ecco auf 
Knopfdruck in jede ge- 
wunschte Richtung. Mit einem 
gezielten Nasenstuber wer- 
den vorwitzige Gegner aus 



dem Wasser gekickt, per 
"Super-Flossen-Power" flitzt 
Ecco besonders flott durchs 
Meer. 

Zusatzlich ist der Delphin- 
Held mit "Sonar" ausgestat- 
tet. Via Schallwellen kónnt Ihr 
eine "Landkarte" der naheren 
Umgebung aktivieren, auf der 
angezeigt ist, wo sich Gegner 
und lebenswichtige Luftbla- 
sen befinden. Merke: Luft ist 
besonders wichtig fur Ecco. 
Wie wir alle wissen, sind Del- 
phine Saugetiere und miis- 
sen in regelmaBige Abstan- 




Geschicklichkeit 



tsspiel 



Hersteller: Sega 



Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Sega 



MEGA DRIUE 73% 



Grafik: 72% 



Sound: 48% 



Schwierigkeit: mittel 
Besonderheiten: PaRwort 
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die TRqumFqBRiH 



5 P i E l E c m e H 



VERSAND 
030/6944862 

11 19.00 h 

sonat Anrutbcaiitwurlcr, 



MegaDrive 



MegaDrive 



119 55\ 



Phantaiy 



MegaDrwe 



GamcGear 



Mega Driw dL mi Galahad 

4 Spiden 1 Jahr Gar. 369,- Gamos Winter Ch. 10955 Powermurajer 

MogaDriujuSpiel 269- Gamet Summer Ch.109 ,95 Proclauir 2 



JaparrAdaptor 4955 Gemfire 13955 

Joypad 49,95 Gbuuls i Ghosts 119,95 

Arcade Itower Stick 119,95 Gley Lancer 11955 

3 ni World War 149,95 Godi 119 95 

688SubAttack 12955 Golden Aae 3 11955 

7 1'ities uf Gdd 119,95 Grandslam 119,95 

Afaranu fUtle Tank 119,95 Granhw 109,951 

A -Train 129,95 Gy nuug 

Aleste U955 HardhaU 3 119,95 

Alicn 3 119 ,95 Hit the ko 119,95 



Alina Drag on 



R. of 3 Kingdornt 2 14955 

109.95 Shadow al Beast 2 119.95 

Shining in Darkn. 1 129,95 

Shining Furce 14955 



119,95 Jamę. Pand Roboc. 10955 Sde Pocket 



Sonic2 



Andre Agasii Tennii 109,95 J. Captiau' Tennii 11955 
AquMicGamc« 119,95 1 Madden 93 119,95 

Atomie Runacr 109,95 J. MuOana 3 11955 

Batman 1 119.95 jordan vt Bini 109,951 

Batman Returm 119,95 King Salmon 119 ,95 

Black Crypt 114.95 Kingi Bounty 11955 

Buck Rogers 12955 Landatalker 129551 

Bulli vi Laken 11955 Lerorriingi 10955 

Cadasfa 11955 l.HX Attack Ch. 11955 

Captain America 10955 Lord uf the Ringi B955 
Cr/i diV. Lotuj Turbo ChalL 10955 

Chakan 11955 Master of Monaters 14955 

Chiki Chiki Boyi 10955 Men lo Mania 12955 Thunderforce 4 
ChuckRock U955 Mickey M.Caa!le_ 11455 ~" 

Q Cr. Amaz. Tennii 11955 Mickey M. Huddi 11455 
Desert Strike 13955 Mickey M. V*«id_ 9955 

13955 
9955 
E Holyfield Boaing 11955 Monacco GP 2 119,95 

Ba MutanU 11955 Muhammes Ali Bia.119,95 

Euro Club Soccer 11955 NHI.PA llockey 91 I19 r 95 
F-15 Strike Eagle 2 12955 Ninń Gaiden 11955 

F-22 Interceptor 11955 Olympfc Gold 109551 

Facehall2000 119,95 PGA Golf 1 114,95 

Flirtstones 11955 Phantaiy Star 2 149," 



D Robi mon SuprC. 11955 Migbt &Magic2 
Dragoni Fury 11955 M. Dika Football 



Qunck»hot 
RBI Baseball 4 
Rampart 
Rev. of Shinobi 1 
Rev. of Shinohi 2 
Road Raili 2 



13455 
12955 
11955 
109,95 
11955 
11955 
9955 
10955 
11955 



119,95 
99,95 
2 10955 

Talk Baseball 11955 
bt 1 13955 

Star Odysaey 13955 

Steel lalom 11955 

Stresu of Ragę 2 13955 
Super Battletank 11955 
Super Smaib TV 11955 
Team USA Baiketh. 11955 
Terminator 1 11955 

Thunderlbrce 3 12955 

11955 
Toki 10955 

Twinkle Tale 11955 

Uncharted Waten 13955 
Warriurs of lit. Sun 139,95 
Warrion of Romo 2 13955 
Warsung 129,95 

Wor*icrboy3 11955 

Wonderboy 5 13955 

W. CL Leaderboard 12955 
WWF Wrwtling 1 11955 
Xenon 2 10955 

Yuung Indy Jones 11955 



31955 
189,95 
8455 
6955 
7955 
8455 
7955 
7955 
7955 



8455 
7955 
7955 
7955 
7955 
8455 



Grungerat dt, inc. 

Sonur+Netzteil 

TV-1ura» 

A!ien3 

AxeBatUer 

ChuckRock 

Lemmingi 

UaiyDimeC 

Monacco GP 2 

OlympicGdd 

Phantaiy Star Adv. 8955 

Prince uf Penda 7955 

Rampart 

Shinobi 2 

Sonic?. 

StreeU of Ragi 

Terminator 

Wunderboy2 

LYNX 
Lyux2dŁ 

1 Jahr Garantie 199,- 

AwesomeGolf 7955 

Baseball Heroca 7955 

Blue Ligbtning 6955 

Checkered Flag 6955 

Dncula 7955 

Eye of Beholder 8955 

Guardiani 89,95 

Hockey 7955 

Lemmingi 7955 

PinbaU Jam 7955 

Rampart 7955 

Shadow of Beast 7955 

Shanghai 7955 

Steel Talom 7955 

Super Off Road 7955 

loki 7955 

Warbirus 6955 



FlinUtoMi 11955 Pharaaiy Star 2 14955 Young Indy Jones 11955 Warbirdi 69^95 

\^ !!! Himmliscbe Laden !!! y^ Ober 2000 lieferbare Spiele J 



Seit 30.10.92 auch in 

Hamburg 



« LA Dli IM 

030/6937245 
040/4908394 

11 18.30 h 



f^Deutschlands groBter Shop fiir Electronic Games^ 



DIE TRqUfnFq3RlH 



der Himmusci-iE LPDFn ******** 



Softwaretempel Mittenwalder Str. 47 1000 Berlin 61 

100 m vum U Bahnhof GnataunutraBe , Mo It 10-18.30 . Sa 10 1 3 JO 

Softwaretempel OsterstraBe 50 2000 Hamburg 20 

V. 300 m vom U Bainhof OsterstraBe , Mo-Fr 101830 , Sa 10-1130 J 



Wir suchen Ciesehaftsparłner, lilialleiter und Ratimtich- £ 030/6944156 

kcitcii in allcn deutschen (iioBstadlcn. I labt Ihr Ltist , in ^ Info-Anrufbcantwortci 

einem crslklassigen leam arbeiten, wendet Luch bitle an ™ 030/6944256 

og genannle Adresse. Anfiagtn werden diskret behandelt A Faxl inc 
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Super NES 



Super NES 

Migll i Magie 2 1 49,9 yCiame Boy 



GamcBoy 



Gamę Boy 



PER NES DL inc. 

Mario 1/2 Jahr Gar. 29955 MiEkey Mag. Ouert 149^SJ Battery Pack 

SUPER NES 60 Hz. inc. 2 NHI.PA Hockey 93 13955 Adams Family 

Joyp.>larioJJahrG449,- Out of this Wbrld 1495! Adv. Islaial 

Joyind 4955 Parodius 12953 Amazing Tatur 

StrFigKer2 Joyboardl995S PGA Golf 13955 Asłeroids 

ActRaiier 129,95 Pilot Wingi 10955 B*man 2 

Adami Family 139,95 Populous 1 139,95 BattletOMli 

Adv. Military Com. 14955 Populous 2 139,95 Blues Bruthen 

Advcotura Island 139^5 Pnnce of Persa 1295: Banks Adventure 

American Gladiator 13955 Raflroad Tycoon 1495! Boule 2 

Axelay 12955 Rampart 119,95 Castellian 

BuUmLaken 



139^5 R. of3 Kingdoms2 14955 Cenlipede 
139,95 Shadow of the Beast 139,95 Castlennia 2 



CasUe»ania 4 12955 Sm CSty 

Chuck Rock 13955 Sm Earth 

U Cr. Amaz. Tennii 13955 Seul Blader 
Desort Strike 13955 Spindizzy Wbrid 

Dragoni Lair 13955 Strretfighter 2 

Dynahlasten 13955 Super Aleste 



13955 ChoplilW2 
149^5 DuckTalei 
139,95 Oynablaaten 
12955 F-15 Str. Eagle 
109.95 FacebaU2000 
139,95 l-lghting Smulatnr 6955 
14955 Super Baseball 2020 13955 Kinal rŁaaiy Lgd 1 8455 
13955 Super Battletank 13955 Finał lantaiy Ud 2 8455 

F-15 a Strike Eagle 14955 Super Dunk Shot 13955 Finał fantasy Adv. 8455 

Faul Fury 13955 &Ghouli n'Gbosti 12955 ITirtitones 6955 

FaccbaU 2000 13955 Super Mario Kart 13955 Gauntled 2 6955 

Finał Fantaiy 2 149,95 Super Pang 13955 Hook 

H Faraaiy Myitic Q. 10955 Super Probatectar ~ 

Fuli Metal Plancie 139,95 Super Shanghai 

F-Zeto 10955 Super Soccer 

Godi 119,95 Super Star Wars 

Hook 13955 Turtles 4 

JoeiMac 12955 Ultima 6 

1 Conors Tennii 13955 UltraboU 

i Madden rbotb. 93 13955 Warpipeed 



13955 



King uf Moncten 139,95 Wing Commaoder 113955 



Ummings 1 13955 Wings 2 

Mario Pairt 10955 Wizardry 5 

Master of Montters 14955 WWF Wroatling 
Mechwarrior 13955 Zekta 3 



14955 

79^5 

6955 

6955 

6955 

6955 

6955 

6955 

6955 

6955 

6955 

6955 

6955 

6955 

6955 

6955 

5955 

6955 

6955 




7955\ 



5955 
U955J Jack Nicklaui Golf 6955 



Ouert 
2 
Wari 
Super Mariol 
Super Mario 2 
Swordof Hope 
Tiny Toom 1 
Trackmeet 
Track & Field 
Turtles 2 
Turrican 
Ultima - Rune>_ 
Wizardry2 

WWF Wrestling 2 69>5 
Xenon2 6955 

NEOGEO 

NeoGeoRGB/RM.749 



6955 
69,95 
7955 
6955 
7955 
69,95 
69,95 
6955 
6955 
59,95 
6955 
7955 
6955 
69,95 
6955 
6955 
6955 
8455 
8455 



KickOff 



109,95 Lemmingi 

Looney lunes 



U955 I 

12955 Marhle Madnesi 

1495: MegaMao2 

13955 MegaMan3 

13955 Mickey Mouie 



6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
6955 



349,95 
42955 
349,95 
34955 
349,95 



Mickeys Ił Cbaas 7955 



13955 Monopoly 7955 

14955 Nemetisl 6955 

13955 Nobunagai AmbiL 8455 

10955 nnaallR.ofGatar 6955 



Androz I Xinos 

Art of Fighting 

Baseball stars 2 

Burning 1'igll 

FatalFury 

Football Frenzy 24955 

KiDgofMaruter2 349,95 

Ust Resort 34955 

Mutatiim Natiun 32955 

RoboArmy 29955 

Sen Go Ku 2 

Soccer 

ViewPdnt 

World Heroa 



349,95 
34955 
39955 
399,95 



\^ GepieBt unseren Scyyice ^/ y^jfeute bestellt Gestem geliefert 1/ 



fk*l Praw shd Yłnajan^ lątfwron n* m»\ Inttimer iwj Pnmtnócnrym pMj^^n, Oh Pnmc ad piai, ~*-* to' 
• wir lftiO OM Vn»dkat>n, fi 200 Ot*t#> DM, ba 300 DUŁ V0 OM, im «X> OM 



I 100 OM lo 



tbcndH 



2,MOM,dirM«Md<rau«S|a8i«iMiaw. K>|ra kmut W0 OM mik MsaWkŁattn ł ) OM. Mowa ł 3 OM Vurl».e 
-50*. * 200 DM Mnaw£a*a*M Wir mmtm -I SOtnn c<> btka >W Ehejatla \mmx A.ti/te.K-jturtaimmoi.wa- w« 
mai mett di Md, tar FjmM rmłtła. Qyak F-ck dir WiBKlm U»uxlo». nndli .-* MiDcrhab dc /Jum o. .m Mtkmlc 
fmmz bcworbCTc 0— —— bd aą w^paMlfcl (09J2-) — * akU Makj . tm\ Ibcr kUaracBK) rfl cśaon/ta. Sól Ikr pndc 



138 



videospiele/tests 



m 



Schneller ais Soni 



nr 




^ & 



1010X570-1 



Im Zirkuszug herrscht eine Bombenstimmung - Coyote sei dank! 

Death Valley Rally 
W 



'er ist blau, rasend 
schnell und tragt keine 
Turnschuhe? Nein, nicht 
Sega-lgel Sonic nach einem 
Schaferstiindchen, sondern 
der schnellste Vogel New 
Mexicos: Road Runner. Der 
ewige Kampf des ein- 
fallsreichen, aber glucklosen 
Cojoten Wile E. gegen diesen 
flinken Zeichentrick-Superstar 
wurde von Sunsoft auf ein 
Super-Nintendo-Modul 
gebannt. In fiinf Levels muB 
der Spieler alias Road 
Runner um sein Leben flitzen, 



Gerustbauten, einem kom- 
pletten Eisenbahnzug mit 
Zirkuswagen und zu guter 
Letzt auf dem Mars. Habt Ihr 
drei Abschnitte eines Levels 
uberstanden, will er Euch mit 
einem riesigen Steinkatapult, 
einer bombenspuckenden 
Dampflokomotive oder an- 
deren machtigen "ACME"- 
Teufelsmaschinen ans Ge- 
fieder. Zum Gluck bekommt 
Ihr zuvor eine Konstruktions- 
zeichnung zu sehen, auf der 
Ihr die verwundbare Stelle der 
Maschinen ausmachen kónnt. 




Die korpulente Damę bringt dem Kojoten ein Standchen 



denn Wile E. Coyote ist 
hungrig und bestens aus- 
geriistet: Mit Dampfwalzen, 
Raketen, Flugzeugen, Fessel- 
ballons und Pogo-Stócken 
bringt er die friedliche Wiiste 
zum Erbeben. In spateren 
Levels treibt Wile E. sein 
Unwesen auf wackeligen 



Ungewóhnlich bei Road 
Runner ist die Steuerung: Mit 
genugend Anlauf - bestenfalls 
eine abfallende Strecke - 
kann der Vogel auf wahn- 
witzige Geschwindigkeiten 
beschleunigen. Aber noch 
schneller in Schwung kommt 
er durch den Einsatz von 



videos piele/ te sts 



Wenn Ihr zu choleri- 
schen Wutausbrtichen 
neigt. solltet Ihr Euren 
Mitmenschen und der 
Wohnungseinrichtung 
zuliebe Road Runnefs 
Death Valley Rally aus 
dem Weg gehen oder 
vorher den Arzt um 
Rat fragen. Selbst 
ausgeglichene und 
ruhige Spieler werden 
sich vor Verzweiflung 
die Haare einzeln ausreiRen - 
Temperamentsbundeln ist eine 
Glatze gewiR. Zwar ist das Hoch- 
geschwindigkeits-Handling des 
Vogels interessant und spaBig, 
aber erbarmungslos unfair. Ihr 
werdet ohne Ausweichmóglich- 




keit in Gegner rut- 
schen, Plattformen 
verpassen und tiefe 
Abgrunde hinunter- 
sturzen. Und warum 
muB man alle Flaggen 
einsammeln, um ein 
lappisches Continue 
zu ergattern? Wer es 
trotzdem wagt, dieses 
Moduł in sein Super 
Nintendo zu packen, 
wird von schneller und 
schon-schlichter Comic-Grafik, 
passenden Samples ("Beep! 
Beep!") und einem wirklich unter- 
haltsamen Spielablauf mit tollen 
Gags entschadigt. Mein Tip fur 
Videospiel-Masochisten. Traut 
Euch! 



Vogelfutter, allerdings ist der 
Vorrat an "Bird Seed" leicht 
verzehrt und Nachschub ist 
selten. Hauptwidersacher 
Wile E. Coyote kónnt Ihr nur 
ausweichen, andere Gegner 
befórdert Ihr durch geschick- 
tes Ausbremsen oder Zu- 
picken in die ewigen Modul- 
Jagdgrunde. 

Um jeweils einen Abschnitt 
zu beenden, muRt Ihr zuerst 
in den scrollenden Level- 
Aufbauten die karierte Ziel- 
flagge finden. Einen saftigen 
Punktebonus gibfs fur das 
Beruhren diverser anderer 
Fahnen - habt Ihr gar alle 
Flaggen eines Abschnittes 
gefunden, werdet Ihr belohnt: 
Es winkt eine weitere Spiel- 
runde. js 





Auch der Flattermann kommt 
nicht gegen Road Runner an 



Die Gerechtigkeit hat gesiegt, 
der Cojote segelt gen Abgrund 




Alles gute kommt von Oben: Adieu, Wile E. Coyote! 



l»HW^ 




Fir^oCer 200Ó 990,- OS 1990," 

Imperium 850,- ind. 



SmałhWjp 680,- 

lia 4 jp 620,-UIllYerSaI 

gsjp 420, 
Looneylunes aA 



CastWania 4 ip 
Lemmings jp 420,- 



MS DOS 



Adapter 

fur Importspiele !!! 






Railroad Tycoon 395,- 
Wing Commander 365,- 
LHXAttackChopper 395,- 
Humans 395,- !!! 

CD XXX ExJreme 1098,- s^'^ 
F117Stealrh 395,- ^\> W 
Traders 395,- a *!>*&>*' 

KGB 335,- !!! - 8P\<&& 

AMIGA** W., .* 

BC Kid dt 455,- .«<^v^ 



Populous 2 dt '395,- ^» *i^ • 



DarkSpyre 175,- 



SEGAMEGA ^ >* 

Ariele Littłe Mormaid 710,- \^ 
Sonic 2 jp 630,- 
Wani Wani World jp 290,- 
Alex Kidd 460,- «* _ 

GAMĘ BOY <$$$& 

Cyraid 299,- <&&> 

Turrican 310,- ^ 

Dr. Mario dt 299,- 




Mega Drive 

Magnum Set Special (5Spiele)399,- 
Mickey & Donald 95,- 

Sonic 2 95,- 

Thunderforce 4 dt. 1 09.- 

Super Nintendo 

Axelay 139,- 

Prince of Persia 139,- 

Super Mario Kart 99,- 

Wing Commander 139,- 

Game Boy 

Super Mario Land 2 69,- 

Terminator 2 Coin up 69,- 

Mystic Ouestdt. Texte 69,- 

N.E.S. 

Alien 3 119.- 

Noah'sArk 99,- 

PC 

Taskforce 1942 109,- 

F-15 Strike Eagle III a. A. 

Ashes of the Empire 99,- 

Sim Life 99,- 

Amiga 

Indiana Jones IV dt. 94,- 

History Linę dl. 94,- 

Tdglich Neuheiten! 

BTX unter Kranz Versand 

KranZ 

Y ERSAN D 

ranni!) 

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES 
MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 1 .-) 
UNDADRESSIERTEN RUCKUMSCHIAG AN. 
VERSAND PER NN DM 8,-, BEI VORK (NUR 
EUROSCHECKS) OM *,-. PREISIRRTUMER. 
ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS DM 10.-. 
Porto Ausland DM 18,- a A. = AUF ANFRAGE 
(GENAUER ERSCHEINUNGSTERMIN STAND 
ZUM ZEITPUNKT DER DRUCKLEGUNG NICHT 
FEST. 



Juliuspromenade 11 8700 Wurzburg 

Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06 
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MEGA DRIVE 



69. 

Prińce o.Persia d 79 
Shinobi 2 e 69- 



. ep i 

■ .nt ■ 

Out o.t.World e 
Road Runnei e 



<?.■ i. 

119 

129- 

129. 




Grand Prix 



GAMĘ GEAR 

£&= SUPFAMICOM 



lemmrcsięi 

jStreets.o Pace?B59™ 



Spiderman X-Men e 129- 
Streetfighter 2i 119. 



Harner Assault 
Humans 
Monkey Island 2 
PinballFant. 
Tomato Gamę 



99-/99- 



89.- 
69- 
89- 
69- 
79.- 



M 59 

M c 59 - ' 

Star Wars e 59- 

Trick 8 Trap e 59- 



GAMEBON 

5X3 ££f 
3 G&= 



rJirp gon re rsl' 
iStaSWars' 






Włg&ińuiś raa* 




ATARI AMIGA 



PflEforfffirre <BEV = 



Motoroader MC SCj 109 
SupDarius 2 SCj 119 







89- 

109- 






119- 
119- 


Jump Jet H 


irner 


Sherlock Holmes 


109- 


Sim Life 


99- 


Wizardry 7 


109- 




IBM 
PC ENGINE 



IBcmterrrara93i 



BT> 

Telefon089/760515l 

Telefax 089/7698024 

lnh.Galaxy Plexus GmbH 

AnmerkungjJapanisch 

Englisch d:Deutsch 

Handleranfragen erwunscht 



089/7470689 

Plinganserstr.26 8000 Miinchen 70 
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Rockerrasanz 




Bienenstic 







Platz da: Priigel statt Vorfahrt 



Auf dem Weg ins biologische Gliick haben Wiirmer keine Chance 




Rash 2 Bio Hazard Battle 



Da(3 Motorradfahren nicht 
ganz ungefahrlich ist, 
belegen Statistiken. In dem 
Mega-Drive-Motorradrennspiel 
Road Rash 2 sind rude 
Rempelein und Sturze an der 
Tagesordung. Denn bei den 
Rennen um Ruhm und Reich- 
tum sind nicht nur fahrerisches 
Kónnen gefragt, sondern auch 
harte Fauste. Nur wer sich im 
Feld der Computergegner mit 
harten Hieben zur Wehr setzt, 
hat Aussichten auf einen Platz 
auf dem Siegertreppchen. Ais 
flotter Raser startet Ihr in 
einem von funf verschiedenen 
Landem, nebst passender 
Rennstrecke. Dummerweise 
besitzt Ihr am Anfang nur ein 
Mini-Motorrad, das jedoch mit 
gewonnenen Preisgeldern 
gegen einen heilBeren Ofen 
eingetauscht werden kann. 
Geld bekommt nur derjenige, 
der unter den ersten Drei ins 
Ziel fahrt. Je besser die 
Plazierung, desto fetter die 
Pramie. Auf der Rennpiste 
seht Ihr Euren Fahrer und die 
Computergegner von hinten. 



Nahert sich ein unvorsichtiger 
Konkurrent, reicht ein 
Knopfdruck, um ihn per 
Kinnhaken aus dem Sattel zu 
heben. Spater gibfs Prugel- 
extras. Wer eine Polizeistreife 
vermóbelt, darf mit dem 
Gummiknuppel weiterhauen, 
echte RLipel nehmen die 
Fahrradkette. Ist ein Rennen 
mit allen Strecken uber- 
standen, gehfs mit hóherem 
Schwierigkeitsgrad wieder von 
vome los. mh 



Genre: Rennspiel 
Hersteller: Electronic Arts 
Zirka-Preis: 120 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 



MEGA DRIVE 59% 



Grafik: 54% Sound: 46% 
Schwierigkeit: mittel 
Besonderheiten: Pafiwort 



Mit heulender Sirene 
nahert sich von hinten 
ein Cop und setzt zum 
Uberholen an. Doch 
statt eines Strafzettels 
fur mich, gibfs Priigel 
fur ihn... Road Rash 2 
raumt mit dem Sinnbild 
des friedlich-romanti- 
schen Bikers tuchtig 
auf. Was jedoch ais 
zusatzliches Spielele- / ™ V 
ment dem ansonsten ziemlich 
durchschnittlichen Renneinerlei 
mehr Wurze verleihen soli, nervt 




bald. Rennen pur, 

dafur mehr Pisten und 

ein Meisterschaftsmo- 

dus hatten dem Moduł 

besser getan. Denn die 

immer gleichen funf 

Strecken hat auch der 

harteste Hobel-Freund 

bald satt, die zuckelige 

Grafik (auf 50 Hz Mega 

j Drives ein Graus) und 

I der rniide Sound druk- 

ken zudem ordentlich auf die Wer- 

tung. Zu seiner Zeit war der erste 

Teil wesentlich innovativer. 



Inzwischen prangt auf jeder 
Verpackung der Grune 
Punkt. Ansonsten ziert 
mindestens ein anheimelndes 
"Bio" oder ein anderes óko- 
logische Synonym den 
Namen. Bio Hazard Battle 
liegt also voll im Trend. 
Erstaunlich ist, dal3 es nicht 
um den Schutz des Pan- 
dabaren, sondern um die 
Ausrottung nicht bedrohter 
Tierarten geht. Nach dem 
Einsatz von biologischen 
Waffen, verflog auch auf 
Avaron das letzte Ozon- 
wólkchen und die men- 
schliche Zivilisation wurde 
vom Sonnenstich hinweg- 
gerafft. Die pigmentgesat- 
tigten Uberlebenden satteln 
Ihre Kat-Bio-Raumschiffe und 
machen sich auf die Suche 
nach einem neuen Standort 
fur Ihre FCKW-Fabrik. Doch 
den Ureinwohnern Avarons 
miRfallt die grune lnvasion 
und sie rusten ihrerseits zum 
Gegenschlag. Von der Killer- 
mucke bis zum Plattwurm 
stellt sich die Flora und Fauna 



Bevor man sich eine 
Hintergrundstory aus 
den Fingern saugt, 
sollte man besser 
ganz auf die Ballerle- 
gitimation verzichten. 
Bio Hazard Battle lebt 
von der Grafik: mat- 
schige Gegner, schlei- 
mige Obermotze und 
saftige Hintergrundbil- 
der bringen die biolo- 
gische Endzeitstimmung gut 
riiber. Ais passende akustische 
Unterstutzung rattern eine 



Avarons den Bioraumer ent- 
gegen. Vier Raumschiffe 
stehen zur Insektenpirsch frei, 
wobei jede Maschine unter- 
schiedliche Flugeigenschaf- 
ten hat. Ansturmende Gegner 
werden mit saloppem 
Dauerfeuer erledigt. Aus 
farbigen Scheibchen zimmert 
Ihr Eure Extrawaffen zusam- 
men. Mit Freund oder Freund- 
in kónnt Ihr die Kreaturen 
auch im Zwei-Spieler-Modus 
komposten. cd 




Genre: Action 



Hersteller: Sega 



Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Sega 



MEGADRIl/E 68% 



Grafik: 70% 



Sound: 64% 



Schwierigkeit: mittel 
Besonderheiten: - 




Menge sauber digita- 
lisierter Samples aus 
dem Lautsprecher. 
Die musikalischen 
Klange sind themen- 
bezogen dumpf. Gags 
wie die Anderung der 
Scrollgeschwindigkeit 
wahrend des Fluges 
oder das Extrawaffen- 
system tauschen nicht 
uber Fehler hinweg. 
Ballerfreaks diirfen sich die 
Actionorgie ohne spielerische 
Glanzpunkte dennoch zulegen. 
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IEGA DRIVE 

I Isia Dragon jp 

leuatic Games am 
IP 



dt 

dt 

am 

am 

JP 






i«n Storm 
[len III 
Ib 

mic Runner 
I Bogers 
Omen 

sKktot.Future am 
jalman Return dt 
fcck Out jp 

Carmen Sand. am 
Cadash Int 

Oiuck Rock dt 

Oangerous Seed jp 

Sart StriKe am 

■te 



DRobinson 



B Wento 
F«aJ Rewind 



JP 
am 



Falal Labyrinth 

Fantasia 

Faery Tale 

Flnal Boxing 

Rf» Mustang 

fira Wrestling 

Fantasm Soldier 

Galares 

Gynoug 

Ghouls'n Ghosts p 

Gods 

Solden Axe II 

Hardball 

Hellfire 

Immortal 

Indiana Jones 

J.Madden II 

J.Montana Foot.ll jp 

James Pond II am 

Jordan vs Bird 

Mystic Hunter 

NflLPA Hockey 

Otympic Gold 

Out Hun 

PGATour-Golf 
Ouackshot 
Run Ark 



am 
P 



JP 
am 

dt. 
am 



am 

JP 
am 

i p 

IP 

am 

iP 
iP 



GAMEZONE 

Orleansstr. 63 - 8000 Miinchen 80 

Tel.: 089/4802913 



feamtt 



ZOIMI! 



39,9o 
69,9o 
39,9o 
99,9o 
89,9o 
89,9o 
59,9o 
49,9o 
49,9o 
89,9o 
29,9o 
49,9o 
49,9o 
99,9o 
49,9o 
89,9o 
49,9o 
49,9o 

49,9o 
59,9o 

59,9o 
49,9o 
59,9o 
59,9o 
59,9o 
39,9o 
49,9o 
39,9o 
39,9o 
59,9o 
99,9o 
49,9o 
59,9o 
39,9o 
99,9o 
99,9o 
59,9o 
79,9o 
59,9o 
79,9o 
49,9o 
89,9o 
49,9o 
49,9o 

59,9o 

39,9o 
49,9o 



Ram part am 

Rings of Power am 

Road Rash am 

Road Blaster jp 

Shinobi jp 



Slime World 

tonie II 
onic II 
Starcruiser 
Street of Ragę II 
Street of Ragę II 

Toki 

Tecmo World C. 

Terminator 
TazMania 
Turrican 
Twinkle Tale 
Thunderforce IV 
Taskforce H. 
Toe Jam & Earl 
Unchart.Waters am 

Undeadllne 
Univers. Soldier 
Valis III 
Valis SD 
Verytex 
Wani Wani 
World of lllusion 
Whip Rush 

Wonderboy III 
WWFWresIling* 

ActionReplayPro 
Joypad Dauerf. 
Afterburner III 

Aisle Lord CD 

Aleste 

Earn. Evans CD 

Heavy Nova CD 

Jaguar CD 



i 

1S 
jp 

ip- 

dt 

am 

dt 

U? 

p 

p 



IP 

IP 
]P 
IP 

Monkey Islands am 



Sol Feśce CD 
Thunderst.CD 
Wolfchild CD 
WonderDog 



IP 

JP 
am 
CD 



Prince of PSrsia CD 



99,9o 
59,9o 
79,9o 
59,9o 
59,9o 



39,9o 
79,9o 
89,9o 
29,9o 
89,9o 
79,9o 

39,9o 
49,9o 
99,9o 
89,9o 
45,9o 
79,9o 
89,9o 
49,9o 
39,9o 
109,90 
49,9o 
79,9o 
39,9o 
39,9o 
39,9o 
39,9o 
89,9o 
29,9o 

39,9o 
99,9o 

119,9o 
29,9o 

129,9o 
79,9o 

129,9o 
79,9o 
59, 9o 

129,9o 

129,9o 
59,9o 
79,9o 

129,9o 
99,9o 
99,9o 
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b-ROMm. 



Super NES 

SupefAleste am 

Adventure Island jp 

Actraiser am 
Area88 

Axeley 
AxeleO 
Birdy nush 
Bill Laimbeers 
Battle GrandPrix 
Barts Niahtmare 
Castlevania IV 
Castlevania IV 
Cameltry 
Chuck Rock 
Cyber Formuła 
Dino City 
Dino City 
Darius Twin 
Desert Strike 
Dodgeball jp 

Digy^hallenger Jp 

Finał Fantasy II 

F-Zero 

G. Forem. Box 

Gods 

Golden Fighter 

Home Alone II 

Hunt f.Red Oct. 

Imperium 

J.Madden Footb. am 

Kablooey am 

Krusty FunHou. am 

Lagoon 

Leathal Weap. 

Lemmings 

MarioPaint 
agical Ouest 
Metal Jack 
Mickey Mouse am 
Mystic Quest am 
Magie Sword jp 

NCAA Basketb. am 
Out of t. World am 



JP 
dt 

jp 
ip 

am 



Jp 

am 
am 

p 
JP 



am 
dt 
am 
am 
IP 
am 
am 
am 



am 
am 

JS 

am 

JP 



399. *> 



129,9o 

129,9o 

129,9o 
69,9o 

119,9o 
89,9o 
59,9o 
59,9o 
59,9o 

109,9o 
79,9o 

109,9o 
69,9o 

109,9o 
59,9o 

119,9o 
79,9o 
79,9o 

119,9o 
49,9o 
59,9o 
69,9o 

139,9o 
89,9o 
99,9o 

119,9o 
79,9o 

109,9o 

119,9o 
99,9o 

109,9o 
99,9o 
89,9o 

79,9o 
119,9o 

69,9o 

89,9o 
139,9o 

49,9o 

139,9o 

79,9o 

59,9o 

119,9o 

109,9o 



Parodius 
arodlus 
Phalanx 
Prince o. Persia 
ProBaseball 
Probotector 

Probotector 
Push Over 
Ram part 
RPM-Racing 
Road Runner 



IP 
am 



P 
am 



Ftocketeer 
Spiderman 
Super Pang 
Super Stadium 

tuper Fighter 
uper Stadium 
Super Starwars * am 
Super Valis jp 

SonicBlastman 
SoulBlazer 
Streetfighter II 
Thunder Spirits 
TMNTIV 
Terminator II 



IP 

am 

dl 

i 

dt 



IP 



Wagan Land 
WWF Wrestling 
WWF Wrestling 
Wanderers fr.YS am 
Wingcommand. am 
Ascn Pad DF 
Dyna I Pad dt komp. 
Joypad DF 

Action Replay Pro 
UnK/ersal Adapter 



119,9o 
109,9o 

79,9o 

119,9o 
39,9o 

109,9o 
99,9o 

119,9o 

119.90 
69,9o 

119,9o 

49,9o 

119,9o 

99,9o 

39,9o 

49,9o 

49,9o 

139,9o 

79,9o 

89,9o 

109,9o 

99,9o 

59,9o 

109,90 

129,9o 

39,9o 

129,9o 
79,9o 

119,90 
119,9o 
39, 9o 
35,9o 
29,9o 
119,9o 
39,9o 



UFO DRIVE, Back - Up 
System fur Super NES 
inkL Schummerłunktion 
kompL 699, 9o 

NEOGEO 

S piele ab 159,90 

Gamę Boy 

Amplifier(Stereo) 9,9o 

Akku Pack 39,9o 

Smartboy (Tasche) 9,9o 

LightboyfLlcht & LUpe) 19,9o 



Afterburst 
Asteroids 
Battle PingPong 
Blades of "Sleel 
Bubble Bobble 
Boxxle 
Bill & Ted 
Blaster Master 
Cyraid 

Castlevania II 
Chase HO 
Crystal Ouest 
Double Dragon I 
Duck Tales 
Fortress of Fear 

Finał Reverse 
Football 
Gauntlet II 
Gremlins II 
Hong Kong 
Hudson Hawk 
Hook 

Loopz 

Lucky Monkey 
Looney Toons 
Maru's Mission 
Mario II 
MegaMan 
MegaMan II 
Mystical Nlnja 
NBA Allstars 
NBA Allstars II 
Nemesis II 
Palamedes 
Potatoe Boy 
Puzzle Boy 
Princ. Blobette 
Probotector 

Sneaky Snakes 
Snów Bros. 
Soccer Mania 
Solomons Club 
Spot 

Simpsons II 
Spiderman II 
Terminator II 
TMNT2 
Tom & Jerry 
Ultraman 
World Cup 



IP 


19,9o 


am 


29,9o 


am 


29,9o 


55,9o 


dt 


39,9o 


am 


39,9o 


dt 


49,9o 


am 


55,9o 


am 


29,9o 




39,9o 


IP 


29,9o 


am 


29,9o 




59,9o 


am 


55,9o 


dt 


39,9o 


am 


19,9o 

29,9o 


am 


39,9o 
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39,9o 


IP 


19,9o 


am 


29,9o 


dt 


49, 9o 


|P 


19,9o 


IP 


19,9o 


am 


59,9o 


dt 


49,9o 


am 


69,9o 


am 


45,9o 


am 


55,9o 


(P 


19,9o 


am 


39,9o 


am 


59,9o 


am 


49,9o 


IP 


19,9o 


IP 
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29,9o 


am 


45,9o 


am 


49,9o 


am 


39,9o 


IP 


29,9o 



am 
am 
am 
am 
am 
am 
am 
am 



29,9o 
39,9o 
29, 9o 
59,9o 
59,9o 
55,9o 
39,9o 
59,9o 

19,9o 
29,9o 



World Cup 
WWFII a 

Gamo Gear 

Big Window (Lupę) 
Baltery Pack 
Aerial Assault 
Barę Knuckle 
Berlin Wall 
Buster Bali 
Dodgeball 
Donald Duck 
Devilish 
Halley Wars 
Heavy w.Champ jp 
Indy am 

Kinetic Connec. jp 
Lemmings am 

MonacouP jp 

Olympic Gold Jp 

Pac-Man am 

Prince of Persia am 
Psychic World jp 
Putt & Putter 



P 
P 
P 
P 
P 
P 
a n 



§hinobl 
hinobi 2 
Simpsons 
Slider 

Solitaire Poker 
Space Harrier 
Spiderman 
Sonic 2 



IP 

Jfi 
am 
am 

P 
am 

JP 



19,9o 
59,9o 



19,9o 
39,9o 
29,9o 
59,9o 
29,9o 
29,9o 
29,9o 
39,9o 
49,9o 
49,9o 
29,9o 
65,9o 
29,9o 
69 9o 
39,9o 
49,9o 
59,9o 
69,9o 
29,9o 
29,9o 
39,9o 
69 9o 
69,9o 
39,9o 
29,9o 
29,9o 
59,9o 
49,9o 



dt: deutsche Version 

jp: japanische Vers. 

am: amerikanische Vers. 
int: Internationale Vers. 

8F: Dauerfeuer 
Ir verkeufen zu folgenden 
Bedingungen: 
ImportspieTe sind ohne 
deutsche Anleitung. Wir 
ubernehmen keinerlei Haftung 
fur die Kompatibilitat der 
Spiele. Defekte Ware wird 
nach unserem Ermessen 
repariert, ausgetauscht 
oder gutgesenrieben. 
Alle Waren sind vom Um - 
tausch ausgeschlossen. 
Lieferung Preisanderung, 
Irrtum vorbehalten. 



Arbirosoft 87 

Artifex 73 
ATI Technologies 4. US 

Bachler 10 

Berry Lósungsservice 65 

Bomico 114 
Bundesministerium fur 

Arbeit 1 1 1 



Camps 

CPS 

CPS Heidak 

CWM 

Dongleware 
Dynamie Soft 

Electronic Arts 
EMI Electrola 
Esser-Soft 



35 

33 

76/77 

136 

65 
95 

39,41 
25 
73 



Inserenten verzeichnis 



Fandango 

Flashpoint 

Funmail 

Funtastic 

Funware 

Galaxy Software 

Gamestore 

Gamesworld 

Gamezone 

Gravis 

Gross Electronic 



136 
135 
139 
21 
106 

139 

73 
71 

141 
9 

105 



Hamo 89 

Hard&Soft 128 

Hard'n Soft N-Joy 128 

Hartung 

Spiele GmbH 27, 29 



Jandt 
Joysoft 



109 
44 



Junker 
Juwel 



Karosoft 

Konami 11 

Theo Kranz-Versand 

KSK Schóneich 95 

Magie Bytes Verlag Klein- 
graber 37 

Magie Linę 73 

Markt & Technik, Buch- u. 
Softwareverlag 40, 85, 127, 
143, 145, 147, 149, 3. US 
Microprose 45, 47 

Philip Morris GmbH 23 

Multimedia Soft 95 



68 


Pfitzenmeier 


106 


136 








Ouicksoft 


93 


69 






129 


Royal Soft 


7 


139 


RTB 


106 



Okay Soft 



Pfister 



68 



107 



Sega 18/19 

Seitz 68 

Sierra On-Line Ltd. 43 

Soft & Sound 57 
Softpower 106, 108 

Softsale 6 

Software 28, 99 

Sparkassenverband 2. US 



Time Soft 
Traumfabrik 



104 
53, 138 



Webers EDV-Service 95 
Wiał Versand 54/55 
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Xenon 2 

Der 89er Amiga-Bal lerhit der 

Bitmap Brothers ist nun endlich 
offiziell fur Segas Mega Drive zu 
haben. Dabei wurde gerade an der 
Prasentation gespart: Die Ex-Bomb- 
the-Bass-Musik dudelt nur noch, die 
Grafik ist farbloser ais im Original und 
mit guter Bewaffnung geht stetiges 
Ruckeln einher. Eine lieblose 
Umsetzung, die dem Original nur 
ahnelt und es dabei nie erreicht. kn 



Genre: Action 
Hersteller: Virgin 
Zirka-Preis: 110 Mark 



MEGA DRIVE 67% 



Grafik: 60% 



SounrJ: 59% 



Schwierigkeit: einstellbar 




Bock to łhe 
Futurę 3 

Die Amiga-Version erschien vor 
fast zwei Jahren und konnte schon 
damals nicht begeistern. Grafisch und 
spielerisch hat sich bei diesem Moduł 
nichts geandert. Immer noch muBt Ihr 
ais Doc Brown auf einem Pferd reiten, 
in einer Schlucht Indianer erledigen 
und auf dem SchieBstand Punkte 
sammeln. Ein derart mieses Spiel hat 
Marty McFly nicht verdient. Js 

Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Imageworks 
Zirka-Preis: 100 Mark 



MEGADRIVE21% 



Grafik: 55% 



SounrJ: 52% 



Schwierigkeit: mittel 




Captain America 

In der Data-East-Automaten- 
umsetzung Captain America and the 
Avengers muB der Spieler am 
heimischen Mega Drive die Welt vor 
dem bitterbdsen Red Skuli retten. Aus 
vier Marvel-Superhelden mit unter- 
schiedlichen Waffen durft Ihr Euren 
Favouriten wahlen und gegen Red 
Skuli und seine Helfershelfer antreten 
- auch gleichzeitig mit einem Freund. 
Das Spielgeschehen erinnert an 
Konamis Turtles in r/mefur das Super 
Nintendo: Von schrag-oben seht Ihr 
auf den leicht raumlichen Kampf- 
schauplatz und vertrimmt die "Super- 
V i 1 1 a i n s " mit einem FuBkick oder 
benutzt eine Waffe. Habt Ihr alfę er- 
ledigt, scrollt das Bild weiter zur 
nachsten Herausforderung. Im zweiten 
und vierten der fiinf Level reitet Ihr auf 
Speeder-Bikes durch die Lufte und 
ballert feindlich gesinnte Comic- 
Kreaturen ab. Angereichert wird das 
Spiel durch diverse Mittel- und 
Endgegner. Moglicherweise haben die 
Programmierer von Captain America 
and the Avengers das Mega Dnve mit 
einem Master System verwechselt. 
Nur so kann ich mir das Ruckeln, die 
farbarme Grafik. und das schreckliche 
Geflacker erklaren - insbesondere im 
Zwei-Spieler-Modus. Nur die Musik 
verwohnt den Spieler mit gelungenen 
Kompositionen. Doch das allein kann 
nicht Ober die haBlichen Grafiken, das 
witzlose Spielprinzip und die er- 
barmliche Programmierung hinweg- 
trósten. Testmuster von Galaxy. js 
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Sonic Blast Man 

Der Sonic Blast Man ist ein 
japanischer Comicheld, wie er 
schóner nicht sein konnte. Sein 
hautenger, muskelbetonender 
Kampfanzug laBt brave Geishas 
reihenweise in Ohnmacht fallen und 
wird nur noch durch die gelbe Bri ile 
und die Radarschiissel auf der Stirn 
uberboten. Ahnlich unansehnlich fur 
westliche Augen ist das Spiel: Auf 
einer StraBe kommen Euch drei 
bóswillige Gestalten entgegen. Ob der 
Sonic Blast Man einen Wirbelschlag 
vollbringt, die Gegner durch die Luft 
schleudert oder nur simpel 
draufhammert, liegt jenseits Eurer 
Zustandigkeit: Druckt einfach nur 
Feuerknopf "Y" und Blast Man erledigt 
den Rest. Da ist man fur die 
Sprungmóglichkeit regelrecht 
dankbar. 

Ein heiBer Anwarter auf den Preis 
"dummste Bonussequenz aller Zeiten" 
wird gleich mitgeliefert: Ein Zielball 
wandert langsam uber den Bildschirm. 
Ist der Punker (oder eine Krabbe oder 
ein Alien-Monster) im Visier, muBt Ihr 
einen Knopf drucken. Technische 
Schnitzer wurden nicht vermieden, 
gelegentliches Ruckeln und Flackern 
begleiten das groBe Helden-Sprite bei 
seiner Mission. 

Sonic Blast Man ist eines der 
stumpfsinnigsten Spiele, die je in den 
Schacht meines Super Nintendos 
gelangten. Zum Gluck bleibt uns eine 
PAL-Version voraussichtlich erspart. 
Testmuster von Galaxy. js 





Skiiljagger 

Skuljagger ist ein Pirat, wie er im 
Bilderbuch steht: Immer mieś gelaunt, 
haBlich wie die Nacht und in etwa so 
vertrauenswurdig wie ein Politiker. 
Skuljagger hat sich das friedliche 
Westica-Eiland ais Unterschlupf 
ausgesucht und terrorisiert mit seinen 
finsteren Korsaren-Kumpanen die 
Einwohner des Insel-ldylls. Nur Ihr, in 
der Rolle des Superhelden Storm 
Jaxon, bietet dem Piratenrupel die 
Stirn. Mit einem scharfen Sabel 
bewaffnet, verprugelt Ihr in sieben 
vertikal und horizontal scrollenden 
Spielstufen die Schergen Skuljaggefs. 

Aufgesammelte Fruchte dienen ais 
Extrawaffe: Je Fruchttyp bubbelt Storm 
Jaxon unterschiedliche Kaugummi- 
blasen. Eine verputzte Kirsche sorgt fur 
einen Schwebeballon; ein paar 
Weintrauben gefuttert, und das 
Heldensprite umgibt sich mit einem 
schutzenden Kaugummi-Schutz- 
schirm. 

So spritzig die Idee mit dem 
Kaugummiextra auch sein mag, es 
bleibt schleierhaft, wie das Skuljagger- 
Modul durch die Maschen der 
Nintendo-Oualitatskontrolle rutschen 
konnte. Denn Skuljagger gehórt zu 
ubelsten Sorte spielerischer 
Mangelkost. Die Grafik ist von so 
schreiend mieser Oualitat, der 
Trommel-Sound von so nervtótender 
Schrillheit, daB diese Catridge ohne 
Zweifel ais Marterinstrument zu 
gebrauchen ist. Testmuster von 
Flashpoint. mh 



Genre: Action 
Hersteller: Data East 
Zirka-Preis: 120 Mark 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Taito 
Zirka-Preis: 80 Mark 



MEGADRWE 40% II SUPER NES 39% 



Grafik: 42% 



Sound: 68% 



Grafik: 52% 



Sound: 61 



Schwierigkeit: mittel 



Schwierigkeit: leicht 

#1 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: American Softworks 
Zirka-Preis: 120 Mark 



SUPER NES 26% 



Grafik: 48% 



Sound: 52% 



Schwierigkeit: mittel 
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Chuck Rock 

Das mannliche Sexsymbol der 
Urzeit war Chuck Rock. Unrasiert und 
mit animalischem Charme betórte er 
bereits auf diversen Computern und 
den Sega-Systemen jede Neander- 
taler-Braut. Nebenbuhler Gary Gritter 
hatte keine Chance, das Herz der 
begehrten Ophelia zu gewinnen und 
entfuhrtesieausVerzweiflung. 

Die 19 Level des Spiels sind in funf 
Wellen unterteilt. Urn Ophelia zu 
befreien, muB Chuck sich im 
Dschungel, im Vulkan, unter Wasser, 
in der Eiszeit und im Land der 
Riesendinos den prahistorischen 
Gefahren stellen. Zur Verteidigung 
kann Chuck im Sprung den 
Mieslingen einen tódlichen Tritt 
verpassen oder sie mit einer Abart des 
Bauchtanzes auBer Gefecht setzen: auf 
Knopfdruck erschlagt er die Feinde 
mit seinen wohlgenahrten Wanst. 

Chuck Rock verwdhnt mit witziger, 
bonbontarbiger Comic-Grafik. Alle 
"Darsteller" sind herrlich gezeichnet 
und gut animiert. Ob Chuck sich an 
ungewaschenen Kdrperteilen kratzt 
oder gegen einen Dinosaurier in 
Herzchen-Shorts und Boxhand- 
schuhen kampft: Lacher bleiben 
unvermeidlich. Auch spielerisch hat 
Chuck einiges zu bieten. Die Level 
sind groB und vielfaltig, die Ober- 
gegner abwechslungsreich - beim 
Plazieren der Steinplatten wird sogar 
etwas Taktik verlangt. 

Der einzige Kritikpunkt: Continues 
gibt es nicht und die Leben von Chuck 
Rock ś\nó schnell verbraucht, auch 
wenn es nie unfair wird. Nur wer sehr 
viel ubt, kann Ophelia retten. Trotzdem 
solltet Ihr diesen unterhaltsamen 
Urzeit-Trip nicht versaumen. Video- 
spiel-Ladies werden an diesem 
Prachtkerl ohnehin nicht vorbei- 
kommen - Welcher Modulheld bietet 
schon Bartstoppel, Bierbauch und 
miese Manieren? Testmuster von 
Galaxy.. js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Sony Imagesoft 
Zirka-Preis: 130 Mark 



James Bond Jr. 

Der verdiente Ruhestand: James 
Bond sitzt im heimischen England in 
seinem Ohrensessel, raucht Pfeife und 
Sophia von den "Golden Girls" ist 
sein Sexidol. Er kann beruhigt seinem 
Lebensabend verbringen, denn 
SproBling James Bond Jr. ist in Papis 
FuBstapfen getreten und rettet die 
Welt. 

Junior wurde von der Haupt- 
quartier-Waffenkammer mit den 
neusten Fortbewegungsmitteln aus- 
gestattet. Im Speedboat gehfs durch 
die Kanale Venedigs, im Raumschitf 
Ober Planetenoberflachen und im 
Hubschrauber uber eine Waldland- 
schatt. Stórenfriede wie Raketen, 
Panzer oder Minen konnt ihr mit Eurer 
Bordkanone oder Bomben wegpusten. 
Diese horizontal scrollenden Level 
wechseln mit typischen Jump'n'Run- 
Abschnitten ab. 

Der Sohnemann hat viel trainiert 
und kann laufen, springen, rutschen, 
boxen, zutreten, schieBen und Bom- 
ben werten. Seltene Extras frischen 
den Energievorrat auf, machen Euch 
schneller oder spenden neue 
Munition. Nach jedem Abschnitt wird 
der Agentenspieler dank eines 
Zwischenbildchens uber den Lauf der 
Dinge unterrichtet und mit einem 
PaBwort versorgt. Damit kann auch 
nach einem Stromausfall oder dem 
Verlust aller Leben weitergespielt 
werden James Bond Jr. ist ab- 
wechslungsreich, aber dilletantisch 
prograrnmiert. Bei funf Objekten 
gleichzeitig auf dem Bildschirm 
ruckelfs und die bunte Grafik wirkt 
phasenweise, ais hatte das Pro- 
grammierteam einige Zeichenauftrage 
an Kindergarten vergeben. Die 
technischen Mankos vermiesen das 
Spielvergn(jgen und der saftige 
Schwierigkeitsgrad (trotz Level- 
PaBwortern) laBt das Moduł schon 
bald im Schrank verstauben. 
Testmuster von Dynatex. js 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: THQ 
Zirka-Preis: 130 Mark 



SUPER NES 76% SUPER NES 47% 



Grafik: 73% 



Sound: 68% 



Grafik: 52% 



Sound: 32% 



Schwierigkeit: schwer 



Schwierigkeit: schwer 
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Das starkste Studi von POWER PLAY 
ist da HU! Der Ordner der steht - wie 
zementieri. Holt ihn Euth. lam ab- 
solut en Knullerpreis von 9,99 DNI. 
GleUh lusthlagenlll 




Exemplare des Original Power Ordners 



zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkostenj. 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 

Name , Vornome 
Strofie, Nr. 
PU, On 



Dalum. Unlerschrih 

Coupon einfach ausfiillen, ausschneiden, aul Poslkarle kleben und einsenden on. 

Morki & Technik Łesersenice, CSJ Poslfach 14 02 20, 8000 Munchen 5 



medien 

Was sonst noch auf 
der Welt passiert: 
Knut tanzt im Cyber- 
space, Michael geht 
auf eine gefahrliche 
Reise und Martin ana- 
lysiert die amerikani- 
sche Musik-Szene 




Sarah Jane 
Morris 

Heaven Progressiver Pop, mit 
leichten Jazz-Anleihen, dynamisch 
vorgetragen: Die Lady mit dem 
Raucher-Organ setzt gekonnt 
Akzente. Nicht ganz so fetzig wie 
der Vorganger, trotzdem empfeh- 
lenswert 



Reingehórt 





Anna Palm 

Love me Im zweiten Album 
der Independant-Amazone 
Anna Palm wird die VokalA/io- 
lin-Mischung mit Dance-Einla- 
gen parfiimiert. Resultat: 
merkwurdig. Fur Disco-Ge- 
strampel zu abgeklart, ais 
High-End-Pop zu "Kids-tum- 
lich". 



John Lee 
Hooker 

Boom Boom Hardcore- 
Blues vom Meister persónlich. 
Depressive Songs, die den 
Genre-Freak ansprechen; 
neue Fans gewinnt Hooker 
mit der aktuellen CD nicht. 
Schwerfallig. 




A>M PALM LCkEfu 



Dangerous Journeys: Myłhus 



Rollenspielfreaks bekom- 
men bei dem Namen Gary 
Gygax feuchte Augen. Ist 
Gygax doch kein geringerer 
ais der Schópfer der welt- 
beruhmten Advanced Dunge- 
ons & Dragons-Spiele - Ken- 
nern schlicht unter dem Kurzel 
AD&D bekannt. 

Mittlerweile kehrte Gary 
Gygax AD&D und der Firma 
TSR den Rucken zu und fum- 
melte ein neues Spielsystem 
zusammen: Dangerous Jour- 
neys. Das Schlagwort "Multi- 
Genre-Rollenspiel" geistert 
nicht nur durch die Fachwelt, 
sondern prangt auch auf der 
Hochglanzhiille des Regel- 
werks. Multi-Genre deshalb, 
weil Gygax in Dangerous 
Journeys nicht nur verschie- 
dene Stilrichtungen verquickt, 
sondern dem Spielleiter bei 
der Wahl des Hintergrundes 
weitgehend freie Hand laBt. 
Ob eine schmuddelige Ork- 

144 



bandę durchs New York des 
20. Jahrhunderts fegt, Ihr 
nebst Kumpels eine Bar in 
Lemuria auf den Kopf stellt, 
oder im wustenahnlichen 
Agyptenszenaho auf Pharao- 
nenhatz geht, bleibt Eurer 
Phantasie uberlassen. In den 
Multi-Universen Gygax's wird 
zudem bei der Charakterdefi- 
nierung sehr viel mit "Skills" 
statt fixer Werte gearbeitet. Die 
Folgę: Die Figuren, Helden 
und Charaktere sind viel- 
schichtiger ais in "herkommli- 
chen" Table-Board-Spielen. 
Besonders Liebhaber rassi- 
ger Spielsitzungen im Kreise 
begeisterter Hardcore-Rollen- 
spieler finden sich in dem eng- 
lischsprachigen, uber 400 Sei- 
ten starken Regelbuch Dange- 
rous Journeys: Mythus ohne 
groBe Probleme zurecht. 
Echte Dangerous Journeys: 
Mythus-Sp\e\er legen sich 
zusatzlich den Mythus 



Magick-Walzer zu, der auf 

rund 380 Seiten alle magi- 

schen Eventualitaten der Fan- 

tasywelt beschreibt. Neben 

uber 1000 Zauberformeln 

erfahrt Ihr Wissenswertes uber 

magische Zutaten^ 

und verzauberte/ 

Gegenstande. 

Beide Werke, 

bekommt Ihr j 

bei Fantasy i 

Productions, 

in Dussel-, 

dorf. 

Fur 
Com- 
puter- 
spie- 
ler 



besonders wichtig: Software- 
Riese Electronic Arts sicherte 
sich rechtzeitig die Rechte an 
Dangerous Journeys und wer- 
kelt an einem passenden 
Computerspiel. Konsolenkrie- 
ger werden von JVC bedient, 
die eine Super-Nintendo-Fas- 
sung in der Pipeline haben. 

mh 



Deułschland 

in den 

Schatłen 





So lautet nicht etwa ein 
Kommentar zur aktuellen 
politischen Lagę, sondern der 
Titel eines neuen Shadowrun- 
Ouellenbuchs. Das gleichna- 
mige Rollenspielsystem, in 
Amerika von der FASA-Corpo- 
ration entwickelt, ist nicht nur 
dort zu einem Bestseller 
geworden. Auch in Deutsch- 
land findet die ungewóhnliche 
Mischung aus Matrix-Reisen, 
Cyberspace-Abenteuern und 
Fantasy-Marchen immer mehr 
Anhanger. Grund genug fur 
Fantasy Productions, in 
Deutschland Lizenznehmer 
von FASA, ein eigenes Quel- 
lenbuch zu entwickeln. Shadow- 
runner, die nicht nur in Ami- 
Sprawls ihre Abenteuer erle- 
ben móchten, erschlie3t 
sich mit Deutsch- 
land in den 
Schatten 
ein ganz 
neues Betati- 
gungsfeld. Das 
groBformatige, 
200 Seiten star- 
Ouellenbuch 
(49,80 Mark) bietet 
jede Menge Infor- 
mationen frisch aus 
der Zukunft. Was die 
beiden Autoren Micha- 
Immig und Thomas 
Romer an Wissenswer- 
tem, Verrucktem, Satiri- 
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LESER 
SERYICE 




Blick in die 

lukunfl: 

Trendware. 

Black Crypt: 

Furioses 

Rollenspiel 

fur alle Amiga' 

Fans. A-Train: Exklusiv - Maxis neue 

Simulation. 25Jahre Enterprise: Siar Trek 

im Jest 



ima 
Underworld - 
Amberstar - Abandoned Flores - Beholder 2 - 
Knightmare/ Ployers Guide/ Handbeld- corner: 
Neuheifen fur Gamę Boy, Gamę Gear und 
Lynx/Krawall im Ali: Buck Rogers 2 



Schiffe 

versenken: 

Taskforce 

1942. 

Adventure$: 

Sherlock 

Holmes, 

Curse of 

Enchanthia u. a.. Rollenspiele: Might i 

Magie 4, Darklands, Legacy. Die Amiga 

Meister: Psycnosis. Aulierdem Erste Infos 

zu lemmings 2. 



Tips&Tcicks total/ Gewinnspiel/ Wizzary 7 im 
Tesl - das besle Rollenspiel aller Zeiten/ Spiele 
des Jahres ■ Power Play die Highlights '91 



SPIELt-SPRENGSTO 



INDIANA > 






Lucasfilms 

Adventure 

Krbnung: 

Indiana- 

Jones 4 . 

Pixel- 

olympiade: 

70 Sport-Spiele im Uberblick. 

Red-Baron-Hacbfolger "Aces oflbe 

Pacific" im Test. 



"Rampart"- 

der Taktik- 

Knuller. 

Lbsungen 

zu "Fire&lce", 

"Amberstar" 

undjede 

Menge Cheats und Kniffe. Alles iiber den 

Cyberspace- Filmhit Ihe Lawnmower Man". 

Randale im Raum: "Super Alesie", "lasl Resort" 



Spiele- 

Paradies: 

100 neue 

Titel, groBer 

Messebe- 

richtCES 

in Chicago. 

Thalions Turrican-Killer: Lionheart. 

Exclusiv: Maxis neue "Sim"-Spiele, 

Sim Life & Simm Farm 



Space Quest: 

Die Fortset- 

zung der 

Kosmos- 

Komódie. 

Stimmungs- 

macher. High 

End-Spiele. 

Bards Tale 4: Die Rollenspiellegende im 

neuen Look. Endzeit: Spielideen aufdem 

Prufstand 



ACES*PACIFIC 






Software 

des Grauens: 

Ein Fuhrer 

durch die 

Gruselspiele. 

Sim Ant, 

der orginelle 

Nachfolger zu Sim Earth. Battle Isle, der 

Strategieknuller im Tesl 



End-Amiga 

Erste Infos 

zum Star Wars-Simulator , Welt der Spiele: 

Bericbt von der London-Messe 



Telefonische Bestellungen bille unter 089 - 240 132 28 
aufgeben. Aufier den hier aufgefuhrten Ausgaben kónnt Ihr 
aucb noch Heft 1 /, 12/90 und 1, 2, 3, 4/91 unter 
der genannten Telefonnummer anfordern. Ansonsten 
Coupon ausfullen undsebicken an: Power Play Leser- 
seryke, CSJ Postfach 140 220 in 8000 Munchen 5 




Nemesh 2 

und we/e 

andere 

Knaller fur 

Gamę Boy. 

Exklusiv: 

Wizardry 7: 

neue Fealures, 

schóne Grafik, 

mebr Monster. GroBer Bericht von der London- 

messe. Tag der Abrechung: Terminator 2 



eri 



Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnung. 



Ich bestelle fur 6,50 DM pro Exemplar: 

Ausgaben POWER PLAY Hr. 

Ausgaben POWER PLAY Nr. 



Gesamtbetrag 

tog/. 3,- DM Vemnakoslen) 



PU, Wohnorl 

Scbickt den ausgeliillten Coupon on: Power Play Leserservice, CSJ Postfach 140 220, 8000 Munchen 5. 




schem 



Schrecklichem 
uber die bundesdeutsche 
Wirklichkeit im nachsten Jahr- 
tausend zusammengetragen 
haben, kann man nicht nur 
jedem Cyberpunk warmstens 
empfehlen. vw 



Buchtip 




Wer schon ein Super Nin- 
tendo zu Hause hat 
oder sich mit Kaufabsichten 
tragt, darf nun den Buchhand- 
ler aufsuchen. Vom Falken- 
Ver!ag erschien der kompeten- 
te Ratgeber Alles uber Super- 
Nintendo-Spiele, in dem Ihr 
nicht nur Tips & Tricks zu den 
wichtigsten Modulen findet. 
Das Buch informiert uber 
Zubehór und Hardware, blickt 
in die Software-Zukunft, schil- 
dert die Entstehungsgeschich- 



ten vieler Spiele und vermittelt 
sprachlich versiert Hinter- 
grundinformationen. Das 
durchgehend farbig illustrierte 
Fachbuch kostet 19,80 DM 
und sollte keinem Super-Nin- 
tendo-lnteressierten durch die 
Lappen gehen. 



Dante 



Cyberspace 



Symbole, Ziffern, Gesichter, 
ein verschwommenes, 
fragmentarisches Mandala 
visueller Information... Wie ein 
Origamitrick in flussigem Neon 
entfaltet sich seine distanzlose 
Heimat, sein Land, ein trans- 
parentes Schachbrett in 3D, 
unendlich ausgedehnt. Cyber- 
space William Gibson, "Neuro- 
mancer". Potentielle Cyber- 
punks durfen aufatmen. End- 
lich platzt ihre vóllig neue Welt- 
anschauung mit Effet in die 
Welt von heute. Nach Film, 
Literatur und Computerspiel 
dringt die Vision vom "Cyber- 
space", der computergenerier- 
ten 3-D-Welt, sogar in die 
Musikbranche ein. Erster Ver- 
treter: Dance in Cyberspace, 
ein Musikvideo im flockigem 
Hip-Hop- bis Tekkno-Kleid. 
Musikalisch unspektakular, soli 
der Konsument vor allem von 
visueller Seite her auf eine Art 
Cyber-Trip gebracht werden. 
Angepriesen ais "Cyberdelic 
Experience" folgt jedoch schon 
nach einigen Minuten die 
Ernuchterung: Kein Tanz im 
Cyberspace, nicht mal'n 
biRchen Matrix. 

Was sich auf dem Bild- 
schirm abspielt, stammt von 
einem halbwegs fixen Amiga: 
Immer wiederkehrende Man- 




delbrote und Apfelbaume mit 
"Color-Cycling" (geht mit 
jedem Fraktal-Programm), eini- 
ge Vektorgrafiken (unter ande- 
rem die Viper aus Elitę) und 
jede Menge "Bobs". In so man- 
chen Demos bekommt der 
Amiga-Besitzer Professionelle- 
res geboten. Einzig interessant 
sind ab und an auftauchende 
Gesichter in Falschfarben. 
Sicherlich verfehlt Dance in 
Cyberspace seine Wirkung bei 
Otto Normalverbraucher nicht 
- ein Computerfreak kann sich 
dank mangelnder Abwechs- 
lung das Gahnen jedoch nicht 
verkneifen. kn 



Fantasy 
Famous 



Fantasy-Fans lieben Terry 
Pratchett, doch kaum einer 
von ihnen hat sich jemals 
gefragt, woher denn die tollen 
Cover-Artworks der Pratchett- 
Bucher stammen. Verantwort- 
lich fur die witzigen lllustrationen 
ist Josh Kirby, einer der wohl 
brillantesten Science-fiction- 
und Fantasy-Maler unserer Zeit. 
Ais Portraitzeichner ausgebildet, 
zog es ihn schon bald in Grafik- 
studios, wo er vor allem ais lllu- 
strator arbeitete. In den siebzi- 
ger Jahren lag der Schwerpunkt 
seiner Arbeit vor allem bei Art- 




Zur gleichen Zeit entdeckte ihn 
die Literatur- und Rollenspiel- 
welt. Neben derben Monster- 
klopfereien (Dragonslayer, Tun- 
nels & Trolls), liebt Kirby vor 
allem die witzige, abgefahrene 
Thematik von Pratchetts Schei- 
benweltzyklus. Kirbys Stil pa(3t 
dabei vollends: gnubbelig-halBli- 
che, bemitleidenswerte Mon- 
ster, derbe, durchgehend voll- 
busige Jungfrauen und muskel- 
bepackte Helden mit einer 
krummen Nase. 

Die Bilder von Josh Kirby 
spruhen dabei nur so vor Leben 
und erdrucken den Betrachter 
regelrecht. Sie sind vollgepackt 
mit abgefahrenen Figuren, die 
nicht etwa nur so dastehen, 
sondern immer irgendwas zu 
tun haben (meist kreischen sie 
den Betrachter an). Wer sich 
diesen GenuB nicht entgehen 
lassen will, sollte sich einige 
Pratchett-Bucher zulegen, die 
ab und an mit farbigen lllustra- 
tionen des Meisters glanzen. 
Neueste Ausgabe: Erie, eine 
nette Erzahlung um den Zaube- 
rer Rincewind (Die Farben der 




works und Anktindigungs- 
Postern zu Filmen (The Life of 
Brian). 

Ende des Jahrzehnts kristalli- 
sierte sich seine Liebe zu Scien- 
ce-fiction- und zu Fantasy-Moti- 
ven heraus. Es folgten zu dieser 
Zeit vor allem Titelbilder groBer 
Fi I me: Die Ruckkehr der Jedi- 
Ritter, Krull oder Beastmaster. 



Magie) mit vielen tollen lllustra- 
tionen. Absolute Fantasy-Fans 
sollten sich In the Garden of 
Unearthly Delights (Paper Tiger 
Verlag) besorgen, ein Buch nur 
mit Kirby-Bildern. Der Bildband 
ist nur in England erhaltlich - 
eine gute Adresse ist einer 
der "Forbidden-Planet"-Laden 
im Vereinten Kónigreich. kn 



C64'ER FAN: 
MACH DEIN SPIEL! 



Wer jetzt nicht spielt, hat ausgespielt. 
Fur Fans wie Dich hat Markt&Technik 
sechs C64-Spielesammlungen zusam- 
mengestellt. Jede besteht aus einer 
Diskette mit starken Spielen und 
einem Begleitbuch. Darin findest 
Du alle Lósungen und viele Tips und 
Tricks, wenn Du mai nicht weiter- 
kommst. Mach Dein Spiel. Jetzt! 
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Mehr ais 500 Problemlósungen zu Hard- und Software warten auf Sie -jetzt bei Ihrem Buchhandler, 

im PC-Fachhandel und in den Coraputer-Abteilungen der Warenhauser! 




medien 



3x4= 10 



Statt eine Platte mit zehn 
Songs zu kaufen, miissen 
Annie-Lennox-Fans gleich zu 
drei Alben greifen. Jeweils vier 
Lieder (darunter partout der 
Single-Hit "Cold") tummeln 
sich auf dem Maxi-CD-Trio. 
Die restlichen Tracks stammen 
aus MTVs "Unplugged"-Serie, 
und zeigen die musikalische 



Potenz der Sangerin wirkungs- 
voll auf. Leider trubt teils die 
Klangqualitat das ungestórte 
Lauschen - von den viertel- 
stiindlichen CD-Wechselorgien 
ganz abgesehen. Summasu- 
marum ein reichlich uberteuer- 
ter Zehnerpack, der ais norma- 
le CD deutlich mehr Bonus- 
punkte eingesackt hatte. 




Country-Kulłur 



Back to the Roots: Wah- 
rend die amerikanischen 
Politiker im Zukunfts-Nirwana 
herumirren, steht die Marsch- 
richtung der Musikindustrie 
fest. Seit Garth Brooks die Bill- 
board-Charts fest im Griff hat, 
plazieren sich modernę Coun- 
try-Acts regelmaBig in den 
US-Pop-Charts. Wahrend Kol- 
legen wie Michael Jackson 
und U2 froh sind, vier bis funt 
Millionen Scheiben im Jahr 
abzusetzen, griffen uber neun 
Millionen Amis zur letzten 
Brooks-CD. Die neue Platte 
"The Chase" ist schon wieder 
die Nummer 1 - seine Musik 
trifft den angeknacksten Nerv 
der US-Bevólkerung. Die 
Mischung aus ehrlicher "Down 
to Earth"-Musik und profes- 
sioneller Prasentation katapul- 
tierte ihn zum US-Medienstar 
Nummer 1 . Er singt Hardcore- 
Country mit jauchzender Fidd- 
le genauso ungeniert und 
uberzeugend wie den Billy- 



Joel-Klassiker. Angesichts die- 
ser Erfolge versuchen die 
deutschen Abordnungen der 
Plattenkonzerne, erfolgreiche 
Country-Stars auch bei uns zu 
etablieren. Halten sich die 
Erfolge mit Garth noch in 
Grenzen, ubemahm europa- 
weit Hillbilly Billy-Ray Cyrus 
das Kommando. Sein Rebel- 
len-Outfit entzuckt die Europa- 
Kids mehr ais die familien- 
freundliche Verpackung von 
Mr. Brooks. Cyrus' Up-Tempo- 
Song "Achy Breaky Heart" 
landete sogar in den deut- 
schen Top Ten. 

Neben den beiden Solo- 
Kunstlern burgt eine etablier- 
te US-Gruppe fur sympathi- 
schen Country-Rock. Die 
neue CD von Restless Heart 
("Big Iron Horses") birgt einen 
melodisch-dynamischen Zeh- 
nerpack mit Selfmade-Songs 
und laBt nicht den klein- 
sten Funken Disharmonie 
aufkommen. 




Konsolensound 
auł CD 






Wenn Ihr Euch andau- 
ernd uber den Preis 
aktueller Pop-CDs argert, geht 
Euch jetzt der Hut endgultig 
hoch: Seit kurzem hat der 
CWM-Versand die Musik erfolg- 
reicher japanischer Videospie- 
le wieder im Programm. Bis zu 
70 Mark muBt Ihr fur die 
Raritaten berappen - dafiir 
gibfs dann aber Alben, die 
sich regelmaRig in den japani- 
schen Charts plazieren. Im 
Angebot sind von Band oder 
Synthesizer eingespielte The- 
men der Vorlage (sogenannte 
"Arrangements") und die von 
einem Orchester arrangierten 
Klange. Letztere werden nur 
selten aufgenommen, datur 
kummern sich ausgezeichnete 
Ensembles urn die klangliche 
Interpretation der Musikthe- 
men: Der Soundtrack zu Dra- 
gon Quest 4 (39 Mark) wurde 
vom weltbekannten London 
Philharmonic Orchestra einge- 
spielt, wahrend die Tokyo'er 
Symphonie Konamis Gradius 
3 (weltweit vergriffen) in 



Szene setzte.ln Sachen Band- 
Arrangements und Synthesi- 
zer-Musik ist die SST-Band 
bekannt: Die Hardrocktruppe 
spielte bislang nur Songs zu 
Sega-Spielen ein, hat aber vor 
kurzem ihre erste Eigenpro- 
duktion "Blind Spot" aufge- 
nommen - uberdurchschnitt- 
lich ist das Album leider nicht. 
Der Newcomer '92 war Cap- 
coms Soundhexer Alfy Lyra, 
auf dessen Kosten das Street- 
Fighter-2-\mage-Mbum geht: 
Zu jedem Kampfer ertónt ein 
peppiges Arrangement plus 
Medley der Endgegner-Songs. 
Allesamt gut vertont und fur j 
Street-Fighter-2-F ans unver- 
zichtbar. An Konamis Xexex- 
CD sollten sich alle Freunde 
psychedelischer Musik halten. j 
Die Scheibe mit Synthie- i 
Arrangements zum hierzulan- 
de unbekannten Edelballer- j 
spiel Xexex nimmfs locker mit | 
dem neumodischen Disco- 
Gemurkse auf - technisch voll 
auf der Hóhe und imposant | 
instrumentiert. ak 



Titel 



Alpha Mission 2 

Celtic Moon 

Dragon Quest 4 

Last Resort & Fatal Fury 

Sa-Ga 

Street Fighter 2 



Bemerkung 



Original Neo-Geo 

Orchester-Arrangements 

Orchester-Arrangements 

Original Neo-Geo 

Original Game-Boy 

Pop-Arrangements 



Wertung 



empfehlenswert 
empfehlenswert 
hen/orragend 
empfehlenswert 
fur Fans 
empfehlenswert 
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AMIGA-FANS AUFGEPASST! 



•• 



IT DIESEN BUCHERN KOMMT 
IHR DURCH JEDES SPIEL! 
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fortsetzung folgt 




Dynamix geht fremd: Betrayal ofKrondor\s\ ein 
ungewóhnliches Rollenspiel 



Ahoi! Der Nachfolger zum Kultspiel Pirates! setzt Segel 








erscheint am 
lO.Februar 1993 



Wir hoffen. daB Ihr das Weihnachtsfest gut uberstanden habt und 
viele, viele Computerspiele unterm Christbaum lagerten. Wenn ( 
nicht, liegt dies wohl zum Teil an einigon schlafmtitzigen Softwarefirmen, 
die dummerweise den (wichtigen) Weihnachtstermin verpaBten und erst : 
■Łneuen Jahr fur frischen Spielenachschub sorgen. Su verzógerte 
sich beispielsweise der Start des Dynamix-3-D-Rollenspiels Betray- 
al of Krondor und die Science-Ficlon-Seifenoper Space Quest 5 
gteich urn einen ganzen Monat. Deshalb gibfs die Tests (wahrschein- 1 
lich) erst in der nachsten Ausgabe. Immer wieder hinausgeschoben ist 
David "Wartet noch drei Jahre" B: ite 2 Von diesen begehrten j 

Softwai mmt naturlich jede anderel 

Neuhe 

Ali: ' i^BbfS^P' 'ich auf die ersien Inios Ober I 

den c ii^cTlm^jIrat^Gold-freuen. AuBerdem dabei: 

Der Orig''. ^ollenspie!knall r Ultima iderworlds 2 im HSrtetest. 



7 

D. 
ISE 



Bevor Ihr mit dem Gamę Boy, dem Mega-Drive oder dem Wing Commander voll 

wegtaucht in die irrsten Spiele, holt Euch erst die Bucher dafur! Wollt Ihr: Pafc- 

wórter, spezielle Techniken, Schummeltricks, neue Strategien oder Schritt-fur- 

Schritt-Anleitungen? 

Egal was Ihr wollt, das richtige Buch fiir Eure Spiele mufi her: 

Erst dann werdet Ihr alles wissen - es wird kein 

Geheimnis mehr fiir Euch geben...! 
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R.DeMaria/Z.Mostdn 
Gamę Boy Band 2 

ThesecretsoftheGames.Bladps 
of Steel, BubbJe Bobble, Burai 

FighterDeluxe, Castlevania II: 
Belmonfs Revenge, Double Dra- 
gon I, Dr. Mario, Kung-Fu Master 
Mega Man in Dr. Wily' s Reyenge,' 
RoboCop, Skate or Die: Tour de ' 
Trash, Terminator 2: Judgment 
Day. And many, many morę 
1992, ca. 250 Seiten 
ISBN 3-87791-358-X DM 29 - m 
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HiFi-Stereo-Sound 



RANGĘ: -28 dBV STATUS PAUSED RMS: 5B 



RANGĘ : - 41 <JBV STATUS : PAUSED RMS : 5ł 




sa i ii 

TU dOV 



START: 50 Hz 
X: 14050 Hz 



Y: -25.96 dBV 



Herkommliche Soundkarto: 1 ? ki 1/ SatlmHng: fftilcndi- 1 lohcn, uberhohte Rasse ATI STEREO-F/X: 44 kHz Sampling: Linearer HiFi-Frequenzverlauf 



zum Mono-Preis 



Fiir uns getestet im 
Audio-Magazin Labo< 



Jetzt mai ehrlich:'Wurden Sie 
heutzutage noch eine Mono 
Anlage kaufen? 



WinDAT Digital Audio Transport 

Oder wiirden Sic sich mit der 
Klangąualitat eines Kofferradios 
zufrieden geben? 1-lhrlich gesagt, 
wirauchnicht. 



•R? 



Stnrt firnu fi,w.w> 



NEU: VGA + Stereo aut tłem Femseher 



STEREOF/X 

Digitaler Stereo-Sound in 
HiFi-Qualitat. AuRerdem im 
Lieferumfang: WinDAT und 
DOS-DAT: Digital Audio Trans- 
port-Software fiir Aufnahme, 
Wiedergabe und Editieren. 

Und mit dem StereoEffekt- 
(ieneratdr klingen selbst Mono- 
Garnes im raumlichen Quasi- 
StereoSound. 

• 2 x 4 Watt Stereo-Ausgang 
MIDI kompatibel (Box optional) 



- Treiber fur Windows und DOS 

• 44 kHz Mono. 22 kHz Stereo ADC 

• Eingang fiir Micro und CD-Player 

• 1 1 Voice FM-Synthesizer 

• Joystick-Port. Dual Speed 

• Schalterlose Installation per Software 

• AdLib + Sound-Blaster kompatibel 

• 5 Jahre Garantie 

• DM299.-* 



VGASTEREOF/X 

Die neue Multimedia Kartę. 
STEREO-F/X, WONDER XL 
Super- VGA und Anschluft an 
Femseher mit SCART-RGB 
Eingang auf einer Kartę. 

CODĘ (COlor Depth Enhan- 
cement) ermóglicht die Dar- 
stellung photorealistischer Bilder 
mit effektiv 262.144 Farben 

wie STERE0-F/X, zusatzlich 

• 16 Bit VESA Super VGA 

• 72 Hz flimmerfrei 

j 800x600, 32.768 Farben 

• 1024x768, 256 Farben 

• CODĘ fur 262.1 44 Farbeffekt 

• 400 DPI Maus + Mausport 

• MIDI-Boxln/Out/Through 

• MIDI Sequencer Plus Jr. 

• FemsehanschluBan SCART-RGB 

• DM595/512KB DM695,-*1MB 
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ATI-Distributoren: 

Deutschlond: Access Computer 089/42 00 6-0 Fox: -1 10 Mocrołron 089/42 08 0, Fox 42 36 79 Merisel 81 42/41 80 Fox: 38 90 

Osterreich: Mocrołron 0222/40 81 54 3 Fox -50 Merisel 0222/61 69 79-7 Fox -720 

Schweiz: CPA 056/84 95 00 Fox 83 42 04 



ATI Technologies 

Rosenkavalierplatz 15 

8000 Munchen 81 

Tel: 089/92 88 01 - 

Fox: 089/92 88 01 - 99 

Mailbox-BBS:089/92 88 01-98 



